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HRSINA 电脑 资讯 展 ， 入 场 券 * 

# 是 卡 订 蕙 总 公司 或 季 购 华盖 产品 打 八 折 ( 特价 品 除外 ) 。 

水 迁 可 参加 每 台 月 一 次 的 抽 痪 活动 ， 有 机 会 获得 华 闵 最 新 游戏 哦 | 
+ 可 免费 参加 华盖 不 定期 举 闪 的 活动 ， 例 如 邀 戏 试 玩 宣 等 。 

# 预 绝 华 闵 新 产品 只 要 七 折 ( 另 附 邮 费 6 0 元 ) 。 


记名 : 华 义 国际 股份 有 限 公 司 。 帐号 : 18081544 
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142 SMARTE (E) 
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164 REPERA (TF) 
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行政 院 新 闻 局 出 版 事业 登记 说 局 版 二 许字 8603 号 。 

中 区 民国 78 年 4 月 伸 刊 ， 每 月 15 日 出 刊 。 

> ERRATA SEMERADMNEA 。 

PAUMSSOSFQSAARSA CAMO 
"任何 人 不 得 转载 ， 凡 投 稿 \ 斥 稿 之 文章 除 另行 构 
定 外 本社 有 随时 刊登 、 删 改 及 往 验 等 权利 > 





t “ 八 月 是 阳光 、 海 水 、 比 基尼 女 邹 的 季节 ( 过 时 候 我 最 喜 坎 
去 海滩 了 … ) ， 对 於 游 戏 发 行 公司 而 言 ， 过 个 酷热 的 暑假 时 
Si > 也 是 市 场 最 热 萎 的 时 候 了 ， 以 去 年 过 个 季 季 来 设 ， 七 月 与 八 月 
AMEN BEAT MISES 29 AE 族 平 每 天 会 有 一 套 游 戏 熟 腾腾 地 上 市 
， 州 多 强 档 游 戏 也 都 会 挑 上 过 个 时 候 改 行 ， 来 照顾 那些 不 想 咽 太 阳 
也 不 想 去 海 毛 的 玩家 。 但 相 较 诊 去 年 的 情况 ， 今 年 的 市 场 就 显得 
准 清 多 了 ， 许 多 预定 此 时 发 行 的 游戏 粉 纷 跳 票 不 始 ， 七 、 八 月 的 平 
均 发 行 量 也 仅仅 只 有 16 ME (五 月 份 上 市 的 20 套 游 戏 中 甚至 
还 找 不 到 一 套 国人 自 奥 的 游戏 呈 ! ) ， 过 代表 什么 ? 经 济 不 景气 导 
FATA IS BEML ? 还是 玩家 要 求 提 升 ， 致 使 一 些 粗 外 洲 造 的 游戏 逻 退 不 
敢 发 行 ? AEA ETA MERIR : S SEND ELUTE ASA ER 

其 实 经 济 不 景气 的 因素 ， 不 仅 影 响 国 内 ， 基 至 回国 外 许多 公司 
也 需 此 叫苦 连天 * 更 有 甚 者 蓝 脆 收 山 不 玩 了 。 而 市 场 要 求 提高 ， 原 
本 只 要 花 8-40 个 月 就 能 钢 作 完成 的 游戏 ( 指 国人 自 镭 的 游戏 ) ， 
MEAE T MCR NEAT VES IBLE + HRA + MLE 3D Myatt 
“音乐 音效 、 游 戏 内 容 等 方面 大 下 工夫 。 然 而 游戏 品质 确实 是 进步 
了 ， 但 相对 投下 的 人 力 、 物 力 与 时 间 ， 御 往往 无 法 由 游戏 的 销售 上 
取得 多 利 。 於 是 乎 ， 代 理 国 外 产品 销售 或 改版 ， 也 淅 淅 角 当初 只 开 
发 本 土 化 产品 的 公司 所 接受 ， 偶 尔 也 插花 喜 贴 美 、 日 的 产品 ; 而 精 
丛 求 精 的 国产 游戏 依然 是 芳 跳 时 隐 时 现 ， 拖 的 越久 = BE BY ON ? 
呵呵 ! 过 可 不 一 定 诗 ! 

SHS EIALWE "98 精品 店 , 倒 店 疑云， 引 来 内 多 仁者 热心 关 
Whe 未免 读 者 担心 怀疑 ， 对 诊 过 次 专栏 合 儒 的 精简 动作 ， 在 此 凯 
读者 说 明 其 原由 。 

由 於 日 本 方面 ， 以 J-Win3.1 与 J-Win95 需 使 用 平台 的 游戏 
日 趋 新 多 ， 且 现任 之 店 长 ~ GRX MEE- RZX 公务 也 繁重 非常 
， 花 太 多 时 间 写 稿 ， 恐 有 大 伤 元 气 之 处 (其实 最 伤 元 气 的 是 主编 ， 
每 个 月 饥 作 家 拖 稿 ， 搞 得 内 分 沁 失 宕 、 睡 眠 话 重 不 足 … ) 。 多 方 考 
量 之 后 ， 篇 辑 部 决定 将 现 有 的 98 精品 店 , 与 © DOS/V 八 百 屋 
J TR ATE — 5 JR PRR o 上 IR 新 干线 .以 新 
干线 之 迅速 、 确 实 的 精神 偶 主 旨 ， 日 本 游戏 的 介绍 报导 则 是 专栏 内 
的 主要 对 象 ， 包含 有 9801 ` DOS/V >` J-Win3.1 与 J-Win95 
等 平台 上 的 各 种 最 新 游戏 。 而 以 往 坑 各 位 服务 的 GRX 和 RZX > 
也 没有 泰 各 位 读者 而 去 ， 届 时 将 由 列车 长 LYC 领队 与 多 位 熟悉 日 
本 游戏 的 作家 ， 一 同 在 新 干线 列车 上 需 各 位 苇 者 服务 。 希 望 各 位 苇 
ERR MMH 7 98 精品 店 , 与 DOS/V ATE Eb Be 
WETO JR PI LRR ESS 高 加 上 SKYE 
村 〈 十 分 感谢 的 意思 啦 ) 77 
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BATH MRAM 

® &: (07)8150988 M 223 ` 224 
W WE: (07)815-1064 

地 址 :高雄 市 前 镇 回 搞 建 路 1-16 号 13F 
E-mail ; swm@ksts.seed.net.tw 

URL : http://www.soft-world.com 

SUSIE 6 S 18-69 号 信箱 
BISA / WAS 

BIRR 40423740 

07 ) 815-0988 H} 263 
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台南 市 中 华西 路 一 段 77 号 


南 区 业 画 /高雄 市 前 镇 区 搞 建 路 1-16 号 13F 

TEL : ( 07 ) 815-0988 楼 250 

> 251 

FAX : ( 07 ) 815-1015 
ABR / GDE 99-10 号 IF 

TEL : ( 02 ) 788-9188 
PRAB/SPHRAB 464 6591 

TEL : ( 04 ) 2020870 

FAX : ( 04 ) 2060610 
BERG / SEER K D 163 号 

IRAN 1F B.C 室 

FAX : 002-852-7280999 

TEL : 002-852-7292781 
2/5455 / 8A, Jalan Rengas, Southern 

Park, 41200 Klang, Selangor 

Darul Ehsan, West Malaysia. 

TEL : 60-3-333-0730 

FAX : 60-3-333-0731 
PHAN / 电脑 时 代 《〈 澳 门 ) AD 

Computing age(Macau)co., 

澳门 幸运 疾 黄 场地 下 AE 铺 

Tel/FAX : 528494 

24hrs BBS : 528476 
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资料 来 源 : PRAM TR HEB 88 期 选票 





口 大 宇 
口角 色 扮演 


排名 











Okka 
口 文字 冒险 








] 口 第 三 波 
ong 









口 软 体 世 界 
口角 色 扮 演 

















BADARE RAAEN- 
SABER Sta MRAM 
FERRER SLRSMRE 


SHARMA SHURA A 
GEHEEL ABM BRE 
eee UL Lol 
SHHERHR SmMH@TRA 


ES 


过 


Bz 





RE 
| Enihi 


要 












































































































































































































| 口 战 略 8 
NBA Live 96 =j 1] 9 
SAMEK am |4414 | 
ADAS [cies |5 +|130 狗 狗 小 站 “上 | 
i Roe le] EAMA EAE +796 
ites 9 +1105| Esras se -hi 
WBEM pess |7, i Eaa [77+ |706 
re MESA 
i comes |208| 97 | 品 汶 色 扮 注 
| eee hs 59 | 
in PERV [CRS 2] 49 侠客 洲 Hee [2-1629 
amet en 24147 EAE |NEW|629 
SRT AHS IV | 6 #4| 45 
rr = = 三 
JER CHAM Be” |14 4| 40 
neob Owe [17 4) 36 
HR Ir a [OX 
| ca |NEW| 34 Mamisan aC 
7 | mi 
MaR kwe na] EF A| Eaa NEW/48) | 
Atash | |15 4| 32 Cem INEW|375 
Og Set NEW 28 | POJE Gem” |NEW|306| 
特别 感谢 本 月 提供 资料 的 全 省 37 RACH 
CRAB OFEN @@ 上 讼 资讯 社 ORR KT BI @ 弘 城 资讯 有 限 公 司 
@ 船 富 资 讯 ”@ 巨 朋 电 脑 ORME EB OR RIKER @ 大 城 堂 图 书 事业 有 限 公司 
@ 全 方 书局 OXHAN ORB Al HAC OH SEBI @ 光 和 统 图 书 一 站 前 店 
OAMRE OHSER 四 癸 品 电脑 公司 @ 立 内 企业 有 限 公 司 @ 书 耕 实业 有 限 公 司 
COFRES @ 景 佳 实 业 Obese 四 风神 电脑 有 限 公司 @ 亚 和 亚 电脑 
@ 国 廉 资 讯 OX BBE @ 古 悦 轩 (OPA On RAH 
OKREM Opltthee Bis @ 宏 华 软 体 书 城 ”@ 仲 美 资 讯 有 限 公司 @ 唯 英 资讯 有 限 公司 
@ 安 政 电子 OFER 
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tH tc Hit Be 




















星期 三 ”外 中 元 和 节 ' MK ( 好 兄弟 
快 来 … ) 

星期 四 

星期 五 

BW @i AH 

星期 日 

星期 一 八 女神 物语 工 

星期 二 ”全 军人 季 

星期 三 

星期 四 

星期 五 

星期 六 OGRO -HAR 

星期 日 

星期 一 体育 节 

星期 二 ” 侠 地 下 城 守 访 者 上 @@ 影 武者 








OSR MARES: BH 
放假 的 ? 


























te 气 飞 行 界 出 现 了 一 
MU > TERT 
的 名 字 叫 做 Military Si- 
ulation Inc ， 而 它 的 处 





洛克 西 德 轧 丁 公司 的 
F-16 ， 是 世界 上 公认 最 
圭 活 的 战机 之 一 ， 也 是 第 
一 架 使 用 FBW ERINES 
WR HE 1974 年 第 一 
架 F-16 试飞 和 后， 到 今年 
已 经 度 过 了 21 个 年 头 ， 
机 型 也 从 原先 的 F-16A 改 
进 到 最 新 的 F-16C Block 
50 (ERHI : 其 实 
F-16A MLU 才 是 最 新 的 
机 型 ， 但 是 因 优 它 仍 未 服 
生 ， 所 以 目前 最 新 型 的 战 
BOSH F-16C Block 
50 Hub) ; F-16 是 
1970 年 代 LWF ROW 
PREHR FÆ F- 
16 紧 败 了 他 的 对 手 : 诺 
斯 若 普 YF-17( 马路 社 洽 
息 再 报 : YF-17 之 后 发 展 
WES F/A-18 ， 被 美国 海 
军委 成 多 用 途 舱 载 战 机 使 









aa 


口 咱们 的 主角 F-16 


Ha RAGS F-16 的 故事 … 








女 作 ， 就 是 准备 击落 许多 
模 拨 飞 行 游戏 的 Back to 
Baghdad《〈 重 返 巴格达 》 
"咱们 就 来 瞧 瞧 它 有 何 过 
人 之 处 吧 ! 


用 ) ， 但 是 在 玖 年 的 发 展 
之 和 后， 了 -16 印 从 原先 的 
轻型 空 优 战 门 机 发 展 成 偶 
多 用 途 战 门 机 ， 不 再 只 负 
责 执 行 空 对 空 的 任务 ， 也 
开 使 执行 空 对 地 任务 ， 加 
KT CHEB TEI 。 

FAHD US SAS A TE» 
RIESIT ERE > 及 
MRR + GILT 
的 机 种 也 因此 不 断 推 出 〈 
马路 社 消息 再 再 报 : 例如 
; A-16 对 地 攻 紧 机 、 
ATFI 实验 机 等 ) ; 自 F- 
16C 起 ,原先 F-16A/B 
使 用 的 APG-66 雷 过 更 新 
WES APG-68 > RICA 
地 的 攻击 能 力 ， 机 上 的 航 
电 设 备 也 大 幅 更 新 ， 例 如 
: 类 比 式 飞 控 更 新 成 数位 
式 飞 控 等 ， 其 他 改良 的 地 
方 也 相当 的 多 ， 使 得 下 - 
16C/D 可 以 襄 是 一 架 全 新 
的 战机 而 且 之 后 还 有 不 
断 改 良 的 后 纺 动 作 ， 和 从 F- 
16C/D Block 10 到 还 未 
服役 的 F-16A MLU > + 
E 了 -16 系列 的 发 展 势必 
KRAFA > E 21 
HRA > R A 
由 世界 的 领空 
























RAT | 





EHRE F-16 
， 从 十 早 的 Apple 时 代 的 
Falcon > F-16 一 站 都 是 
PETES TERRY TR y 
BORE LB ( 内 然 有 些 称 不 
EHRE) ， 和 当然 也 因此 以 
F-16 FIREN Se My Be 
飞行 游戏 就 特别 多 ， 一 直 
到 1991 年 Spectrum 
HoloByte 的 Falcon 3.0 
HEM > RAZ) 
> 但 是 到 了 1996 年 的 今 
天 F-16 似乎 睡 醒 了 ( 
似乎 睡 太 久 了 ! ) 








不 





! 一 回 串 的 F-16 旋风 ， 
即将 费 挫 全 世界 ， 也 是 值 
PERC AS LSU HY © 









) %& A 
lÀ x 





Eá 
OES 
炮火 


D Sea AAA 
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上 空 的 满 天 





从 咱们 过 次 要 介绍 的 
主角 《〈 重 返 巴 格 估 起 ， 
— MAT HF IS ISLA F-16 f3 
PRES Ge BE INT HE MR 
会 陆续 推出 ， 包 括 了 I- 
Magic/Digital Integra- 
tion 的 F-16 Fighting 
Falcon > HAFA thit 
SINE Falcon # 
列 可 也 没 开 著 ， 准 备 整 张 
旗 鼓 的 Falcon 4.0 推出 
也 指日可待 ， 只 是 没 和 人知 
道 还 得 等 多 久 ， 不 过 可 以 
确定 的 ， 模 所 飞行 界 又 要 
Bok — Mi F-16 风 了 。 相 
信 关 也 是 咱们 广大 路 行 迷 
所 乐 见 的 ， 有 更 多 更 精良 
(A) TOS PRE LK > RENE A] 
可 自由 的 洲 翔 在 宽广 的 天 
BES > GREER ING SA NI 
快感 。 














〈 重 返 巴格达 ) 的 
BETTE GS Or A AREI E 
WE TAG > (EER 
) FPR ARE SRD) JI Poe AM Hae 
HIO (GE EAS 
RE) 所 模 拨 的 机 种 : F- 
16C Block 50 所 拥有 的 
IAT WAGER > BOP HUT or 
的 了 -16C Block 50 飞行 
重 和 (唯一 的 
速 部 份 的 最 
高 飞行 高 度 与 实 机 有 所 不 
同 ) ， 而 当 您 尿 起 来 过 架 
飞机 时 ， 您 所 体会 到 的 感 
AE HAAG Hie LE IR UL YY TAB» 
跟 那 些 落 起 来 向 玩具 的 模 
BEIRITT MERAT IERI 
» FEAE A RSH Me doc Sek GEWE 











游戏 使 用 了 目前 模 拨 

水 行 游 戏 中 所 通用 的 标准 
解析 度 : 640 x 480 256 色 
， 相 信 关 种 高 解析 的 表现 

方式 ， 会 疆 早 现 出 来 的 地 
形 与 场景 显得 相当 精 炸 ， 
而 《 重 返 巴 格 过 在 因 形 
成 像 上 的 表现 
了 从 前 模 所 飞行 游戏 所 累 

积 的 更改 : Pe TE ST SUG AD BA 
籼 不 清 ， 过 次 看 到 的 是 清 
HSE RE ETT > AS AT BR 
(8) A TE AP Re A OE eb ET» 
SUE Ti FA JUG Te FE tB AI Ù 
的 面面俱到 ， 最 重要 的 是 
， 过 次 游戏 中 所 呈现 的 地 

面 不 会 扭曲 变形 (PEREI 
行 的 另 一 个 更 故 ， 就 是 地 
形 投 曲 ， 相 信 送 是 许多 玩 
家 心中 永 迷 的 痛 吧 ! 不 过 
过 个 痛 ， 您 将 会 在 本 游戏 
中 一 摇 而 空 ) ， 在 低空 高 
速 飞 行 的 上 时候， 再 也 不 用 
担心 因 坑 地 面 贴 圆 不 良 而 
导 至 的 扭曲 而 驶 判 高 度 ， 
也 不 会 一 不 小 心间 i 
和 进 地 球 的 怀抱 ， 时 















空 























WBE > P AS OAs E Kg se 
FELIS EIR ! 

而 对 F-16C Block 
50 上 使 用 的 APG-68 雷 
连 的 模 扎 ， 更 是 超越 现今 
所 有 的 模 扎 飞行 游戏 ，〈 
HK RE) KE APG- 
68 ATTEN 
100% FEE BUEN AK > 
MEAG) LEE SE FS HEFE > 
NARAD E ES Lo SE RR 
设计 了 从 空 对 空 的 RWS 
`~ TWS > SAM > 
STT 、ACM 五 种 模式 ， 
到 空 对 地 的 GM 、GMTI 
` GMTT ` FTT 四 种 
PEN > HUE APG-68 上 有 
RECZE (I E 


行 时 更 能 得 心 应 手 ， 逢 次 
您 在 游戏 中 所 能 享受 到 的 
就 是 驾驶 落 机 的 快感 了 1! 
而 《 重 返 巴 格 过 》 袖 
的 地 形 ， 则 是 依据 法 国 
SPOT IMAGE 本 星 测 地 
资料 及 美国 国防 部 数位 地 
图 所 建立 出 来 的 ， 在 《 重 
返 巴 格 过 的 世界 里 ， 任 
何 的 固定 物 笨 都 是 放 在 “ 
WE 的 位 证 上 ， 例 如 : 
游戏 中 某 个 塔台 的 座 标 位 
证 就 和 商 实 世界 中 的 座 标 
位 总 一 模 一 样 ， 其 至 迷 导 
航 设施 的 位 证 也 都 一 模 一 
样 GEHIE MSI 
FYE Or HH AHA AS DAA) 
”而 使 用 卫星 测 地 碍 料 所 
做 出 的 另 一 个 效果 就 是 : 
摧 实 的 地 貌 ， 沙 资中 的 地 
WE AE AE LUMP Hz SY > UL 








HE Co! WT 
ATR KE A T Ah 
， 看 太 久 可 是 会 被 无 情 的 
KRKE FRKE! ) 
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#8) 的 F-16C Block 50 
上 都 可 以 用 的 到 ， 然 后 再 





加 上 对 地 的 投弹 程序 以 及 
WEF PHBE > 在 飞 过 《〈 重 返 
ERRE) > KT DTT 
Falcon 3.041) fii R511) RAE 
就 会 跟 玩 玩具 一 样 。 

禹 驶 舱 内 的 仪器 配置 
(cit 92 HWE F-16C Block 
50 MI ARLE EE 
Alle) > TTAR AE fE aS L HEL 
AAS IWI RED 56 R BBE NE 
实 的 了 -16C Block 50 NR 
机 ， 航 电 的 操作 更 是 复 杀 
> WDHB ISAT CREA 


贴图 之 下 ， 是 不 可 能 包括 
RE AML Wade» kG a i 
WR SI Yr A Ue OO 
贴图 ， 大 部 份 的 地 形 依然 
是 用 相同 的 材质 去 贴 ， 如 
果 贯 的 全 部 用 卫星 浏 地 资 
料 作 地 表 的 话 ， 大 概 得 用 
BET TCR 
定 逮 跑 不 动 啊 ! ) 。 
BERS BEUGEN 
ASU MS SM AG RAT 
的 也 往 上 提高 不 少 ， 至 少 
得 用 Pentium 级 的 主机 
板 才 跑 得 动 〈 重 返 巴 格 过 
D> AURORE > METS 
> IGA Pentium 100 以 
EY >> 16MB RAM 






不 





是 必 甸 的 硬 笨 之 一 ， 如 
果 有 32MB 那 就 更 好 。 














像 从 前 的 模 握 尿 行 游戏 那 
麻 简 单 ( 其 实 膛 可 以 再 作 
复杂 一 点 ， 只 是 怕 ， 不 是 
所 有 的 玩家 都 乐 於 接受 ) 
o (IGE ERR ) 绝对 是 
SEA ASS ADE OE eG AY 
PEIN AT MENR > BEA 
REHEAT SCI RAT BE AS 
的 水 准 ， 相 信和 只 要 您 尿 过 
它 ' 就 知道 笔者 所 下 不 假 













而 一 组 好 的 操控 系统 ， 更 
Be AU BE HAG IN IEB I A Be Be 
Wii > BRITER II — Wc Be 
襄 的 : 一 台 超 物力 的 PC 
加 上 一 整 组 的 操控 系统 ( 
他 指 的 是 Thtust Master 
的 FLCS+TQS+RCS ) 以 
及 一 个 100 NIBERE NEHE > 
再 加 上 《 重 返 巴 格 迷 》 的 
HT Ba ME» JS A 
军用 模 握 器 撤回 家 了 。 所 
JA + ALAR F-16C 





Block 50 IMER H} 
PPRLSEMWIIEIT LL > AE fr 
KE TES PEE ELR IAR 
Apa Be tT we, 
? RUIN A RIIT 
列 吧 | ee 








ORARRHHE 
器 卫星 空 照 图 













| 游戏 类 型 | 发 行 版 本 








r Sova eEAm 
车 ， 我 是 和 节目 主持 

人 蓝 道 尼 … ,4 过 句 话 在 笔 
者 心中 如 独 在 耳 边 。 刀 得 
笔者 国 中 时 常常 跑 到 光华 
商场 去 玩 ， 当 时 由 於 本 游 
戏 的 一 代 没有 打 什 么 广告 
> 所 以 当 笔 者 看 到 本 和 游戏 
EIEN MERE > PIFS CE ANIR 


在 笔者 收 到 由 
Mindscape 所 寄 来 的 
Beta 版 和 后， 笔者 迫 不 及 
待 的 将 其 塞 入 光碟 机 中 

"出 来 的 效果 焉 笔者 青 
界 不 已 ， 与 一 代 比 起 来 
FEA EH o MERER 
游戏 的 进行 方式 及 游戏 
的 基本 玩法 都 与 

“ 代 没 有 什么 多 
大 的 改变 ， 但 是 
整个 视 名 及 音效 





KEES 
外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 MERIR GN 
| 





使 用 平台 


DOS/WIN95 [BRIE ; 486DX66 


ecteae : 8MB 


八 月 


BERN 3D 动画 可 说 首 
里 一 指 ' 加 上 主持 人 的 搞 
RHE RPE > MAE 
BARRE © MR MER HE 
中 文 版 、 英 文 版 都 买 回 家 
HT ELH 但 是 
随 著 时 间 的 改变 ， 许多 新 
FE HAAR HEM > HAE ARE 
车 便 被 笔者 束 之 高 阅 了 。 





纯 都 可 以 恋 玩 家 跌 破 眼 
i o EMEA RAI I p 
> 玩家 可 以 享受 到 高 解 
像 度 的 3D ”跑道 ， 

16 位 元 的 环 场 
而 道 一 些 种 不 需要 






的 配备 ， 只 和 需 一 般 的 
486 即 可 享受 。 








一 代 的 最 大 资 点 靠 
KRATERE 
TAER T PB — f G DE Wi 
JE o AE E NIRE 
EA fi E ERA 0 
WWIE > Db. — dit 
的 翻 叮 ， 谈 光华 商场 展 
示 训 游戏 的 丙 家 门口 时 
常 图 了 一 图 一 图 的 人 ， 
就 因 如 此 ， 在 二 代 中 蓝 





道 尼 仍 会 出 现 ， 需 各 偶 
带 来 更 多 的 幽默 笑话 及 
搞怪 动作 。 不 过 ， 在 二 
代 中 我 们 会 有 两 个 节目 
主持 人 ， 除 蓝 道 尼 外 逮 
会 有 一 位 女孩 需 大 家 服 
务 ， 至 於 名 字 笔 者 就 晤 
不 透漏 ， 留 待 玩家 自己 
看 吧 ! 






与 一 代 一 样 ， 瘾 狂 
大 碳 车 开 的 跑道 是 预先 
投影 过 和 后 然后 以 电影 的 
方式 所 放出 来 的 ， 由 於 
如 此 ， 和 游戏 的 背景 才能 
过 到 一 般 即 时 投影 3D 
赛车 所 过 不 到 的 高 性 质 
境界 ， 但 是 相对 的 ， 玩 
RAA HEZE R AE H Pat 
上 赛车 ， 而 且 不 能 像 其 
他 的 即时 投影 赛车 游戏 
一 样 能 绚 随 时 切换 视角 
。 不 过 ， 在 二 代 中 游戏 
IMA T AAI BEE + R 
DER CE MYT E TI PI 
不 同 的 岔路 行走 ， 有 时 
候 哆 到 逮 会 分 贫 至 八条 
不 同 的 哆 道 。 遂 种 股 计 
增加 了 游戏 的 刺激 性 ， 












Fatt AWE ? 因 需 二 代 和 与 一 
代 不 同 之 处 就 是 所 有 的 跑 
车 都 将 同时 在 跑道 上 出 现 
， 而 不 像 一 代 一 般 ， 干掉 
一 架 才 出 现下 一 架 ' EH 
於 如 此 ,跑道 会 显得 很 拥 
撞 ， 如 何 能 超越 对 手 则 全 
看 岔路 选 得 好 不 好 了 “。 
游戏 的 画面 题 示 模式 
由 一 代 的 320 X 200 X 
256 色 增 加 到 640 X 480 
X 256 色 的 图 片 ， 而且 更 
重要 的 一 点 是 ， 一 代 的 崔 
面 轻 过 高 度 的 压缩 ， 所 以 
在 色彩 及 呆 质 上 显得 不 其 


MEM; 反观 二 代 使 用 了 新 
- o : 
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的 压缩 技术 ， 药 顾 了 画面 
吕 质 的 保留 及 压缩 的 比率 
， EDA METI PERAK AS A 
点 组 多 了 ， 而 且 色 彩 也 鲜 
WET o SREMA 
每 秒 30 张 图 速度 斤 放 ， 
比 起 一 代 的 10 HT BE Bi 
WES o ML MERI 
BRIS + WET HB ACTA 
配合 的 恰到好处 ， 所 以 商 
实感 比 一 代 更 其 。 当 玩家 
SIE fits ALTMAN > TEI 
程 时 不 要 忘 了 正确 的 方向 
' 因 需 在 二 代 中 ， 玩 家 可 
以 倒 著 跑 ， 但 是 如 果 撞 到 


PATEK AME ILS Or 
以 多 片 光碟 的 方式 推出 
"以 便装 入 游戏 大 量 的 
跑道 图 型 及 电影 。 在 整 
HARK MRH 
一 代 要 进步 许多 ， 不 像 
一 些 游戏 的 续 作 比 前 作 
BEAM © — FRI OC (iste 
行 的 相当 成 功 ， 至 少 是 
笔者 见 过 的 游戏 中 中 文 
化 最 好 的 游戏 ， 只 是 不 
晓得 台湾 方面 会 不 会 计 





迎面 而 来 的 车 子 ， 闭 就 
不 太 妙 了 。 

二 代 的 性 质 比 较 与 
赛车 相近 ， 由 然 玩 家 可 
以 开火 摧毁 对 手 的 车 子 
， 但 是 主要 的 目的 还 是 
第 一 抵 违 终 贴 ， 不 像 一 
代 主 要 的 目的 是 把 若 人 
RRMA o Hh AS Hust 
一 次 最 多 会 有 16 BENE 
子 ， 所 以 挤 来 挤 去 的 情 
UIE NG EAE + ALLA DT 
BN GN A Wi TT Ue Ae SS 
了 术 ， 不 过 笔者 的 方式 是 
把 擅 路 的 人 炸 掉 。 











BEBE {b= ? 如 
REKEN > M 
种 将 是 个 好 消息 也 是 个 
IRIEL o AFI RER 
TI DAAE E TE y — te 
笑话 ， 因 篇 我 们 实在 是 
WEAN RG ; BL 
ALS RIE A EAT 
AF HIE HZ YAR HE o 
HELTER S WER» 
HOSEA AME I ORR LIE 
HET o @ 








游戏 类 型 | 发 行 版 本 


Lemmings Paintball 4 
PR ETIT 


硬 体 需求 


使 用 平台 











益 智 光碟 版 


WIN9S 





设计 公司 





Sony Inter- 


Psygnosis ‘acts 


八 月 下 旬 | 操作 : M 





机 种 : 486DX66 
= = 记 剧 硒 : 8MB 
发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 旺 示 : sv 

音效 : 视窗 相 容 卡 
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小 旅 鼠 们 大 
MERZ She CL FEE, 
> 数 年 前 推出 的 百 战 小 
旅 岂 系 列 可 是 丛 智 游戏 
界 算 是 极 有 名 吉之 作 ， 
后 来 在 最 近 又 推出 了 

3D ANHI o IEK 
内 枪战 与 前 作 们 大 不 相 
同 ， 不 得 是 在 游戏 视角 
` WIED > WER E 









不 知道 玩家 有 没有 : 
E 是 将 所 有 的 旗子 拿 到 手 。 
;玩家 所 控制 的 旅 忌 依 不 同 
EHM > AAA i : 
ANON A NTE £ 
BM o AMIRAT R È 
方式 企图 打 中 对 手 ， 如 
果 任 一 玩家 被 紧 中 而 留 i 


玩 过 “生存 游 
是 一 种 玩 


有 油 读 印 就 代表 阵亡 。 
本 游戏 就 是 以 过 种 方 款 





进行 ， 游 戏 分 篇 四 种 不 È 


同 的 欢度 ， 每 一 个 欢度 


等 方面 都 全 部 更 新 ， 
可 说 是 
物 的 游戏 。 二 是 一 套 在 
WIN95 下 执行 的 游戏 ， 
除了 本 身 大 量 的 图 型 及 
音效 之 外 ， 光 碟 中 还 附 
WAAT 2D 小 旅 鼠 的 视 
窗 95 版 本 ， 所 以 可 说 
是 物 超 所 值 ， 雍 玩家 可 
以 一 次 享受 多 种 “ 旅 鼠 
”游戏 © 


所 以 
DEA ANTE AES A 





MONO Ons 


都 有 十 数 个 关卡 ， 所 有 的 


关卡 都 只 有 一 个 目的 ， 


关卡 的 设 定 分 别 希 一 个 


; 族 子 数目 ， 才 能 知道 是 
否 能 牧 牲 任何 一 焦 旅 鼠 


而 一 个 旅 电 只 能 拿 一 面 旗 
> 所 以 在 关卡 开始 之 前 ， 


; 玩家 要 先 看 看 旅 鼠 数目 及 : 


四 个 ， 在 拿 到 底子 的 途中 i 


玩家 可 能 会 遇 到 各 种 陷阱 Í 


` PEBH > RIEKE > A 


i RTEA GUE Í 
; 紧 开 枪 把 物 打 得 
i ， 不 然 如 果 玩家 先 被 打 中 
， 就 算出 局 。 每 关 存 在 的 È 
i 旗子 可 能 坑 一 面 到 四 面 ， 





SRE | 











在 游戏 之 中 ， 会 有 
REL AWE 例如 火炎 、 
地 雷 、 以 及 死胡同 等 ， 
只 要 玩家 一 不 小 心 ， 就 
rE NALS RAE 
退 不 得 的 情形 。 崔 然 时 
本 游戏 与 前 作 看 起 来 大 
不 一 榜 ， 但 是 本 游戏 依 


X 











IMA TERO > i 
HEHE — HE SE BE p Ws HAG BE 
Du A fie Fa > 分 天 
了 不 同 的 事 ， 如 此 才能 
办 法 拿 到 旗子 ， 由 於 本 
游戏 不 像 前 交代 一 样 可 以 
人 简 视 整 个 舞台 ， 所 以 玩家 
:进行 游戏 时 将 会 困 准 许 
多 ， 只 人 能 走 一 步 算 一 步 。 























六 
M 
at | 


ü: > 

本 游戏 给 人 的 第 一 
印象 非常 不 错 ， 在 游戏 
-开始 的 时 候 会 有 一 段 
Dy TE > Ry ANE A OR AF 
D> EAE 3D 电脑 动 
WAKE 2D AP iti My ME 
， 而 是 用 黏土 捍 成 的 小 
Hie JLT OA © FE) TM SME AS 
ABBE (ENEAN N 








小 旅 鼠 们 很 可 爱 





费时 ， 用 黏土 捏 
后 只 能 拍摄 一 格 ， 
又 要 在 捏 一 个 动作 
BY My TR AS 
的 时 间 。 那 一 段 开 场 动画 
STEP PEKIN >» PIAS Hick: 
AY ite SL (88 1 BE +++ © 
和 游戏 中 有 数 首 背 景 音 


f 


“个 动作 









SR > 匠 起 来 都 很 轻 绒 ， 而 
且 相 党 配合 和 游戏 的 气氛 ， 





You 
colk 
A of the 


每 首 曲子 内 然 都 只 有 两、 
:分 钙 的 长 度 ， 但 是 节 起 
来 不 容易 腑 ， 所 以 一 向 将 
和 游戏 音乐 关 起 来 的 笔者 都 
特意 会 打开 音乐 ， 可 见 本 
和 游戏 得 BGM LERNI o 
玩家 在 里 了 本 游戏 和 后 
“将 会 发 现 光碟 中 除了 本 
游戏 之 外 ， 膛 会 有 视窗 





小 旅 鼠 们 很 相亲 相爱 


MEE E- ESE HE 
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BAERS ? 





95 版 的 百 战 小 旅 电 。 
95 版 的 作 了 不 少 改进 
> MCA ATE 95 下 
HAHA (ts AMEN > mmi 
不 必 操 心脏 糯 的 设 定 。 
由 於 百 战 小 旅 刀 已 是 
95 版 ， 所 以 只 要 玩家 
的 音效 卡 与 95 相 容 ， 
就 可 以 发 上 音 ， 亦 不 
必 担 心 村 :的 问题 。 

近来 游戏 内 多， 但 
是 许多 都 是 空 有 外 表 、 
ANNEAL WHITEY © Sas 
小 旅 刀 可 褒 是 玩家 暑假 
的 一 大 选择 ， 筷 对 可 以 
需 玩 家 带 来 数 小 时 的 乐 
ioo 












人 有- 





Peso | ae | nace ees 


久 以 来 ， 女 性 
eS i ste 
男性 之 下 。 直 到 近代 ， 
女 机 意识 抬头 ， 过 种 情 
BhA MAE o FT 
BEAT A HE SE MEIEN > 是 
以 两 性 对 立 ， 互 相交 由 


局 题材 的 ( Gender 
Wars ) ° 
SME TY at de TE St 


站 的 未 来 。 西 元 2165 
年 ， 女性 新 渐 地 成 需 各 
个 阶层 的 领导 者 ， 过 个 
趋势 到 了 第 一 位 女性 教 
宗 Jane-Paula 一 世 的 
出 现 之 后 过 到 最 高 潮 。 








不 甘 就 此 屈服 的 男性 自行 
成 立新 的 教派 ， 於 是 

Matriarch 和 Pat-riarch 
就 分 别 成 需 两 性 的 信仰 中 
心 、 领 导 者 。 西 元 2211 
年 ， Matriarch 和 Patri- 
arched ep MEUM Be » fè 
HD PS Eo GE HE PS NT. 
WRG aE ARE + ASS lS 
长 久 以 来 的 不 和 ， 彼 此 都 
把 矛头 指向 对 方 。 最 后 终 
於 一 发 不 可 收拾 ， 大 战 就 
此 展开 ， 每 个 大 城市 都 得 
现 择 要 投靠 哪 一 深 ， 男 女 
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双方 最 给 的 目的 ， 都 是 要 
将 对 方 趣 出 地 球 表面 。 
FETE BAU RT h 
+ ÈT WG Ak RIRIA 
WIZE Ff ic Me EAA St 
立 了 地 下 城市 。 也 因此 ， 
军队 的 型 焦 渐 渐变 成 特 造 


ARH + AFRA ty HE 








城市 进行 攻坚 、 救 人 质 
` 偷 物资 等 种 种 任务 一 
游戏 就 此 展开 ， 不 论 你 
选 的 是 男性 或 者 是 女性 
' 目的 都 是 完成 接 下 来 
的 十 四 个 任务 ， 以 结束 
过 个 长 久 以 来 两 性 对 立 
的 情势 。 






人 放大 自己 人 











#A fh 
fis REET A 


游戏 一 开始 会 小 你 
选择 性 别 ， 然 后 就 进入 
所 选 性别 的 了 缉 部 J。 
HE KERB Ah o 你 可 
SAME FT A BS TOIL > SE 
SB 4 EBs CARL HE 
取 任 务 简报 、 以 及 游戏 
设 定 等 等 。 游戏 的 进行 
Fi PR HS SHAE ( 
Syndicate ) 类 似 ， 是 
人 物 可 以 升级 的 战略 游 
B CE HE SN 
RUR REDIRE © ZEN 
IER E AE HUH EB r 
提 蜡 一 定 的 能 力 ， 等 到 
ROR AT A 
员 的 等 级 就 会 自 
WYER. o 

玩 者 们 所 可 
选用 的 人 员 在 游 
左 一 开始 就 固定 
了 ， 所 以 在 出 任 
务 的 时 候 要 小 心 
， 观 得 人 员 全 部 
ME © ALD 








任务 的 简报 是 游戏 的 
一 大 特色 ， 除 了 以 文字 敏 
述 配 上 背景 语音 之 外 ， 任 
猎 的 主要 和 次 要 目的 都 会 
特别 指明 出 来 。 在 一 切 都 
准备 就 绪 之 后 ， 就 可 以 跑 
择 进 行 任务 。 一 进入 任务 
场景 ， 游 戏 的 进行 方式 就 
炙 成 即时 战 门 模式 。 你 可 
以 园 择 控制 其 中 一 人 ， 训 
剩 下 的 由 电脑 接手 。 能 量 
武器 和 六 盾 都 得 要 油耗 身 
上 的 了 电池 」， 当 然 ， 每 


个 除 员 都 含有 和 后 人 备 能 源 ， | 


成 四 个 主要 等 级 从 “上 荣 岛 
J 到 队长 4 都 有 。 出任 
务 的 时 候 顶 多 可 以 派 四 个 
人 出 去 ， 当 中 至 少 要 有 一 
个 是 「 队 长 等 级 的 。 也 
就 是 说 ， 如 果 你 没有 「 队 
长 : 级 的 人 员 可 以 出 任务 
的 话 ， 和 游戏 就 宣告 结束 。 
选 好 小 组 成 员 之 后 ， 还 可 
以 选择 武器 装备 。 一 开始 
每 个 人 都 会 配备 一 把 制式 
机 枪 ， 可 以 无 限制 地 发 射 
。 随 著 任 务 的 不 同 游戏 会 
提供 痪 个 不 同 的 武器 ' 由 
於是 游戏 预先 设 定好 的 ， 





可 以 随时 调用 给 芒 盾 和 武 
器 。 当 能 源 用 尽 的 时 候 ， 
也 就 是 你 的 死期 到 了 “。 还 
好 ， 和 游戏 当中 可 以 找到 
加 油 站 , ， 补 充 除 员 身 上 
的 能 源 。 也 可 以 随时 范 取 
任务 简报 ， 瞳 解 目前 哪些 
目标 完成 了 或 是 未 完成 ， 
以 方便 游戏 的 进行 。 另 

+ 如 果 身 陷 向 入 火 网 当中 





所 以 不 用 担心 武器 库存 狗 
FARE 但 有 重量 的 
设 定 ， 某 个 队员 可 不 可 以 
装备 某 种 武器 ， 要 看 他 ( 
或 她 ) EASES EEM > 
或 是 绚 不 狗 经 验 使 用 它 。 





， 快要 全 军 覆 没 的 时 候 ， 
还 可 以 叫 出 像 大 型 电玩 的 
大 绝招 ，， 从 空 而 降 一 
SUBAREA > SUSI AT 
SS > AVE BC ie BME = HC He 
的 危机 。 

BOM > TE 
FISURI > PAER BE 
省 的 游戏 。 高 解析 度 的 游 
BRETT > AIT ANE | 





武器 的 重量 和 人 物 的 载 
重量 都 会 是 示 在 画面 上 
; 武器 的 种 类 也 分 成 三 
种 : 可 以 无 限制 发 射 的 
、 需 要 耗费 能 量 的 、 子 
弹 有 数量 限制 的 。 





DY PTAA AE SME © BEN? ST 
ATIPO h KEES PAM» 
FAAS TE BEE Ti E a DS AY 
RA ` E RABE JABOR o 
有 时 候 一 枪 打 不 死 ， 还 得 
再 补 一 枪 ， 然 后 就 看 到 血 
源源 不 断 地 户 出 来 。 节 匠 
物品 的 爆炸 声 、 敞 人 或 
PRACIE IIS ME + 
MIE BR NS SER ; 所 
Doo STARCK A 
在 现实 社会 中 对 两 性 议题 
的 立场 ， 对 电脑 操控 的 对 
FMR — TF © e 


























pe phe 0 l eh OX a 
pn race T- (Cel 

v, Se = 

炎炎 夏 日 中 :又 下 Pentium 90 就 可 以 很 流 


值 是 奥运 於 美国 更 
特 靖 大 盛大 奉行 之 时 ， 玩 
家 们 会 不 会 有 一 股 莫名 的 
衙 动 ， 想 到 体育 场 上 狠 猥 
的 运动 一 番 呢 ? 至 少 笔者 
RS AMAA > A 
外 面 现 在 热 得 要 死 ， 连 踏 
出 家 门 都 是 一 件 痛苦 的 事 
情 ， 更 何况 是 Biv 
背 的 。 因 此 ， 笔 者 向 各 位 
基 重 推荐 一 种 可 以 在 准 气 
房 中 ， 无需 流 汗 ， 叉 可 以 
得 到 同样 刺激 的 VR Sy 
一 VR Soccer 是 也 。 

依据 配备 的 不 同 ， 玩 
家 可 以 选择 不 同 的 解 像 模 
式 ， 但 是 其 实 玩 家 只 要 有 





赐 的 享受 到 游戏 的 画面 。 
Gramlin 探 用 了 由 其 所 发 
展 的 Virtual FieldVi- 
sion 技术“ 于 玩 家 可 以 不 
FL i et BAY BRR HE BS BRT A 
有 3D 即时 投影 的 效果 。 
玩家 也 可 以 自由 的 设 定 摄 
影 机 移动 的 方式 : 定点 转 
动 导 摄 影 机 本 身 不 移动 ， 
而 由 中 绕 克 随 球 转动 ; 直 
名 移动 可 以 让 玩家 随时 的 
看 到 整 场 的 情况 ; 其 中 笔 
者 最 不 爱 用 的 ， 就 = 
AR BBB HEN KT © 
SEL ANAS FG BRAT (Re Sie BE TR 
在 带 球 的 球员 和 后 面 跑 一 样 
» HERR TY ARR BIRRE 








Z| 


Ry 


HRMS | RGA] RAFA | MARR 
: 
BHRGAR | BARA MERGEN 


意 到 球员 的 周围 ， 但 是 若 
4 传 球 时 ， 视 角 便 会 
因 速 度 跟 不 上 而 无 法 即时 


urer New FiLes & 





发 现 VR Soccer # AW 
动作 都 很 自然 ， 不 会 让 玩 
的 人 有 操作 3D 人 物 的 感 


追 跳 到 球 ， 如 此 一 来 就 会 | 时 。 在 游戏 中 ， 有 一 个 好 


相当 容易 失误 ， 因 此 笔者 

对 此 种 设 定 较 不 喜欢 。 
除了 身 裁 实在 太 瘦 了 

之 外 ， 游 戏 中 的 球员 都 画 


得 相当 商 实 。 玩 家 也 将 会 | PER HEE 


oe Esl + 
A a Py | 





玩 的 现象 ， 就 是 进 球 方 的 
球员 都 会 做 欢呼 的 动作 ， 
BHARA RRE EE 
呼 ， 所 以 看 起 来 好 像 在 跳 




















ERTES DARE | 度 。 不 过 有 一 个 好 卡 就 是 
广播 的 功能 ， 字 句 的 衔接 | 玩家 可 以 学 习 一 下 正太 的 
您 iei eat 
Spy ASA RIJE A e MAET | 英国 发 音 。 人 @ 
aq BAS > (LETS 


ELp 


国 口 音 的 玩家 可 能 
REENER 
什么 ， 因 有 坑 和 游戏 中 
的 广播 员 操 得 是 一 
OR ROG 一般 
的 玩家 可 能 要 非常 
Hb HFF AK 
才 会 明白 他 在 说 什 


















ALY SEGA MAME 
ES 电玩 一 VR 快 打 ( 
Virtua Fighter ) 在 日 本 
推出 之 后 ， 立 刻 造成 了 一 
股 和 游戏 界 的 风暴 ， 因 需 多 
让 形 技术 贴图 的 人 型 ， 全 
3D 的 格 门 场地 ， 恋 格 门 
游戏 由 平面 进入 了 立体 ， 
而 更 具有 睦 实 的 感觉 ; 再 
加 上 人 人 都 会 的 简单 操作 
指令 ， 使 得 VR 快 打 在 一 
登场 之 后 ， 便 受到 广大 玩 
家 的 狂热 喜好 ， 就 连 平常 
未 接触 游 戏 的 人 们 ， 也 开 
始 一 宽大 型 电玩 的 世界 。 
不 仅 如 此 ， 强 烈 的 VR 快 
FT RE SE He THR 
也 使 得 格 同和 游戏 产生 了 极 
凯 剧 烈 的 变化 及 跟风 ， 像 
SRE + PAN. TBR F 
蛇 快 打 及 最 近 推 出 的 音速 
小 子 格 门 版 等 ， 都 是 在 过 
股 热 潮 之 下 的 产物 。 在 
VR 快 打 2 仍 篇 人 所 津津 
乐 道 之 时 ，SEGA 竟然 在 
移植 SATURN 等 游乐 器 
之 和 后， 又 将 其 移植 到 














| 国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 AE RATES ei : SV_ 





IBM PC 上 ，, 企图 造成 电 
脑 界 的 另 一 股 格 门 热潮 。 
在 笔者 区 得 试 玩 版 之 后 ， 
便 需 各 位 车 者 做 一 个 抢先 
报导 ， 慷 各 位 格 门 迷 也 能 
在 电脑 上 满足 一 番 。 

过 次 移植 到 电脑 上 的 
版 本 是 VR 快 打 REMIX 
版 ， 也 就 是 SATURN 在 
推出 VR 快 打 之 后 又 推出 
的 改良 版 ， 由 於 探 用 较 新 
的 贴图 技术 及 图 形 ， 所 以 
画面 要 比 原先 的 VR 快 打 
漂亮 许多 。 在 笔者 所 多 得 
的 试 玩 版 中 ， 只 能 使 用 
Jacky ( #7 ) & Pai ( 
陈 佩 ) 两 位 人 物 。 目 前 训 
版 本 只 能 使 用 大 型 电玩 模 
RAT > AEE 
ST Ma > BEAM BT 
以 看 到 膛 有 组 除 对 抗 模 式 
、 观 看 模式 及 移 定 模式 等 
。 画面 使 用 SVGA 模式 
， 在 笔者 以 486 DX2- 
66 、16MB RAM 的 机 
器 测试 之 下 ， 动 作 跳 格 的 
情形 相当 有 灰 重 ; 如 果 是 以 


国籍 ; 
+H: 





血型 : iS Hobby 
职业 : 动 


"e 





国籍 : 美国 
生日 : 1970/ fsa 








Hobby 


血型 : A 
职业 : 赛车 手 


SMOOTH 选项 进行 游戏 
HIRS > GREP BNE Mh 
作 就 能 禁 实 地 作出 ， 较 少 
有 跳 格 的 情形 。 如 果 是 以 
PENTIUM 级 来 跑 的 话 ， 
HERZ Or EHF LTE, | 
最 近 已 经 有 许多 次 世 
代 和 游乐 器 上 的 游戏 纷 粉 预 


Blood Type O 


S028 


8/28 | hoo type 


a] 


AE: i MIN 


BIEI : 未 定 


Action star 


Dancing 


Indy car racer 
A 


Training 


e] 


ae 


定 搬 到 电脑 上 来 ， 像 是 著 
名 的 太空 战士 7、D 之 食 
卓 等 ， 而 VR 快 打 的 出 现 
站 
不 已 。 如 果 正 式 版 推 
pero 各 位 
玩家 做 更 进一步 的 报导 。 











SurerNew Fires 加 











| os | esem | Dos leem: ans 





















国外 改行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 m7 : sv 
Avalon Hill] ”彩虹 ABLES ut > 














失 的 ， 到 时 候 弄 不 清 
篇 什么 没 工具 可 用 。 
分 数 的 计算 方式 
则 是 当 任 一 国家 估 据 
地 轿 上 的 最 后 一 片 空 
间 ， 则 拥有 最 高 分 数 
i, Bel RERESET © 
H 分 数 是 以 每 回合 以 图 
贸易 结果 炳 时 表 形 的 方式 列 出 来 的 。 
每 位 玩家 将 有 二 十 四 
MILT YEE © ATE 
具 会 以 不 同 的 底 色 以 代表 
它们 所 属 的 不 同 种 和 类。 工 | 提供 透 过 电子 了 件 的 服务 
具名 称 以 黄色 显示 表 目 前 | ， 透 过 线 上 服务 公司 如 
WAT > VAM MA Be AR = eek 
HATTA SC Whar Pe 3 
| SUE IAEE © He 
FAITE BIG AT WAS HER WB 
字 会 显示 此 玩家 持 有 工具 
的 纺 值 。 另 外 ， 某 些 工具 
在 购买 之 前 必须 先 拥有 其 
它 工 具 才 可 购买 。 在 购买 
策 路 和 探矿 工具 前 ， 玩 家 
必须 先 取得 工程 的 工具 ; 
在 购买 民主 和 哲学 工具 前 
， 玩家 必须 先 取得 法 律 的 
工具 。 所 以 您 可 别 冒 冒失 
光一 








您 的 分 数 会 列 在 右边 而 每 
个 国家 的 分 数 作 排列 。 
5 上 古文 明确 国 , Sat 




















上 策略 游戏 ， 在 【上 古文 
Weir Ly AL + 把 古文 明 演 
和 进 的 过 程 从 和 农业 时 代 到 嘎 
马 称 霸 欧 洲 ， 将 近 8000 
年 的 时 间 守 ， 由 每 个 玩家 
领导 一 个 国家 ， 开 创 属於 
自己 的 历史 。 


Pp EEXWTA 
( Advanced Civi- 


soit e enue 


<>. 
D — SE UE 
coury stirs 
SERVE. AN D 
AMERICAN ON > 


e a 
LINE > GEnie 等 或 作 一 D, 
BRB BER 一 á 

UUE encoded ii - 
和 人 世界 各 地 的 玩家 较 
量 一 希 。 或 是 您 可 以 
利用 网 路 过 名 功能 ， 
和 多 位 朋友 一 同 较 盈 
一 活 。 阁 是 您 喜 敬 广 
WISER > a 
MOUSSER TEIST 














位 战功 彪炳 的 将 领 | 出 退 来 势 询 询 的 联军 ?他 | 
} RRNA + PE 
| 席 推 欧 亚 大 陆 ， 安 安稳 稳 


进而 称 带 的 英雄 ， 
是 不 是 能 用 最 后 的 力量 ， 


游戏 提供 E-mail AR 
对 打 
你 要 那 一 个 战场 呢 ? 






(HE SR ARR) BGS 

WEE SE: ITS RA H A PEERI 
SR > TS — AT E 
背 历 史 的 玩家 们 ， 算 是 一 
种 福音 ， 在 娱乐 的 同时 ， 
顺便 了 解 欧 州 霸主 拿 破 央 
， 过 未 党 不 是 一 种 互动 式 
的 教学 ， 如 此 也 能 达到 


RAR AE WH 


探 回 合式 战略 模式 


寅 教 娱乐 的 效果 ， 整 个 故 
WRA 6 个 战场 模 和 组，20 
EATERS > RF HHT 
探 用 最 新 的 45 BER > 
3D 地 形 ， 操 作 介 面 上 如 
移动 、 攻 击 > 都 用 图 
形 表示 ， 容 易 上 手 ， 而 且 
一 目 了 然 。 和 游戏 也 支援 





33 
SE ie Sobre s OES- oe Ea ed a i eat Be A a oT ees a O 
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Ss 







CSE ae ? TRER 
联军 ' 如 果 不 能 一 击 奏 效 
> 是 不 是 再 也 抵 揣 不 了 拿 
破 寡 的 旋风 ? 

一 位 战略 和 游戏 玩家 ， 
最 大 的 志 顾 应 该 是 扭转 历 
史 ， 而 伟 有 名 的 战役 ， 就 
但 能 挑 起 人 类 的 门 志 ， 很 


UERILOC 


pia = 


enen 
uper New FiLes S 







E HARM) 能 由 
ERRER + TEAS RE 
SU tt EMIRE ， 
可 能 早 就 是 战略 玩家 更 想 
CARTE dh > AR SiR at 
在 战略 玩家 心中 的 地 位 ， 
FRÆ HAMR 的 ! 









MODEN 二 入 连 线 对 战 模 
式 ， 透 过 网 路 更 可 做 到 8 
人 连 线 ， 另 外 值得 注意 的 
-点 就 是 透 明 INTER- 


NET ， 用 E-mail 做 八 
人 连 线 ， 和 从 此 之 后 您 不 用 
FUSES HE MODEM 只 
ESAS” KERETA 





ee 


把 大 家 叫 到 网 际 网 路 上 ， 
-起 麻 杀 到 
IPG BD AS BE GAC TIA 
Ery 下 也 是 何 
最 悲惨 的 一 天 。 
毛 瑟 检 插 上 了 刺刀 ， 人 多方 
的 兵 马 一 字 排 并 ， 大 战 一 
MLN B ! 在 完美 的 阵势 之 
下 ， 拿 破 央 大 军 坚 强 地 抵 
抗 著 威 露 屯 将 军 所 领导 的 
ats SU + RAS AT — 
TEM SER He FORE 
之 门 等 著 束 手 就 擒 ? 还 是 
扭转 乾坤 的 致 胶 之 战 ? 拿 
破 央 是否 能 逃 过 过场 劫数 
? 第 一 次 世界 大 战 的 输家 
究竟 是 谁 ? 比 其 它 战 略 游 
PGRN AI 、 更 进步 的 
领导 模 组 、 更 亲 富 的 战术 
TA EB FERRI > fp 
想 过 样 的 游戏 还 有 什么 可 
以 挑剔 的 吗 ? ep 





we 
© 










A 年 的 三 国 演 闵 在 台 
“7 WERT AR ， 
不 但 咱们 游戏 界 年 相 推出 


以 三 国 需 蓝 本 的 游戏 ,就 : 


回电 视 连 和 续 剧 都 一 窒 蜂 地 
拍摄 三 国 传奇 故事 ， 将 三 
国 热 推 到 了 最 高 点 。 三 国 





预定 履行 时 间 










显示 : SVGA 
音效 : 未 定 
操作 : RE 






PMMA. AMR > 
EARS Aa PHP BI A 
; 游戏 中 可 不 是 件 简单 的 事 
; 在 整 本 演义 中 ， 对 到 储 
i 所 领导 的 罚 国 著 黑 其 多 ， 
i 且 将 介 备 塑造 成 一 个 仁 德 
: 爱民 的 英雄 人 物 ， 旗 下 的 








GA ASB Ht 












FRE MBARA | 
` 恩 眼 图 睁 、 脾 气 暴躁 的 
张 飞 、 智 勇 公 全 的 赵云 、 : 
FAS AAS 
ES + eM rERE BE 


i ABMS ERICH > HER 











ee a 
RAI RLNN a | 
; 勇将 各 个 深 多 读者 的 喜爱 : 


一 场 场 的 战 棋 模 式 的 虐 门 
， 刻 划 人 物 的 传奇 故事 ， 
让 你 商 正 进入 三 国 时 代 ， 


: 与 过 此 英雄 们 生死 与 共 。 











a 


STOWE + BION 
、 张 飞 和 关 玖 胸怀 火 志 ， 
在 投 军 勤 亲 黄巾 贼 的 途中 
HIRR > TENRA DERK f 
AZAS + METTEDE 
BAAS SME SAMs» Wea 

AKER o ATRAE 
a RE AULA APIA BE + i 
HE HCI Bs GE 2 a SE 
慷慨 解 变 ， 顾 意 提供 一 笔 
赞助 资金 ， 但 是 他 们 必须 





以 实力 获取 ， 论 是 双方 展 


开 一 场 文 攻 武 同 … 


游戏 就 以 过 样 的 第 一 Í 











上 


备 规模 壮 盛 的 
军管 


E 场 台 门 揭 开 序幕 。 一 进入 
战场 ， 你 会 被 分 体 在 战斗 
地 形 上 的 “大 ”人 物 给 及 
Whe + BEE Ay REMMI RE 
。 你 可 以 清楚 地 看 到 人 物 
所 揣 带 的 武器 种 类 ， 或 弓 
Bi. RIM BARAN 
BU: REKT! 和 游戏 
是 探 回合 战 ， 人 双方 各 峙 地 
图 的 一 隅 ， 慢 慢 地 接近 ， 

; 遭遇 后 再 展开 激烈 的 交锋 
。 每 个 回合 都 有 一 定 的 膀 
; 利 条 件 ， 如 打败 所 有 项 军 
+ RGM RABE 


; 某 地 等 ， 只 要 过 到 胸 利 条 让 
i 件 的 要 求 ， 就 算 多 胶 ， 否 i 
: 则 游 筑 将 粘 束 “ RABIDE Ey or ERE > T 
: 形 非常 多 ， 有 一 般 的 平原 ; 龙 单 阴 救 主 、 孔 明智 取 四 
: 、 树 林 、 高 地 ， 还 有 城池 i 

i he» SAMs be | 
PSS FERE ， 
E ATASE RIE | 









和 游戏 悉 共 有 二 十 大 关 : 


> 如 虎 牢 关 前 三 英 战 吕布 
` DS RT TAH > 


郡 、 老 黄 忠 计 春天 范 山 等 


# 。 每 个 关卡 可 上 场 的 主将 
: 都 不 相同 ， 如 到 皇权 江南 
; 招 杀 ， 你 可 看 到 琛 夫人 由 
i 帆 不 访 峰 庄 的 精彩 演出 ; 


; 还 有 看 一 身 都 是 脂 的 趋 子 





°F A fala TBH S © 


v "z 


_ PESGEMBESES 














SBA 
hs 除了 主将 外 ， 当然 少 


们 能 力 的 高 低 有 时 也 是 胶 


ASE HP 
Bk. HE 


` 校 刀 手 、 
马 兵 、 盾 牌 





兵 等 ， 从 兵种 名 称 大 家 可 E 将 不 会 坑内 政 、 外 交 、 人 
部 队 : 


以 很 清楚 地 知道 每 种 
所 使 用 的 兵器 ， 当 和 然 
又 、 防 守 的 能 力 都 会 不 同 
。 一 开始 每 个 部 除 都 以 五 





> TEMG EUZ 
而 少 於 五 人 以 下 ， 便 不 能 


本 游戏 拾 窒 了 一 些 策 


E 咯 类 的 各 种 复杂 指 合 ， 你 


E 事 等 繁 玉 的 厅 事 给 挛 坤 ， 
攻 你 唯一 要 做 的 就 是 专心 的 
i 作 阵 打仗 ， 逆 打 廊 每 一 声 
; 战役 。 每 个 将 人 搞 在 战 门 中 
人 需 一 组 ， 可 以 任意 变化 ; 会 不 断 的 获取 烃 验 ， 当 累 


RI» ROSE > PR ; 积 到 一 定 的 点 数 后 便 可 升 


i 级 。 升 级 是 探 文官 和 武官 | 
; 分 开 的 模式 ， 文 官 由 从 事 
: 变化 阵 形 了 。 当 然 啦 ,不 
不 了 一 些 随从 兵种 ， 而 他 ; 同 的 阵 式 有 不 同 的 攻 遇 与 ， 
E 防 架 能 力 ， 如 攻 城 时 ， 攻 
败 的 基本 要 素 。 本 游戏 的 ; 城 阵 就 是 最 这 合 的 阵 式 了 | 
部 除 种 类 很 多 ， 棍 手 、 长 | 


+ B+ Be 、 参 军 ,一 









下 升 到 军师 ，; 武官 由 都 
尉 、 校 尉 、 牙 将 ， 一 直到 
将 军 、 大 和 将。 升级 后 人 物 
WRJ > WH BRI AAT 
力 等 都 会 有 所 提升 
成 任务 后 还 可 多 得 一 
金钱 ， 用 以 添 购 配 备 。 





























每 场 战 役 结 束 之 后 ， 
HEA RAH BT Mi te SA 
， ESF — a Be A 
Gili o MAL ATSC AR BE ET BE 
现 每 个 城镇 的 造型 和 风格 
均 不 相同 ， 有 的 傍 水 而 依 
> HOON + 有 的 则 小 碎 


MAARE > BAAR 
» BET + FBI > FOIE 
MRES” (EME Ae 
MLS BL PAA a Sk I 


> 所 以 随时 把 握 机 会 购买 : 











所 需 的 物品 吧 ! 
在 药店 中 可 购 得 一 些 
恢复 生命 、 增 加 计谋 点 数 


E 等 的 药草 ， 如 九 转 丹 、 青 


RAS ; RAGA 
URE BR SOR R AB A BR 
REA > 如 紫 玉 金 网 甲 、 丈 
NEF > HBR > 


: 不 同 的 武装 配备 提供 不 同 
E RIHO > KT 
BP BOME oW £ 


在 兵法 店内 找到 许多 有 用 
的 计 群 知 轴 ， 如 风暴 计 、 
ARR » EAS 
abe > Apa A SH HY 
要 关键 喔 ! 此 外 别 忘 了 到 


BRE BARUT | 











名 驳 ， 不 但 能 使 将 领 看 
起 来 更 旺 威 风 八 面 ， 膛 能 
大 大 地 提升 将 领 的 移动 力 
， 增添 在 战场 上 的 胶 算 。 


国 和 游戏 ，640 Xx 480 
uper VGA 高 解析 度 的 


责 面 ， 将 整个 游戏 的 画 风 : 
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适 是 一 款 与 案 不 同 的 i 
E 发 玩家 的 肝 胞 豪气 。 想 加 
: 英雄 更 吗 ? 三 国 英雄 传 是 





i RIUMAS WANE 
E 经 很 少见 像 过 样 的 漫 香 寅 
E 实 风格 了 。 赤 壁 烽火 违 天 
; 的 战场、 桃花 盛开 的 桃园 


` WE a ， 在 在 激 





TRIE AFI o 
FARRER 
不 同 的 场景 


每 种 物品 都 有 
其 特殊 的 效果 


以 图 形 表示 的 
SE 





: 













aR 


棒 有 进 步 的 了 解 呢 ig ? 在 开始 主题 之 前 ， 
聊 职 棒 七 年 下 个 球 季 的 比赛 吧 ! 首先 ， 兄 弟 象 迷 一 定 非 ? 
' 因 需 路 易 士 打破 了 印 幸 生 自 职 棒 元 年 所 保持 的 连续 21 场 安打 记录 
; 比较 遗憾 的 是 郭 进 愉 的 15 连 胶 记录 ， 在 遭遇 味 全 龙 除 时 破 功 ， 
不 过 往 后 若 有 人 想 要 挑战 此 项 记录 ， 


下 本 球 季 第 一 场 败 投 。 


出 于 的 


RENEI Api 
AIO SVE NID AAS AC RRIK A 
不 了 吧 ? 有 的 人 用 日 记 记 


， 球 员 印 用 手中 的 
vain 下 可 歌 可 泣 的 
一 页 ， 永 垂 职 棒 纪 录 史 “。 


MEERE 


BARE 


可 不 是 件 容易 的 事 呢 ! 





记录 方面 的 设 
计 相 较 代 有 长 足 的 进 
步 ， 像 上 面 所 提 的 回炉 安 
FBA > M MSEE 





» OT ET > N 


: 振 局 数 等 回炉 性 的 纪录 
"以 及 无 四 死 球 、 揪 安打 
等 重要 的 职 棒 纪录 等 全 都 


弄 括 在 内 ， 谈 每 名 球员 都 
有 完整 而 做 人 的 和 纪录。 


AeOe ROSS ET OLEH DERE RS EE OORTERTEE ERE EE ELSE EE ES EEE ELEEHOEEE ESOS RE OEEEEE HEEEEEREOEOEEOEELOES SEOEOOSORDORESE SESE SELES SE RORS SEES OREN OO EESSEERS, 





SEAT ER BB TE DE AS 
地 多 ， 除 了 群 和 和 列 出 球员 
的 基本 资料 ， 如 月 薪 ( 当 


; 然 是 猜测 的 大 约 薪 资 ) 、 


生日 、 血 型 、 和 守备 位 置 外 
， 还 有 特别 设计 的 球员 属 
性 ; 如 投手 的 相关 属性 有 
体力 、 控 球 力 、 回 复 力 、 








; 三 振 型 、 四 韦 型 、 先 发 型 





、 救 援 型 12 M/A 
` 5/9 局 强人 弱 、 起 跑 图 
强 / 弱 、 得 分 圈 强 / 弱 。 
举例 来 说 ， 目 前 高 居 三 振 
王 的 页 西 毫 无 疑问 的 是 属 
於 三 振 型 ; HORS 





救援 王 ， 但 他 的 控 球 能 力 
仍 有 待 加 强 。 第 五 局 和 第 
Te Fe WH A Me HE A HEE IS BB 
利 投手 及 能 否 完投 的 重要 
关键 ， 有 些 投手 在 重要 时 
刻 往 往 容 易 失 常 。 笔 者 印 
象 最 深 的 一 场 球 赛 ， 就 是 
时 报 与 味 全 四 连载 的 最 后 
一 声 球 ， 遍 乐 前 八 局 完美 
FREER + FUEL BR ME BE 
星 的 效 支 安打 无 任何 失 分 
， 眼看 就 是 一 场 完 封 膀 ， 
惟 知 印 在 九 局 下 个 连 续 被 
PRATT > BARE RHE A 
RES IE > ERS HM 









EES aS OS AL eT 

打击 者 的 属性 有 火力 
` 打 框 、 拉 回 率 、 选 球 力 
> BERIT ` Rih en RERA 
机 率 、 安 打 型 、 豪 打 型 、 


Se © FBR 


eee 


标 





Q ER x= 
人 BS. / 
me | 


A 





he 


再 见 男 、 得 分 图 、 逆 境 、 
流 打 、 广 角 、 短 打 、 打 初 
FR ` FT =I + BAHT + BEAT 
SHEER ` HARES o PA 
来 说 ， 售 贵 章 是 属 安打 型 








oooeeeeeooooeeoooesooooseeooeooooo 


> TOME Be Re KI Se 
AUER A A HT BB AS aR FT AY o 
有 的 球员 在 得 分 图 有 人 时 
> HRF DIERE > ez 
从 球员 的 打点 便 可 罕见 端 
倪 ; 有 的 球员 在 球 除 输 球 
WF > BE ASR TIT HA HB 
BUS + 有 些 球员 有 很 明 题 
的 打 第 一 球 的 必 惯 ， 如 史 
休 ; 有 的 人 在 两 好 球 之 后 
， 会 放大 好 球 带 ， 不 断 地 
HERA LSE > SHAT DFE 
一 流 。 

和 守 人 备 方面 的 属性 除了 
第 一 、 第 二 守备 位置 的 基 
ARE IID: > ALIA F 
力 、 接 球 能 力 、 失 误 率 、 
速 传 、 返 传 和 好 捕 等 。 速 
传 是 指 内 野手 的 传 球速 度 
> 此 数值 若 太 低 很 容易 让 
对 手紧 出 的 内 野 滨 地 球 变 
成 安打 ; 返 传 是 外 野手 将 
球 回 伟 至 内 野 的 能 力 ， 碰 
到 外 野手 如 坎 沙 毕 、 贺 亮 
德 之 流 的 人 物 时 ， 最 好 小 
aC CLM + G8, PAB RD A EE e 
Zi © HFN EAE HE 
有 属性 ， 一 个 捕手 若 有 和 良 
好 的 配 球 能 力 ， 能 在 球场 
上 控制 全 局 ， 减轻 投手 的 
负 据 ， 闭 他 便 具 人 备 了 好 捕 
的 能 力 ， 如 鲁 智 值 、 洪 一 
中 都 是 相当 好 的 捕手 。 

在 跑 晶 方面 也 有 不 同 
的 属性 ， 撞 捕手 、 硬 请 二 
To REN: AEZH 
We eG © ZEB] AR 
BR > AINA SEF SI 
BERR AF ; 硬 滑 
二 学 是 指 有 的 球员 在 奔 向 
SMI > FS ED Se ER 
会 技巧 性 的 阻 描 二 学 手 ; 
如 果 一 个 球员 的 脚 程 快 或 
是 左 打者 ， 那 麻 在 球 击 出 
内 野 滚 地 球 时 ， 他 就 会 比 
其 他 人 更 快 一 步 起 跑 ， 也 
就 更 容易 形成 内 野 安 打 了 


NN eeesosoeseeseseesesossesessseseesssseseesesesseseseseseeesessseeseeesssssesessessssssetssseressseseeesseeesoesosossssesssssosreesssees 









Seeeeereesesereonenes 


osessssssosossessssesessesssssseeeeo 





RIEBE _ 


RIÉ RAIN 


自从 去 年 底 台 湾 那 鲁 
六 联盟 宣布 成 立 ， 世 与 中 
HERPE E BAFE fO GRR IA 
ZK > PESTA HR fii SZ E 
> GMBI e A 
质疑 新 兵 薪水 的 合理 性 ， 
然而 过 些 新 兵 以 初生 之 条 
不 县 虎 的 气势 ， 打 出 一 片 
江山 ， 秋 毫 不 比 职 棒 老 大 
EG o AT EAE 
新 兵 的 加 入 ， 球 团 才 能 生 
生 不 息 永 粳 经 营 下 去 。 三 
代 中 除了 收录 过 些 新 人 外 
> 还 有 一 个 特别 的 功能 ， 
那 就 是 球员 的 养 成 。 

如 果 你 害怕 球员 老化 
SEAS HET + A ea EER 





自己 来 培养 新 人 。 你 可 以 | 


随意 输入 要 培养 的 新 人 名 
字 ' 然后 以 两 年 的 时 间 培 
养 过 名 新 人 ， 如 果 各 项 属 
性 连 到 要 求 以 上 的 水 淮 ， 
便 可 登录 和 壤 正式 球员 ， 在 
正式 比赛 中 一 展 身手 ; 如 
RETEK + TB ME IA 
RAM ARAWE 
45 RES EAE HE To 





选择 培训 野手 或 投手 。 投 
手 和 野手 的 训练 项 目 是 不 
同 的 ， 但 是 训练 所 得 的 点 
数 可 分 别 加 入 前 面 所 提 的 
各 项 属性 ， 以 增加 球员 的 
REDD > AIS boy 
SRS NSD FS OBR : 筋 
力 、 反 应 、 耐 力 和 技术 。 
以 下 将 详细 需 各 位 说 明 投 
手 和 野手 的 训练 项 目 : 
野手 的 训练 项 目 有 : 
传 球 练习 、 打 接 练 习 、 折 
返 跑 、 跑 步 、 挥 棒 、 定 点 
疫 球 和 重量 训练 等 七 项 。 
守 人 氏 功 夫 要 过 到 滴水 不 调 
的 境界 ， 除 了 要 有 良好 的 
身材 外 ， 最 重要 的 是 不 断 
的 练习 ， 而 传 球 和 打 接 就 
FEI IEA ATE © BAT IB 
些 金 手 套 的 球员 传 接 球 的 
模样 好 像 很 轻 县 ， 那 可 是 
日 经 月 累 不 断 练 习 的 成 果 
© PERATIA Ba St RIF 
手 的 反应 能 力 ; 跑步 不 但 
TRJ > ERER 
RH > TAT 
强 筋 力 ， 挥 棒 和 定点 击 球 


在 培养 新 人 时 ， 你 可 Sry amu HERR OO MER 


EINER 
BSB VOAS © 


th) 


ma 
E 


四 
msd- 
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的 技巧 ， 过 关 傈 著 球员 是 
否 能 成 角 一 个 优秀 的 打 紧 
手 。 

HF MET LRT 
wy >A a AF FAH 
FASE IEEE Y 
投手 所 设计 的 课程 。 长 传 
可 增加 耐力 ; AR TT A 
ERER PU BEREZIAN JI ; 
投手 的 体力 充沛 与 否 天 保 
著 他 在 球场 上 可 称 多 久 ， 
一 个 有 完投 能 力 的 投手 ， 
其 筋 力 是 非常 好 的 ， 所 以 
TRIR JI I KERA 
拉毛 巾 训 业 就 非常 重要 。 
此 外 一 个 投手 在 投手 丘 上 
是 否 能 威风 八 面 ， 其 重要 
的 是 他 的 武器 ， 也 就 是 球 
路 ， 所 以 不 断 的 专 研 球 路 
SHE > RN ANE 
前 人 的 轻 验 ， 是 投球 技术 
提升 的 重要 指标 。 

RT EES > HA 
EREA PAMM 3 有 更 
深入 的 了 解 呢 ? 由 於 篇 幅 
有 限 ， 笔 者 从 有 妊 多 裤 趴 
ABER ARSE AME» EIR 
8 好 下 回 再 见 唾 ! 他 








E 











mer 
TEET 


Sru 








游戏 类 型 ”发行 版 本 ”使 用 平台 


BRETA A) MATAR) Pe LEAG AT : SV 


河 治 工 作 室 | 软体 世界 | na lees 


硬 体 需求 
机 种 : IBM PC 486 
ZIERA : 8MB 








(ELARRE > MAES AR 





IPAE th ERA > — TRARA ) 


概念 ， 因 此 在 战 门 时 移动 我 方 武将 时 ， 


探 取 面对面 的 正面 攻击 方式 ， 不 但 命中 率 会 下 
降 ， 也 较 容 易 受 到 反 疫 ,所 以 若 能 由 侧面 或 背 


SAAIE 
Ht 


力也 会 下 降 许 多 。 就 相对 高 度 而 襄 ， 


适合 使 用 刀剑 等 直接 攻 紧 型 武器 了 。 


BRS FR: 
Sh Sen! 
BA > 两旁 有 太 
上 老 君 与 杨 任 压 
fe : 








从 本 游戏 的 用 站 系统 导入 了 Ea 的 È 








攻坚 的 方式 可 大 致 分 需 两 种 一 攻 购 与 自身 


; 郑 接 散 人 的 直接 攻 紧 、 与 攻 紧 与 自身 距 肉 一 格 
除了 必须 注意 与 熬 方 武将 的 相对 位 修 外 ， 稳 必 F 
须 考虑 公 方 的 相对 高 度 。 就 相对 位 置 而 童 ， 涛 ; 


以 上 散人 的 间接 攻坚 ， 前 者 大 多 使 用 刀枪 剑 战 
的 直接 攻坚 型 武器 ， 中 然 攻 观 力 较 强 ， 但 有 时 


; MZANI EREM EA WEN 
; A o RAER + HSR LAER 
HBOR PASEAK RARES RNE È 
- 般 来 脸 Í 
> 着 能 由 较 高 的 地 点 攻坚 低 不 若 人 ， 不 但 命中 È 
率 提 高 ， 向 人 受伤 的 程度 也 会 加 大 ， 但 须 注意 È 
的 是 ， 涛 与 郑 接 向 人 的 相对 高 度 太 大 时 ， 便 不 È 
; 降 至 可 一 骏 峰 命 的 程度 ， 在 上 前 以 直接 攻 紧 答 


处， 必须 使 用 仙 和 术 、 法 宝 或 弓箭 来 攻 峻 散人， 
中 然 有 时 可 以 一 次 攻 又 数 个 获 人 ， 但 攻 岗 力 则 
比 使 用 刀剑 类 的 直接 攻 购 低 。 过 两 种 攻 此 方 式 
各 有 优 缺 点 ， 最 好 的 运用 方式 是 先 以 间接 攻坚 
FEU GSAT KEA WIRT FF A DRE ELF 


Fi — ME o 








CIRS ESER 


〈《 炼 就 五 行 真 始 读 ， 移 山 倒 海 更 通 玄 





Tet ils f 
WR TEU PS Ea 
足 了 膀 利 人 条件 后， 大 军 将 
暂时 回 到 西 歧 城中， 过 时 
最 主要 的 任务 便 是 从 事后 
Wy HKG GATE RE RRIF 
» 前 者 可 增加 部 队 可 用 之 
资源 与 武器 ， 和 后 者 则 提升 
武将 的 能 力 ， 坑 下 一 场 更 
RAER IEH i > E 








a 











在 修行 模式 中 ， 必须 
注意 的 是 ， 任 务 种 类 是 随 
著 西 岐 城 的 开发 与 建设 而 
增加 的 ， 游 戏 初 期 ， 武 将 
可 从 事 的 任务 可 能 不 多 ， 
但 在 建造 了 各 种 重要 的 建 
策 物 后 ， 任 务 的 种 类 会 因 


兵 出 西 岐 前 的 最 后 准备 .从 


HZ Me) sz 


降 龙 伏 虎 随和 吾 意 ， 跨 鹤 乘 龙 入 九天 》 











=e yer ie ae. a 
EBBIA oe 

个 阶段 可 称 之 角 修 行 模式 | 工作 ， 由 於 任务 

o 在 进入 修行 模式 的 西 歧 | 分 类 共有 三 十 入 

城 后 ， 玩 家 可 依 自己 的 需 | 项 之 多 ， 每 个 武 

要 来 安排 武将 的 任务 ， 使 | 将 各 有 其 擅长 的 | 

用 滑 具 选取 萤幕 中 下 方 的 | 工作 ， 因 此 必须 

任务 方块 ， 填 满 所 有 武将 | AEE | ae. 
一 天 12 个 时 捅 的 任务 时 | 其 任务 ， 才 能 在 ”人 多 修行 模式 中 安排 任务 的 书面 
间 夫 ， 就 能 使 武将 执行 诸 | 下 一 场 战 役 中 发 PARRI 目 相 

如 丹 药 鳞 出 、 回 复 体 力 等 | 挥 最 大 的 功用 。 pi 

SBE Ep] 7 

工作 地 点 的 增加 而 变 多 。 | 值得 庆幸 的 是 ， gE ~ ly 
IN RT ONAN | 开发 建设 特定 建 E wf b 
BHEDIEN | 策 物 是 登场 的 21 3 A An 
BAHE WMATA | 名 武将 此 具有 的 人 
仙 和 本 能 力 的 武将 修 练 仙 术 | 基本 能 力 。 > 





A 


wg 

在 修行 模式 中 ， 最 特 
殊 的 项 目 是 特殊 仙 术 的 修 
行 ， 当 玩家 弄 造 出 特殊 法 
器 (法宝 ) 后 ， 交 给 武将 
从 事 法 器 仙 术 的 修行 ， 便 
能 发 挥 出 法 赛 最 大 的 威力 
= PA EY AY SB MB A Se EES 
原著 ， 例 如 ， 三 太子 哪 叱 
能 使 九龙 神火 畦 与 乾坤 图 


en Fz 





TERURO (a | BEG JERAR ALD NESE 
-= 


=e alta See to, 
Beanies 
FEISS OPN GED A Bs 
宝塔 ， 姜 子 牙 有 打 神往 与 
飞 刀 戎 茂 两 种 法 裤 。 基 本 
b> METROID | 
,一 开始 可 能 次 挥 不 了 作 
用 ， 但 只 要 交 答 适当 的 武 ES 
将 ， 持之以恒 的 不 断 修行 项 
o 最 后 将 展现 出 无 窗 的 威 时 


hee ea. 
PISS 





























Ei | 发 行 版 本 | AS | 硬 体 需求 “| Wx 


发 行 公司 








Ale 最 受 坎 迎 的 漫画 ， 
ST RBD 
WAE > RR Ht AE ER AS 
果 呢 ? 由 林政 德 老师 从 

1990 年 10 月 起 开始 连 
载 的 长 篇 漫画 7 Young 
Guns 1，' 挟 其 一 期 超过 
十 万 本 的 销售 量 ， 加 上 各 
种 琳 斑 满目 的 周记 纪念 品 
> 在 国内 目前 可 说 是 人 气 
最 盛 的 漫画 家 之 一 ， 而 国 
内 的 玩家 们 对 大 富 欧 类 型 


araman: sv 


的 和 游戏 一 直 情 有 独 手 ， 将 
两 种 形态 加 以 和 结合， 相信 
玩 者 们 一 定 很 好 奇 ， TER 
的 和 游戏 会 呈现 出 怎样 的 风 
$i ° 

过 部 堪 称 坑 国 人 目前 
JZ SD RE + BALERS 
於 要 改 篇 成 电脑 游戏 了 ， 
轻 过 数 月 的 企划 与 计 论 ， 
PS BELA A HS SD 
WAM BIC AR Ee 
作品 ， 由 多 过 三 名 的 企 另 
人 员 来 构思 和 游戏 的 方式 与 
剧情 走向 ， 兹 且 膛 在 林 老 
师 的 大 力 协助 下 ， 取 得 了 
许多 宝贵 的 一 手 设 定 资料 
> 诸如 故事 中 最 主要 的 场 
景 中 仁 高 中 的 校区 配置 全 
图 、 建 筑 物 参考 照片 、 重 
要 角色 的 学 籍 了 座位 表 、 


ROMER TRS RS | 各 功 兰 ， 粹 号 奶 既 REN RUNE 


» 完整 而 出 富 的 资料 ， 谈 y 
























WMA E AERE H Ath E 
类 和 游戏 更 坑 生 动 有 趣 。 





根据 工作 人 员 透 露 
» {E Young Guns 大富 
BASAL AMH e 
来 使 用 而 已 ， 需 了 确实 
做 到 能 与 原著 精神 契合 
， 每 个 人 物 的 设 定稿 均 
由 林 老 师 新 自修 改 确认 
， 以 过 到 最 佳 的 配色 与 
比例 。 同 时， 每 个 人 的 
属性 值 都 依 漫画 中 的 角 
色 个 性 来 设 定 初 始 值 ， 
阿 讲 叔叔 的 囊 厚 ， 责 建 
ERE A AREE 
数 上 都 有 充分 的 反应 ; 
在 游戏 的 一 开始 ， 玩 者 
TY ASR ERLE » 








OUR GCP RES AE + BR 
MELE TE HA hi A 
作坊 追求 的 对 象 ， 然 后 才 


开始 和 另 四 名 男生 一 同 葡 <= 


BEARS TEI (AFD 
ERE + SUG BLS BH 
PRGERW AG ET) 。 
过 十 个 角色 均 使 用 两 头 身 
的 Q 版 立体 造型 来 表现 ， 
玩 者 可 以 看 到 过 些 可 爱 的 
小 人 们 帮 力 的 坊 自 己 一 生 
的 幸福 在 打拼 。 

在 游戏 中 ， 所 有 事件 
都 将 发 生 在 校内 和 校外 过 
两 大 平面 区 域 中 。 於 校内 
部 分 ， 完 整地 包括 了 中 仁 






Beianitetia 


= N; 名 
kK 
E 


— 


O 不 知名 的 黑白 狗 


游戏 进行 的 方式 保 
留 了 大 富翁 的 精神 ， 但 
又 加 入 了 剧情 的 成 分 在 
HLI © FBT YUR I 
中 生活 相配 合 ， 游 戏 的 
形式 不 再 是 有 钱 万 万 都 
能 ， 走 到 那里 就 里 到 哪 
M SE” 财主 ， 而 是 
依 区 域 性 的 不 同 有 不 同 
的 反应 。 例 如 在 仁爱 楼 
、 和 平 楼 过 些 教室 、 办 
公 室 较 多 的 地 点 ， 便 是 





以 丛 智 /趣味 间 题 或 类 
似 机 会 等 表现 形式 居多 










"而 在 社交 集中 的 忠孝 楼 
SHS Se PALE HY SA HESE 
收取 过 路 社 费 (由於 一 当 
上 社 长 后 便 可 名 利 公 收 ， 
BCE Ff RE Bie TP I Ds 
Plh) 。 同 时 ， 校 内 的 
各 项 活动 也 多 和 是 以 正面 
的 ， 趣 味 的 校园 生活 篇 设 
计 重点 ， 反 之 在 校外 ， 就 
会 有 较 多 的 娱乐 休 并 设施 
或 打工 地 点 等 等 ， 亦 可 购 
买 较 多 的 特殊 物品 或 卡片 
"但 是 喜 获 变态 一 点 的 玩 
家 们 请 放心 ， 各 种 作弄 人 
的 密 技 卡片 一 样 也 不 少 ， 
光 就 物品 卡片 部 分 ， 大 和 约 
便 有 三 十 了 余 项 ， 有 些 膛 将 
依 男女 性 别 的 不 同 ， 而 产 
生 互 加 的 作用 效果 。 在 事 
件 方面 ， 和 游戏 里 大 致 有 四 
十 除 种 完全 不 同 的 趣味 突 
发 状况 将 随机 发 生 ， 像 是 
实验 放生 的 青蛙 像 小 狗 般 











高 中 的 各 个 建筑 物 如 忠孝 
楼 、 垃 圾 场 、 和 则 所 等 各 
处 (共计 四 十 个 建筑 物 ) 
， 除了 因 实 际 地 图 配置 所 
需 而 略 做 的 调整 外 ， 在 设 
定 上 完全 与 原著 一 样 ， 更 
有 意思 的 是 在 各 建筑 物 内 
所 砸 到 的 人 物 都 是 按 温 串 
原著 所 设 定 的 ， 好 上 比 襄 奶 
既 纪 幼 兰 将 出 现在 教室 里 
“学 姐 和 张 士 朋 会 出 现在 
校刊 室 中 、 潇 尘 哥 会 窗 在 
校外 的 泡沫 红茶 店 等 等 。 
过 点 是 在 其 他 同类 型 的 游 
PRF ER R > 
BERERE DE IER UY ETT 
富 ， 包 括 车 站 、 打 工 加 油 
站 、 娱 乐 中心 、 暗 音 、 火 
输 行 等 地 (共计 十 二 个 建 








跟随 、 及 体育 讲 后 制服 被 
PARE FE FE BL IR 
等 等 ， 设 计 是 非常 多 采 多 
变 的 。 

目前 本 游戏 正 加 紧 超 
Tp > 谭 大 的 工作 群 ， 横 
跨 了 数 个 公司 ， 全 体 的 工 
作 人 员 都 希望 能 廊 过 个 游 
BATE BU BE MY A Sth 












策 停留 点 )， 也 
车 剧情 中 有 上 趾 可 二 
到 过 些 美 给 美 焕 的 建筑 
物 壬 都 会 有 不 同 的 新 鲜 
EEA > BU ti E ALL AE 
+ PA TBC PSE TITTIES A É ME 
像 的 造型 在 此 地 出 现 ， 
篇 玩 者 回答 一 些 简 单 的 
星相 问题 尊 指 点 迷津 ， 
在 漫 从 书店 中 ， 玩 者 则 
可 看 到 由 知名 的 漫 串 出 
版 社 所 提供 的 二 十 套 温 
慢 的 彩色 资料 ， 因 此 在 
本 套 游 戏 中 玩 者 将 不 再 
FRE AM ABI EE Sa» 
将 有 更 多 互动 性 的 游戏 
方式 可 供 玩 者 斑 情 的 融 
入 至 Young Guns 的 世 
Hho 












HIVER > BETH tA 
ETRE 2 Ob + SHEN E 
进行 时 ， 也 力求 简单 明 
TEASE TE TT PA TN ELAS E AL 
> 目前 Young Guns 过 
个 游戏 仍 在 开 姿 中 ， 完 
成 度 大 物 七 成 以 上 ， 预 
计 在 下 华 年 内 将 可 完成 
Wb 



















的 玩家 们 有 福 了 .人 


PC 日 本 游戏 界 的 超级 7 


BF > AJAR PC 一 


ENGINE CD ROM 版 ， :; 


及 SFC 版 的 重量 级 

RPG 一 英雄 传说 系列 ， 
即将 要 在 IBM 电脑 中 正 
式 登场 了 。 相 信 关 个 消息 


， 对 於 没有 98 和 电脑、 又 ; 


本 电脑 界 的 无 疝 金 装 游戏 : 
一 英雄 传说 系列 万 山 黄 面 : 


AIG SCT HH SEIT] > 
WB TA SS a LL + 
BSE HR Hi PALIN Fo 有 
关 他 的 出 身 背 景 、 或 是 时 
实 身 分 此 一 概 不 知 " 


国外 改行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 
ann 


HSRC E 
worms axt: 签 下 来 ， 目 前 正 超 工 改版 : 
分 地 想 要 一 睹 过 个 囊 动 日 ; 一 要 染 玩 家 ， 而 对 已 经 玩 ; 
j 过 电视 游乐 器 改版 游戏 的 i 
玩家 而 首 ， 着 更 是 一 个 可 
目的 玩家 而 是， 不 窗 是 一 | 以 欣赏 英雄 传说 系列 原本 | 
好 消息 。 天 堂 岛 公 司 已 | 
MR A 炎夏 日 壬 ， 何 不 妨 就 放下 
E 平日 紧张 的 心情 ， 悉 情 认 





音效 : S 


魅力 的 大 好 机 会 。 在 过 炎 


过 一 传奇 的 世界 之 中 呢 ? 





在 过 一 系列 中 ， 首先 
登场 要 与 大 家 见面 的 ， 是 
英雄 传说 I~ 王子 复仇 记 


。「 依 思 鲁 哈 苹 ,中 的 一 I 
i RRNA TWR J 
PEASE ARR > d aE 


个 国家 一 法 雷 突然 出 现 了 


; PE > PEMA BT 












住 在 法 雷 王国 内 一 处 
FATA IAS ARTE © HERS AE 
— (LHS FL WSR SL 5S, 
BRASS A © {ELA + fhe 
AE EF HWA HS FEI © 
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* {Ae EAA ET 
> OE — E RRE K H 
王 的 亲信 亚 克 丹 司 传达 了 






在 游戏 中 你 可 以 操作 
的 主角 共有 五 人 ， 除 了 王 
子 赛 里 欧 斯 外 ， 分 别 是 恋 
PEIN THR ERUF 
好 于 的 洛 ， 反 抗 军 的 巾帼 
英雄 苏 妮 亚 ， 及 流浪 的 修 
WER SEAL AA A HY 
分 背景 都 不 相同 ， 能 力也 
PBA — HK > WHE TLR 
又 、 洛 则 拥有 强力 的 魔法 





: ABLE FHM BN Fa 
iE HARE BNR 
i 王位 ， 而 在 王子 十 太岁 生 


日 之 前 ， 则 先 住 在 一 个 距 


E 克 丹 司 暂时 先 代行 政务 。 
; 光 险 匆匆 ， 十 年 的 时 间 一 
i 下 子 就 过 去 了 ， 王 子 再 过 
: 两 个 月 就 要 迎接 十 大 诚 的 
i EET > Bede ALAS TIEM 
; 承 王位 回 到 首都 【 鲁 迪 亚 


hs 之 时 ， 分 发 生 了 … 


` 王子 赛 里 欧 斯 各 项 能 力 
PAS ARASH > aR IE AL Ms IM 
SUE RIN AY © 

MERRE EMA A HE 
{T HIRO E 4S ah HF) 
， 但 有 一 个 共通 点 ， 就 是 
过 五 个 人 将 伴随 你 ， 需 世 
界 和 平 而 努力 ， 咱 们 就 先 
WENKE ! 名 












Nis 


游戏 德 共 分 成 五 章 一 


第 一 章 、 王 子 旅行 的 开始 | 


> oR» URN 


第 三 章 、 国 王 的 或 明 ,第 : 
四 章 、 被 魅惑 的 国王 ,第 
五 章 、 妖 光 的 塔 。 和 游戏 是 : 他 第 十 六 个 生日 ， 兹 登基 ; 
HEKER RPG 的 方式 ; : 
进行 。 战 门 方 式 是 探 勇 者 : 入 鲁 迪 亚 城 合 ， 竟 被 卫兵 : 
MERR FEAA RA : 当 作 是 假冒 者 抓 起 来 天 到 : 
© SLSR MUSH fi LB : 牢 壬 去 了 。 先 知 先 明 的 昔 i 
， 即使 是 RPG 的 初学 者 ; 者 们 一 定 猜 到 到 底 发 生 什 : 


» 都 可 以 轻易 地 上 手 。 若 ; ARTIE! 没 错 ! 就 是 那 


电脑 负责 就 好 了 。 如 何 ， 
$i FAH HLT ey ! 
RA BE EUR aS R 


道具 要 到 道具 店 圈 ， 而 道 | 
具 店 的 另 一 个 功能 是 会 回 : 
收 你 用 过 的 苟 货 ， 过 对 一 ; i 
# EN alee EPA È 





BAR R HD AE HKE 


可 是 一 大 福音 吧 ! 比较 特 | 


别 的 是 咒 文 的 部 份 。 贺 
要 等 航 提 异 就 会 出 出 来 ， 


。 如 何 ， 很 合理 吧 ! 不 通 : 
听 文 最 多 只 能 记 七 个 ， 所 ; 
以 不 要 忘记 要 整理 一 下 叶 Í 
文 栏 ， 好 记 慷 一 些 更 强 的 ; 
AXR ! 

以 下 就 简单 地 介绍 前 i 


A 


| mee | 








MAMMA SEA — aoe | ISRAEL > E 
: FETERE Bia i 


而 是 要 花 钱 去 跟 别 人 学 的 ; 了 他 的 复仇 之 旅 。 





i 三 章 的 部 份 内容 < 


Eara 


EFRR : 


接任 王位 ， 然 而 就 在 他 进 i 


目的 就 是 要 夺取 政权 ， 十 : 
年 前 的 怪 歌 也 是 他 召唤 来 : 


伴 。 在 矿山 救出 村 人 和 后， 上 
就 可 以 进行 计 伐 亚 克 丹 司 
了 。 最 后 由 然 成 功 地 取 回 | 


HT e BT RRRERH | 
BATEA i 


法 雷 王国 的 王子 ， 在 


LAE TS AS DR III > LES, 


‘PERI A BRIT IES o E+ 
TRAST DE RARE fir Ni 
"他 一 直 待 在 艾 鲁 阿 斯 过 
城中 长 大 成 人 。 
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ThA Ss 





王子 一 行人 坐 船 来 到 
了 第 二 个 大 陆 一 弗 里 克 的 
港口 ， 一 下 船 ， 就 可 以 得 
到 亚 克 丹 司 向 南边 逃走 的 
; 消息 。 暂 时 先 不 要 管 过 个 


© 在 西 婉 流血 的 洞窟 中 住 


: REH SEREZ 
BAUKE MENR I Ho RRE’ EREHE i 
AUTO- AWRA! 只 ; APRA MARAE > BARAT : 
要 事先 设 定好 主角 们 的 行 : 
动 方式 ， 再 来 就 完全 交 和 给 
: 的 。 王 子 逃 肉 监 牢 之 后 ， 

: 首先 要 做 的 是 就 是 要 好 找 
; 反抗 摄政 王 亚 克 丹 司 的 朋 i 


一 个 小 孩 当 祭 品 ， 才 能 安 
PEAS BET BERT HE © O88, 
王子 的 你 过 到 过 种 事 ， 当 
然 不 能 袖手旁观 ， 闵 不 容 


i 艾 地 就 去 讨伐 怪物 了 曝 ! 
# 解救 了 小 孩 之 后 ， 向 南 走 


> 沿途 从 怪物 手中 解放 城 


: 市 ， 最 后 过 到 亚 克 丹 司 ， 


促 因 亚 克 丹 司 的 魔法 太 属 


害 而 落 败 。 再 来 就 是 本 章 | 


的 主题 了 。 殉 说 传 褒 中 有 
一 种 魔法 可 以 封 住 咒 文 ， 
而 南 魔 法 被 藏 在 塔 中 一 间 


: 上 了 镇 的 房间 内 ， 没 有 给 





aU Fe HCC EI TRE 
GESIE- 
一 位 个 性 好 
m aoe YY 
强 的 女 英豪 


f 


BRERA 















eS 


C2EBKRSS ! 
畦 王子 与 公主 从 此 过 
著 幸 福 快乐 的 日 子 





FT Rae AT) > AR HR 
他 和 逃走 了 。 悉 续 追 跳 他 之 
> AMEIR > ae 
中 会 遇 到 海盗 ， 幸 好 海盗 
头目 是 蕾 傅 的 朋友 ， 所 以 
没事 。 到 过 拉 努 拉 下 船 后 
> 就 会 腺 到 拉 努 拉 国 王 逃 
走 的 消息 。 等 到 到 国境 洞 
AMIM” MASAE 
， R ARRE EAE 
国王 的 弟弟 ， 过 实在 是 有 
点 合 人 不 太 能 相信 吧 ! Wi 
谎 在 副 了 国王 一 阵 之 后 
BAAS BBE SHEA Bb a) 
"会 接受 国王 的 命令 ,前 





eee 


故事 进行 到 过 壬 ， 究 


i 竞赛 里 欧 斯 是 否 可 以 顺利 


i 地 追 到 黎 父 仇人 亚 克 丹 司 
是 就 进 不 去 。 首 先 要 到 塔 i 


: 中 去 取得 给 匙 的 模型 ， 拿 
: BUSH SSR REET EF He > 
i 你 会 发 现 你 的 胸 伴 一 洛 ， 
PRE AR SRE ASC AIS DE 9B 2 


> 坑 父 报仇 呢 ? 在 亚 克 丹 
司 的 背后 是 否 逮 存在 著 谷 
未 明朗 化 的 恋 题 呢 ? 魔物 


: 出 现 究竟 又 意味 著 什么 呢 


? 一 切 的 恋 底 ， 正 等 著 你 


E 来 解决 。 不 要 再 疑惑 了 ， 


起 紧 准 备 好 你 的 装备 ， 一 


j 起 进入 过 英雄 的 世界 吧 ! 





旅行 中 的 修道 士 ， 在 
途经 法 雷 王国 的 时 候 ， 
坑 反 抗 摄政 王 亚 克 丹 司 而 
加 入 了 反 狐 军 的 行列 之 中 
© LG AH r BEE Hh IS HE 
HERK AE JET i HD Po 





游戏 类 型 ， 发 行 版 本 


= 是 发 生 在 一 个 由 人 
DE 大 的 龙 所 守 广 著 的 
小 国 一 比特 鲁 的 故事 。 
在 街 的 中 央 余 立 著 一 
座 由 太古 时 代 就 存在 著 互 
KHERI > AMIEN 
过 座 塔 建造 了 过 座 城市 。 
人 人 充满 了 活力 ， 使 得 过 
个 城市 能 莲 勃 发 展 、 欣 欣 


al eee 

从 太吉 时 代 即 流 人 | 
HOSE BG AMIE 2 
Weoo OTHE ak Mf RE 
RIES MITE | 存在 著 
ON SUSE AB AS Be Fe r iE 
入 的 空间 ， 内 藏 著 巨大 
HJM o ER T RWIN 
WHM PRAN 
查 官 进入 塔 中 ， 最 后 找 
到 了 一 本 古文 书 。 根 据 
ETON + SEE TSH 
份 力量 的 存在 。 踊 然 国 
内 的 学 者 们 全 医 告 王道 
个 力量 的 危险 ， 王 站 不 
理会 ， 因 需 王 现在 已 经 
ARM UME LT > 
F T AL HO HHH 
Ws BETEA HWE 
除 进 入 塔 中 。 内 然 大 从 
正 便 就 加 要 阻止 王 的 行 
D > BAIM T ATY 


使 用 平台 


RAR 


ot af 
BARGAN 国内 代理 公司 EE mv 


BM: S 
操作 : K/M 


向 荣 。 然 而 此 时 ， 一 个 看 
不 见 的 险 谍 ， 在 城市 中 黑 
暗 的 角落 正 悄 怕 的 进行 著 


在 过 壬 ， 一 个 充满 野 


心 的 王 一 比 斯 塔 鲁 ， 不 满 
BRAR RREMAN 
HR > ARE S HED 
> 春 取 更 广大 的 国土 





SHY SL eH» DALE A 
ET EIA © 
SE TCP TH 
的 塔 中 通道 向 前 行 ， 最 
He KE SB 38 TL — e ME 


WEDI o AE 0 fe BE 
REAA > HLE 
应 了 王 的 要 求 ， 代 价 则 
是 王 与 军队 均 变 成 了 怪 
物 之 变 ， 王 到 此 时 想 要 
后悔 也 以 经 来 不 及 了 。 
经 此 大 变 之 后 ， 一 夜 之 
间 ， 塔 和 周围 的 地 区 均 
深 埋 入 地 底 之 下 。 随 著 
时 间 的 消逝 ， 人 们 已 忘 
了 过 个 悲惨 的 历史 ， 然 
而 事件 兹 未 就 此 结束 ， 

当时 被 摊 入 地 下 的 地 底 
之 民 ' 正 需 了 重 回 阳光 
AA fT Sh 





BEI eon” 
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自从 在 大 穴 中 发 现 了 
一 粒 黄金 之 后 ， 不知 何故 
> 使 得 昔日 沈 入 地 底 之 下 


的 塔 ， 今 日 印 变 成 了 埋藏 
WRN Ma SSR 


ARE Ht A OB RE RFE + 


APPEASE © SEA + 


TES mato M i 


流浪 的 剑 士 独自 来 到 了 过 
# o 

过 位 剑 士 名 叫 阿 雷 斯 
> 是 一 位 专 以 捕捉 犯人 怖 


; 业 的 党 金 猎 人 ， 来 到 过 个 
; 颇 俱 盛 名 的 过 实处， 希望 
E 能 捉拿 交 个 较 具 价值 的 通 
i 租 犯 。 当 他 来 到 了 大 穴 前 
i 时 ， 人 无 巧 不 巧 地 ， 过 上 了 
SE AME HAE > ERR i 


— fir bc EEA — Fee e BA 


: SOTAISA 
AAEN mt AO | 


她 的 师父 ' 因此 她 对 阿 雷 
: 斯 怀 著 很 深 的 向 意 。 两 人 
言 不 和 ， 就 打 了 起 来 





i 而 当 杂 拉 所 发 出 的 一 枚 火 
# 球 不 小 心 沈 入 大 穴 中 和 后， 
i 突然 间 发 生 了 地 震 ， 两 个 
# 人 都 落 入 了 地 底 之 下 … 


| @ 强大 的 自动 
BM 








本 游戏 是 日 本 有 名 
的 软体 狠 作 公司 一 
Falcom fA + RPG 
大 作 。 只 提 Falcom A 
司 ， 或许 逮 有 人 不 是 很 
清楚 ， 但 若 提起 
Falcom 公司 的 超级 巨 
作 一 英雄 传说 和 YS 两 
大 系列 ， 相 信 大 家 就 都 
很 清楚 了 。 Falcom 公 
AWE RPG 游戏 的 表 
现 ， 是 大 家 有 目 共 暑 的 
"而 过 夺 游 戏 ， 更 是 
Falcom 4 Fi iC fe tft. 
的 作品 ， 直 可 媲 It 
MERIT YS 两 大 系列 ， 
是 一 套 可 与 其 思 足 三 分 
的 游戏 " 

漂亮 的 游戏 崔 面 自 
不 在 话 下 ， 而 简单 的 操 

















作 界 面 ， 精 彩 的 故事 内 容 
， 更 是 其 能 在 繁多 的 游戏 
中 占 得 一 席 之 地 的 重要 本 
钱 。 支 援 键盘 界面 操作 ， 
TI A — EE LCM NS > 
BOSC ERE TIRE 
相当 贴心 的 设计 。 或 许 自 
动 给 圆 功 能 在 今日 的 
RPG 世界 中 已 是 司空 见 
惯 的 功能 了 ， 但 … 能 自动 
行走 到 您 在 地 图 上 所 设 定 
的 地 方 ， 二 项 功能 很 少见 
吧 ! 

游戏 中 所 使 用 的 武器 
”可 不 再 是 平常 所 见 的 超 
特集 品 一 万 用 不 韦 的 了 ， 
要 是 不 注意 
会 颖 生 要 你 施展 空手 厅 白 
为 功夫 的 时 候 了 。 和 游戏 中 
最 特殊 的 一 项 设计 ， 大 概 








-点 ， 可 能 就 | 


就 是 休息 二 项 指 售 了 。 游 
BR ee: 体力 不 足 时 ， 
可 以 立刻 休息 来 恢复 笨 力 
， 过 样 一 来 ， 您 就 不 必 再 
担心 四 处 找 不 倒 旅 通 休息 
了 。 休 息 中 ， 时 间 照 常 轻 













过 ， 过 是 否 也 意味 著 休 
ALLA, er est 
BGBK ? 看 来 ， 休 息 
HF LL EME 


是 。 
是 








|© 邀 戏 中 各 式 商店 
， 别 忘 了 去 「 补 
BiB! 





提起 RPG > 
最 合 人 感到 到 害怕 的 ， 
就 是 单调 一 成 不 屡 的 迷 
富 ， 及 不 须 使 用 大 脑 就 
可 以 通关 的 访 大 了 。 

Falcom 公司 设计 地 图 
的 功力 ， 是 大 家 都 可 信 
王 的 ， 而 游戏 中 各 式 各 
样 的 就 题 陷阱 ， 若 您 不 
花 此 心思， 实在 不 是 过 
度 容 易 就 能 解决 的 。 举 
例 来 说 吧 ! 开关 的 前 面 
有 洞穴 ， 你 想 要 打开 并 
天 ， 务 又 过 不 去 ， 过 时 
DEEN ? 又 石板 上 
B T MEER H 
> SIIK SEE 





SEAR ALE ? 一 切 一 切 
WREE + PAS Be as I AR AH 
解决 。 

在 "RPG 中 如 果 要 施 
订 法 ， 首 先 就 是 要 记忆 该 
项 魔法 ， 再 来 就 是 要 消耗 
MHI MP 值 才能 使 用 ， 
如 此 一 来 ， 当 您 想 施 魔法 
> ii Sik AH) RE RE IT AT 
MP 值 ， 过 时 您 要 怎 床 办 
? 本 游戏 的 魔法 系统 可 以 
分 成 两 份 + 一 项 是 与 传统 
魔法 系统 相仿 的 挫 币 系 ， 
施用 麻 法 时 需要 消耗 MP 
值 ; 另 一 项 魔法 系统 是 类 
似 道具 使 用 的 方式 的 戒指 


Vw YEW C= VM/ ME WETTIN 
[ 乡 榜 的 迷 宕 地 图 、 由 富 的 谜 题 陷阱 ] 


是 很 高 ， 只 要 您 拿 到 具有 
强力 魔法 的 戒指 ， 您 也 可 
以 成 坊 一 个 属 害 的 魔法 师 
T o ABE SI HP 
魔法 系统 ， 相 信和 您 就 不 再 
会 陷入 不 能 使 用 魔法 的 困 
境 了 。 

A TENSORS ， 
Fe BEDS EA MA ATER © 
然而 ， 古 文书 最 后 的 下 落 
呢 ? 赋予 王 力 量 的 龙 的 石 
像 到 哪 壬 去 了 呢 ? … 过 一 
SEAS BEE 64 





系统 ， 使 用 时 完全 不 会 耗 S 
思 呢 ? KEW Fe | 用 您 的 MP ii E 
> REREHUA? 了 能 | 使 用 次 数 的 限制 。 过 样 一 3 
得 到 恶魔 帮助 的 空间 | 2K > BERR EHI a BAS 
人 ALLA DEEK WELK 


过 套 游 戏 的 问世 吧 |e 


待 玩家 来 解决 ， 相 信和 过 
款 游 戏 将 会 是 炎夏 酷 峰 
中 的 一 股 清 泉 ， 伞 你 波 
过 过 个 漫长 的 夏 日 ， 当 
你 解决 了 所 有 的 主题 、 
HEMET B MI E o 

或 许 ， 在 某 个 未 知 
的 年 代 ， 故 事 又 会 再 重 
Di LW ! 或 许 … 或 许 
… 有 太 多 的 或 许 与 未 知 
> 就 愤 咱 们 来 引 杜 等 待 x 


E oh 

















HRAAAREL 
代理 日 本 98 游戏 
> 而 在 自负 的 游戏 中 沈 寂 
了 好 一 段 日 子 ， 让 许多 玩 


做 自负 游戏 了 “。 但 是 沈默 
MEAS AR BOA He I EEE BS» 
SHE SEL RE RIH PAR A A, 
> TERA TRF > RÄ 
筷 将 重新 推出 自负 游戏 ， 
而 过 套 重 回 江湖 所 推出 的 
第 一 套 大 企划 ， 就 是 『 八 














# 法 拉 乘 车 那 只 有 万 分 之 一 
ot) vee et 


i 女神 物 应 2 」! 现在 笔者 
: 就 把 手中 所 得 到 的 第 一 手 
; 资料 ， 起 紧 分 享 给 各 位 玩 
; 家 们 了 解 。 

家 都 以 态 天 堂 岛 从 此 不 再 E 
i 续 著 上 一 代 的 剧情 ， 太 阳 
; 神 之 子 阿 卡 迪 亚 将 黑暗 魔 
i PERSEA Heike 
i Feet — MR e EA 


AZHAR | HE 


AEA MRA + 


SS 


黑暗 魔神 法 拉 有 东山 再 起 
WES > his TAEK 

















Sa 






的 遇 失 ， 阿 卡 迪 亚 立刻 和 
\ 位 女神 租 成 讨伐 除 ， 篇 


Ay E 


TAMAD 
龙 伙 伴 
多 龙 的 化 身 一 


om 





不 论 是 日 本 
98 上 的 游戏 ， 或 者 是 


RPG 或 是 SLG :不 


EG AT HE EI EE 


以 忍受 的 地 步 ， 就 
yi, 是 要 求 配 全 至 少 需 
册 要 486 以 上 的 机 器 
S 以 及 8MB 以 上 的 
TOWE; SE A 


486 以 上 、8MB 的 : 
计 志 体 就 可 以 执行 ， 但 ; 
FINAN GM | 与 跳 格 I 
ARIEL ADEA NEA i 


SEAS RARER 
限制 对 一 些 配备 较 差 的 


玩家 会 造成 极 大 的 困 摄 
DETO TE 
"S -e s 


PC | 








s FS 9 Iae 


' 对 那些 要 求 高 配备 的 软 


: MALAD MT 
WRA AT OPE YE 
作 的 游戏 中 ， 只 要 是 上 i 
了 高 解析 256 色 模式 的 ; 
; 如 梭 ， 常 你 刚 花 了 大 把 超 


HIT Ds PF PES FAB AR ENE 


得 心痛 万 分 ， 因 须 时 代 日 ; 


心 月 界 、 资 讯 的 脚步 更 是 


票 添 购 配 备 ， 印 发 现 更 新 


更 好 的 机 器 又 粉 粉 出 稻 了 E 
TOMAS LOAN | 


脚步 
而 『 八 女神 物 族 2 1 


的 错 作 方向 ， 就 是 朝 著 体 ; 
恤 玩 家 口袋 中 的 MONEY : 


RBE’ MEAP HHS , 


， 即 可 轻 琶 上 机 。『 八 女 
神 物 栈 2 | 标榜 著 640 x I 
: 480 256 色 高 解析 度 再 面 i 
的 战略 游戏 ， 如 此 一 来 玩 ; 
家 们 匆 定 会 手心 自己 的 配 


5 ¢ a 


$i AF NE (EF Sk eC ? 
FE PEG ACAI ME AS AN E 


式 设计 师 口中 得 知 ，『 八 


， BATT ARGIREN T 





玩家 的 机 种 ， 而 配 上 
送 合 的 速度 ， 不 会 出 
: 现在 386 电脑 上 哆 特 
别 慢 、 在 586 迄 脑 上 
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i 哆 特别 快 的 情形 。 
: 在 萌 腿 看 过 『 八 女神 物 
h TAAA 2 | 的 程 ; 
i 之 后 ， 可 以 向 各 位 玩家 
KANT 2 | 只 需要 386 i 
以 上 的 机 种 和 纪 剧 体 4MB £ 
: 自 看 到 『 八 女神 物 钉 2 
而 且 程式 还 会 自动 去 值 查 Í 
i 的 威力 了 ! 


笔者 
Wi 2 | 展示 用 的 DEMO 


ROTEL MGB ASA Hk Ak 
FEAR LEANER 


d 展现 其 高 解析 256 色 





















以 战略 游戏 而 言 ， 
战 辣 估 了 相当 重要 的 部 让 





能 马虎 。 但 以 往 的 战 } 
咯 游戏 中 ， 很 少 有 | 
和 游戏 去 重视 战 由 时 
Oye 所 用 的 地 图 ， 都 是 ; 
以 粗略 的 型 作 方法 £ 
HMDS» TURK | 
副 其 实 的 了 地 图 1 ， 
一 贴 黄 实感 都 没有 。 不 i 
过 逢 在 『 八 女神 物 范 2 
1 中 疆 乱 者 完全 的 改 避 
上 述 过 种 看 法 ， 不 但 在 











; 地 图 的 给 钢 上 十 分 的 避 究 


份 ， 以 笔者 的 观点 来 愉 的 功能 来 烧 造 特殊 效果 ， 
> PUES REET ; HKE > WFE 
的 地 图 > HEME EROS ; 流 以 及 致命 的 流沙 等 等 ， 


E 的 世界 中 了 。 
『 八 女神 物 酉 2 1 探 i 
i JI SUPER VGA 256 色 į 
E 模式 ， 也 使 得 地 图 更 加 鲜 $ 
活 ， 十 分 的 精米 ， 从 过 些 i 


JODO 


， EA H A WEE ik Ce 





一 切 的 一 切 都 是 那 摩 的 
RH AREAS © bt 
家 您 会 长 现 ， 您 已 纸 不 是 ， 
走 在 单纯 死板 的 了 地 图 上 
上 “， 而 已 经 和 剧 中 人 物 一 ; 
起 融入 『 八 女神 物语 2 1 







EK" 





方面 的 表现 入 


» 


能 4 出现 * 








在 98 的 游戏 之 中 ， 不 论 是 RPG 或 者 是 
SLG ， 在 每 个 阶段 结束 时 都 会 秀 族 纺 允 场 的 CG 来 
谈 玩 家 轻 凑 一 下 。 而 天 堂 岛 是 以 代理 98 GAME 出 
名 的 公司 ， 因 此 不 能 锡 俗 的 也 使 用 了 着 一 招 ， 着 些 
CG 会 在 游戏 中 痪 个 重要 的 地 方 展示 出 来 。 过 些 过 
场 图 片 的 给 圆 水准 相当 的 不 错 ， 内 然 没 有 日 本 CG 
亚麻 敌人 的 功力 ， 也 不 至 於 画 的 太 丢 脸 就 是 了 。 

和 游戏 赂 然 是 承 费 上 一 代 的 故事 发 展 ， 但 是 阿 卡 
迪 亚 、 精 媲美 雅 及 八 位 女神 的 造型 都 做 了 大 幅度 的 
修改 ， 美 型 度 比 起 上 一 代 更 是 毫 不 逐 色 ， 而 且 和 游戏 
中 的 每 一 位 女神 ， 都 相当 地 有 个 性 ， 除 了 漂亮 动人 
之 外 ' 更 有 强 列 的 个 人 特色 唾 ! 相信 玩家 们 会 相当 
喜 坎 的 。 在 地 图 上 小 人 物 的 刻画 乌 租 禾 ， 一 眼 就 可 
以 分 辨 出 是 哪个 角色 ， 不 会 有 援 优 玩家 视 贡 的 『 功 


图 战争 结束 了 ， 回 
太阳 神殿 吧 | 

图 大 家 一 起 来 帮忙 
重建 家 加 

















人- 


E 地 图 中 可 以 看 出 独 作 小 组 $ 
所 发 的 心思 ， 实 在 话 虑 多 


再 也 不 是 附属 产品 ， 而 钠 
正成 坑 游 戏 中 一 份子 了 。 
而 一 般 的 战略 游戏 悉 会 流 
HERRA > WN > FERLI M 


$US mm Set T 
i STAN o BFE T} 
:女神 物 应 2 以 后 ， 地 图 £ 
: 感人 肺脏 的 爱情 故事 。 
E MIREKA > HRAMI 
: BRIEN IMR AEM 
: RREA © 








BHEE GISH ? 
@ 希 利 维 亚 需 了 同 
FETITE 


WA > TESE FEMER RRN 














法 ， 游 戏 中 不 但 有 气势 
磅 勃 的 战 门 场面 , 更 有 




















=> ae 





『 从 女神 物 匡 2 1 在 gee er tiie H 
攻坚 和 魔法 上 都 是 用 动 斑 ; 
处理， 只 然 不 大 但 也 相当 Í 


的 精彩 ， 尤 其 是 施展 魔法 ; 


时 的 动画 ， 相 信 一 定 会 满 


足 玩家 挑 惕 的 胃口 ; 而 在 i 


战 门 的 场景 中 ， 有 不 少 攻 


MRNA MITE» ERRA E 
AES MAD > aM È 
PRCA OG A 
se my ame EL BATT A ENE 
PARA CEASAL IEEE YAP £ 
fee + Meme Tay È 


SAGES) TE BM ISG S > RA 
玩家 可 依照 自己 的 需求 来 
调整 。 整 笨 来 说 美术 方面 
比 起 上 一 代 有 很 明 题 的 进 
b> FLERE ESD ty 
> WEE Toca aE 
2 」 会 有 不 错 的 表现 。 
『 八 女神 物语 2 」 在 
许多 方面 都 有 很 大 的 突破 








; 信 玩 家 在 PLAY 过 套 游 剧 
i 时 一 定 能 感受 的 到 。 可 人 
E 笔者 手 饮 没有 充足 的 资料 
' 不 能 进一步 来 需 玩 家 仍 
EPA LEASH ME 
; ， 龙 其 是 有 了 天界 面 和 操作 
i 方面 ， 实 篇 可 异 。 不 湖 可 
; 以 眼 各 位 玩家 打包 票 的 着 
; 是 ，『 八 女神 物 钉 2 4 的 
: 表现 绍 对 不 全 合 您 失望 ， 
访 我 们 一 同期 待 天 堂 岛 自 
E 奥 的 第 一 强 『 八 女神 物 裔 
i 2 4 的 上 市 吧 ! 人 









bh.” 
@ SHARES 





， 其 他 方面 也 有 相当 优秀 
WIBUH > RABISTA gas 

L Ø, J, I o, IA-IA 
:3 DMS MEY 

















般 和 游戏 集锦 给 人 的 
印象 ， 似 乎 只 是 将 
— MEE AR BE 


路 然 游 戏 中 的 每 : 
; 表 作 之 
' ELE MT RH AED: 
IRERE TT LAER :; 
ERRER : 
! 其 中 所 收集 的 三 套 ; 
; 出 版 了 "天 使 的 午后 ~ 转 
其 特色 ,尤其 表现 在 | 


-个 故事 兹 不 是 很 长 


FE MEA > 
游戏 ， 每 一 套 都 各 有 
出 色 的 美工 编辑 上 ， 
AREER MESES NS + 
桌面 也 增加 了 花色 设 


计 ， 可 以 看 到 出 版 公 
IRRA GH © 


BEN “Fe ~ WE a 
FATT WS > f3 FL SCA 


RIMET. "R 


自然 是 不 在 话 下 了 “。 


一 起 而 已 ， 机 平 是 没什么 
TERE LIRR TE © 而 现在 
MERRIN 


相信 大 家 对 H-GAME 的 代 
-一 了 天 使 的 午后 
PRE 系列 的 大 名 和 经 
不 陌生 吧 | 挟 著 「 天 使 的 
Fh ~ PUREE a 的 除 威 ， 
F JAST , 又 再 接 再 励 ， 


校生 2 4 ， 玩 过 转 校 生 的 


; 玩家 一 定 知道 她 的 魅力 所 
i 在 ， 相 信和 配 校 生 2 会 给 你 
; SIDER > T UREE E ME 


RICA > TI BIPIE 


ig! 


; 过 套 游 戏 ， 趴 然 也 是 由 三 


部 作品 所 租 合 的 集锦 ， 但 
AY BY LA Si th — 


; ANTE: > THIN : 
; WER CER ts Bice a 
系列 的 美工 一 向 篇 人 | : 
HAN > REKEN = 
i 面 的 外 框 ， 
风 做 一 新 的 证 释 ， 基 i 
至 已 经 成 坑 一 种 新 的 | 


EIRE > ASI RG © 


再 加 上 此 次 於 游 戏 背 景 后 £ 


又 配 
样 的 花色 ， 不 再 上 
的 灰色 ， 使 得 整个 玖 幕 看 


: RAR CMI WBE 了。 


Ji H-GAME + KZ 


以 称 得 上 梗 陋 ， 相 信 没 有 


人 能 绚 提 得 起 内 竹 玩 下 去 
; 赐予 的 身材 ， 绝 对 可 
~ 配 校生 2 ， 中 ， 是 不 会 : 
; 发生 的 ， 玩 过 [天 使 的 午 | 


。 然 而 ， 在 “天 使 的 午后 


Be ~ wee 的 
玩家 们 ， 绝 对 会 
支持 


; 在 此 游戏 中 页 力 
; 最 重视 的 ， 大 概 莫 过 於 人 i 
; 物 的 胡 现 了 ， 如 果 游 戏 中 : 
i 的 人 物 在 淡 无 奇 ， 基 至 可 : 


演出 的 各 个 佳 且 
， 正人 如 游戏 名 i 
般 的 ， 捧 有 一 副 





EERE E. 
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清纯 如 天 使 般 的 面孔 
， SAB IB PAIR IIE IE A 


SARA A RESIN SME IS ALL 
空间 。 


若 一 个 号 称 H- ; 和 后 ~ 转 校 生 2 4 中 的 每 一 ; 内 容 也 是 非常 地 限制 级 ， 
GAME 的 和 游戏， 只 是 个 故事 兹 不 能 说 是 很 长 ， : 所 以 ， 未 成 年 的 玩家 们 ， 
一 堆 图 片 的 集合 ， i 但 仓 足 以 使 人 沈 迷 於 其 中 上 3 
Poe epee OKRA $ 


毫 无 =i ae ; ， 不 能 自拔 了 ， 玩 家 们 不 : 

很 多 人 都 会 赞成 还 不 ; 妨 就 试 。 ; “时间 耶 / È 

如 看 A 片 还 来 的 实在 ;在 5 天 使 的 午后 ~ 转 : = i 

。 一 个 好 的 H- ; 校生 2 p> IKIT | 

GAME ， 一 定 会 有 : "StF CALL IN, 、r i 

一 个 引 人 入 胶 的 故事 ; 校园 实录 梢 案 一 礁 子 的 胶 

剧情 ， 能 使 人 流连 忘 ; 利 ;、 及 学校 有 鬼 ? | i 

返 於 其 中 ， 花 等 三 套 。 不 用 说 EMA | PA > © 所 个 
自得 其 乐 。 关 於 近 一 : 采 列 的 "优良 传统 I ， 精 Wl, Y POSE R&R 
Mi HERS TREE ; 彩 图 片 是 缀 对 少不了 的 ， N arg 相 吧 / 
























| > | eS EE 

ASS TATA WER > Sk — fH ARE A A e Sa — HA PAVE MEAS NG IAS T > REN — EARRAN 
相爱 的 人 ， 需 了 工作 的 关 保 ， 即 将 要 代 蔡 继父 ， 到 ， 然而 在 某 一 次 上 学 途中 ， 你 过 见 了 富家 女 琉 璃 之 
外 国 出 着 五 年 。 然 而 SR TEA RAS t Be» AGRA — LSM TL © 15 TUN TA AE ATT IE 
RAAF © HT BTA MEE > HAE NEES A+ AAS OVA RAE BE + MEDS EES OME (AA 
OHA TY © UE NBR MAIR EII + GRE UCAS US H BAT Be)» SEEM DISCO MH HEA BL 
PATENTS AG ERT © 25 T WE > AEE 少年 凶 中 救出 琉璃 之 和 后， 你 就 要 在 装 子 与 琉璃 两 个 
校 找 梢 ， 而 你 要 如 何 找到 她 呢 ? 就 要 想 闪 法 用 米 各 人 中 作出 一 个 抉择 。 究 竟 是 琉璃 会 省 屏 中 尘 呢 ? SEE 


种 的 手段, 。 不 过 你 可 要 注 -点 
MRR A y 


TYE ESINES 


”如果 你 被 老 RAT NGO ? me healer al 


之 一 琉璃 ! 


REIS Á! 














; Pe~ WE 2 4 的 操作 设 定 也 是 非常 的 详细 ， 举 凡 
每 一 个 动作 的 设 定 ， 都 非常 的 刻 划 入 微 ， 各 个 步 卫 组 
分 的 程度 ， 相信 一 定 可 以 满足 您 的 切身 需要 。 逢 绍 对 
的 经 对 ， 是 儿童 不 宜 的 ， 而 且 也 不 适宜 十 八 谍 以 下 的 
小 大 人 们 ， 就 算是 您 已 经 成 年 了 ， 也 逮捕 玩家 们 自我 
克制 一 下 ， 以 驳 … Ta ° 















秦 校 长 的 命 售 ， 需 了 要 翻 查 学 校 中 女 学 生 夜 晚 时 


的 上 怪 连 行 动 , ， 而 潘 入 学 校 中 仿 装 成 老师 的 侦探 ， 
就 是 本 篇 中 玩家 所 要 扮演 的 角色 。 一 开始 ， 好 奇 心 旺 
盛 的 女 学 生 ， 训 者 社 子 会 要 求 你 协助 解决 室友 隐 美 的 
CREST a o FT ESERE RA > PUHE 
的 "方法 ，( 一 些 特殊 的 手段 ) ANEAN © 

大 家 对 "天 使 的 午后 ~ 转 校 生 , 的 操作 系统 渤 记 
DEINO ! 种 种 仔 站 的 动作 设 定 ， 是 否 导 您 在 玩 的 时 
候 ， 感 到 血 有 版 喷 张 呢 ? EERME ARENE? i 
乘 承 "天 使 的 午后 ~ 转 校生 , 的 操作 系统 ， 上 天 使 的 I 
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N 


ARIA B BNE» OY ERA A 


SUG > ATI TTI > FHAR + SBN HAL 
PES Aa SN ha PARA» GRR ET AY TUE a: + 各 种 法 
ARE > SELLA INE ASA» JOR AC SUE MR E HIE + AL 


WIERZE 





© 


EAEE hA 


HARAPI | EKK : 本 ne 
; 除了 可 选择 自己 喜爱 的 项 


TRS IRE + AIA At wee 


探险 除 发 现 而 曝露 了 此 幕 : 


的 所 在 ， 於 是 想来 此 莫 穴 
一 探究 竟 的 人 从 东南 西北 


SAR AAA ALG: 


(HYSTA RRF 
篇 是 因而 失落 ; EEA 
包括 了 全 来 非洲 探险 寻求 


具 宁 国王 宝藏 失败 的 拿 破 : 
输 、 吸 特 乐 、 买单 孵 及 福 : 


耳 魔 斯 ， 而 因 保 具 球 大 赛 | 波 假 中 心 等 ， 有 的 建设 花 | 


而 惨败 的 富 泽 不 理会 也 加 


飞 红 、 张 黑 、 小 魔女 、 超 
FE LA BS AE HE SA RE h 
LA FBR > HERE JGR E 
SBRCHEABEN > Ta TH 
追逐 赛 就 此 展开 … 


埃及 第 十 八 王 朝 
阿 玛 那 王 的 裤 藏 ， 在 草 祥 ` 
HAMETTA A | 


入 此 次 探险 ,此 外 有 还 有 黄 ; 赌场 方面 着 次 也 加 入 了 不 





RPG MISU > FERTA DERI WA Be UA E A ME o 


在 探险 的 初期 ， 须 在 
非洲 大 陆 建 设 好 自己 的 土 
Sh HERE CUE ; 
土地 的 利用 比 一 代 增强 了 
许多 ， 像 种 植 地 、 开 探 地 


目 外 ， 当 再 度 走 到 时 ， 逮 


可 将 原 项 目 升级 ， 不 仅 如 £ 
; 此 ， 而 且 玩 家 若 踩 到 他 人 


的 土地 ， 即使 是 种 植 地 或 


开 探 地 ， 都 一 律 要 和 缴 交 参 : 


HAVE BEPA BAAN > 
在 旅社 方面 也 增加 - 
等 级 的 建设 ， 像 旅馆 、 三 
FEARS > TSB Be 






ie 


BAS Moh A ! 在 


FERN 


AS TNE AL PARDI 


Or ESC Ay MIA RE: 


己 的 。 上 农作物 和 矿产 的 交 
易 探 用 期 货 的 方式 ， 想 要 


拿 到 好 价钱 ， 可 要 好 好 盘 : 
i 的 土地 状况 ， 来 决定 是 否 


算盘 算 。 


非洲 探险 2 可 以 享受 : 
到 寻 赛 的 刺激 ， 享 受 当 上 i 
大 富翁 的 快感 。 在 此 代 加 : 
AT RPG 的 要 素 ， 像 职 : 


业 等 级 ， 玩 家 可 以 选择 自 


己 的 职业 (有 八 种 )， 依 : 
; 据 职 业 的 属性 会 升级 ， 随 : 


著 等 级 的 增加 ， 会 增加 装 
人 备 、 法 术 及 道具 的 揣 带 数 


场 ， 像 有 777、 跑 灯 及 赛 : 
驼 岛 ， 而 且 到 赌场 的 人 也 : 
须 粕 娱乐 费 ， 运 样 医家 才 : 












:也 会 增加 
建设 的 生产 量 或 是 收取 的 
WF © ARERR T — 
花 大 王 的 职业 ， 每 次 升级 
除了 增加 执 带 数 外 ， 你 所 
种 植 的 所 有 棉花 田地 ， 都 
会 依据 等 级 提高 产量 ， 而 
且 玩 家 还 可 依据 自己 目前 


要 转 职 ， 改 变 职 业 ， 通 也 
使 得 游戏 自由 度 提高 了 许 
BS WV TUR MAIZE 
间 去 发 挥 ， 想 玩 成 什么 样 
子 ， 完 全 由 玩家 来 决定 。 
而 且 在 介面 设计 上 ， 遂 次 
还 可 以 随意 泣 整 介面 的 位 
fi > FAR BEI LEB BE © 





3 PEERKE RE 






Bo R ESEA AE 
> ALATT A G RE E 
非洲 探险 2 的 装备 ， WES DBE HEE A SEALER 
一 样 是 子弹 、 药 品 、 土 人 ， 找 到 阿 玛 那 C 
和 粮食 ， 过 些 装备 除了 是 | 匙 后， 再 进入 
HEA BIDE PES EI DE © ATURE 
其 实质 的 道具 用 途 。 子 弹 ; 二 次 关卡 ， 此 次 是 
可 对 在 同一 崔 面 上 的 猛 缸 来 决定 玩家 走 的 路 ， 每 一 
JE : 步 都 有 不 少 的 变数 ， 而 且 
TEAR RL > WU Or OES PRA | 过 次 的 宝藏 是 在 幕 
DAA MT ce ERREA ; 穴 的 和 优点， 途中 危 
己 避 先 和 猛 葵 踩 在 同一 格 BET > TA ASD 
而 受伤 ， 对 对 手 射 坚 可 使 ; 玩家 装备 膛 是 多 带 
对 手 受 伤 。 而 药品 便 是 回 
复 血液 值 的 用 品 ， 至於 土 
人 则 可 用 在 土地 上 ， 增 加 
PEM o MIEREMET > 




















Ipp” ATE 
一 
om a a. 


| | 在 外 圈 的 大 陆 上 ， 也 设计 了 并 个 岔路 可 先 读 
玩家 探 个 小 险 ， PAA > AL > ETE o EAk 
B ATMEL AGE + 45 PY NTE Or R © TEIE AEE ARR, 





5 易 所 ， 玩 玩 期 
aj Hr BIBER 
F 赚 了 多 少 ! 


j in 
月 





















| iE 


EH | RGM | 


行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显示 : 未 定 


EISH : RE 








调 到 五 百年 前 的 往 
事 … 在 那个 剑 与 魔 


法 的 世界 实 ， 一 个 巨大 的 
王国 席 挫 了 整个 阿尔 泰 史 
塔 大 陆 。 但 就 在 此 时 ， 境 





安 美 是 一 位 具有 古代 
王朝 一 维多利亚 王国 血 杭 
的 和 后裔， 她 从 小 就 被 其 辩 
父 一 拉 斯 布 钦 怪 价 所 收养 
。 有 一 天 ' 她 从 拉 斯 布 钦 
的 口中 ， 得 知 一 件 重大 的 
事情 。 你 兹 不 我 的 孩子 
， 你 是 现今 已 减 亡 的 古代 
王朝 一 『 维多利亚 皇室 | 
MLB AS TE BERR AR > A 
ERRES © BREYR 





设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 
JANIS 欢乐 使 未 定 





内 的 王国 突然 从 地 图 上 滑 
KTHE o TANTE E > 
ESTARE 
HAE 





开始 冒险 旅行 的 时 修了 ! 
你 必须 解 开 维 多 利 亚 王 的 
WSL MARKS 
再 次 内 盛 的 关键 。 另 外 ， 
位 於 件 山腰 的 村 甘于 ， 有 
通 去 准 多 利 亚 皇室 随从 的 
FR o ERRER 
到 以 前 皇家 的 侍者 ， 才 可 
以 前 往 『 王室 山谷 」。 就 
TER > BESS EP HS 
的 下 山 去 了 ! 








然而 ， 关 於 维多利亚 
ERGATA AE 
` 暗中 试图 杀害 安 美的 奇 
TEAW ` RRB — RES 
利 亚 王 ， 一 度 被 人 类 从 魔 
界 召唤 回来 的 阿利 欧 克 。 


当然 ， 玩 家 所 扮演 的 安 美 
> 闫 不 是 孤单 的 ! 在 旅程 
当中 ， 有 四 位 便服 侍 维 多 
利 亚 王 的 精 震 王 和 魔神 阿 
克 需 了 老 助 安 美 ， 在 此 时 
复活 了 ! 


精 炒 的 操作 介面 、 漂 
SERRE SARA 
涵 … 坎 乐 盒 与 日 本 JANIS 
公司 合作 ' 将 『 款 乐 天 使 
」 以 最 完美 、 完 整 的 中 文 
贡献 办 各 位 玩家 。 在 炎炎 
夏 日 之 中 ， PPE 
漫长 的 暑假 …， 和 游戏 的 操 
作 方 式 很 简单 ， 只 要 以 一 
焦 滑 息 就 可 以 完成 整个 游 
上 戏 。 不 过 ， 内 容 可 不 简单 
哦 ! 在 操作 介面 上 ， 您 可 
以 看 见 女 孩子 的 眼睛 一 那 
就 是 查看 嘛 ! 滑 妃 指 到 女 
孩子 的 嘴巴 的 框框 时 ， 就 
是 对 话 嘛 ! 脚 呢 ? 就 是 移 
动 嘛 ! 像 过 样 体贴 的 设计 










> 倒是 很 少见 的 哟 ! E 
Rha mma (= 
SR) A= 
就 是 “限时 考验 © 

在 画面 上 以 游标 找 出 
画面 上 女孩 的 “计算 」 、 
"SHE A EE 三 部 
份 的 感应 ， 在 画面 上 的 " 
失 魂 量 测 计 J 便 会 上 升 。 
当量 测 计 连 到 一 定 程度 ， 
就 必须 更 改变 势 ! 如 此 反 
STE ARES o RFR 
有 三 分 钾 。 能 看 到 什么 清 
泳 画面 ， 视 玩 者 的 技术 而 
JE © WOES FA FFP TTS OS 
BY EF Bs URE BE 
BAS RAREST ! 每 个 


veeeee 





EL 
不 同 的 关卡 中 ， 会 有 
不 同 的 出 场 人 物 ， 有 人 性格 
险 沈 ， 长 於 智谋 、 策 略 。 
属 水 的 美 迪 儿 皇室 公主 、 
有 本 性 开朗 、 亲切、 可 爱 
的 小 女孩 。 最 喜 坎 小 点 心 
» 属 风 的 德 先 公国 的 公主 


EAER 





Pir! 










淑 大 方 的 美女 … 等 等 。 您 
所 遇 到 的 各 式 各 样 的 人 物 
> 串 成 一 个 葛 幻 世界 ， 你 
如 何 去 解 开 那 一 连 串 的 谜 
、 考 验 呢 ? 『 维多利亚 
王国 上 」 是 不 是 能 复 愉 呢 ? 








安 美 〈《 安 美 。 拉 斯 布 钠 ) 
是 一 位 在 印度 山区 被 怪 俗 一 拉 斯 布 钦 据 养 长 大 
的 女孩 子 。 她 时 正 的 名 字 是 维多利亚 . 安 美 ，， 
也 就 是 滑 失 的 维多利亚 王朝 的 和 后裔 。 有 自信 、 固 堆 
、 仿 度 做 慢 ， 精 子 座 0 型 。 






RANSOM | 加 油 吧 ! @ 





> 
Awe oe hy 
CIWS 





Fb) 

FATA EA Pst ANA > BASS EER ES it ME A i 
王朝 ， 所 以 所 有 正统 的 随从 世家 ， 是 出 身 名 门 的 姑 
娘 。 在 维多利亚 王朝 的 复 愉 之 中 ， 诗 定 是 安 美的 隧 
从 。 山 羊 座 B 型 。 


第 一 代 实 姬 〈 理 查 德 ALM + RE) 

HES AUR AA LAE o ACME Al EM 
HE EI Le eed EA o 3 URIME & AL 
EAE eI CURLER WL REMMI Na 
AQP o EAK + HE Alan ne f GERTH 
IUE Ae o SIRE e o MAIS E EER 
DRE MEDA RETIRE SAE 
WM BLAME > TONS, N o 


53 


J 








AE Ae Bid BRA EAE >» 
从 好 来 坊 影 城 到 巴 
黎 时 装 界 ， 上 纯情 的 爱 ) 
是 96 年 所 有 创意 的 源 点 
。 因 此 ' 日 本 ACTIVE 
推出 了 一 集 新 作品 【无 名 
指 的 教科 书 」 ， 就 是 描述 


96 





主角 武田 俊 夫 是 个 哈 
学 分 制 的 高 中 生 ， 只 要 修 
到 是 钢 的 学 分 就 可 以 畦 业 
; ， 因 此 当 学 分 修 的 着 不 多 
| 时 ， 剩 下 的 日 子 就 会 名 无 
; 聊 的 。 就 像 现在 的 高 中 生 
; REO — 4 rt 
i MW > ZEHE DARMI 


iIa 一 样 ， 主角 俊 夫 正 是 


当局 吕 灿 岂 计 亨 个 


男女 关 傈 冒险 的 纯 爱 模 所 
和 游戏。 

看 到 故事 标题 中 的 
无 名 指 」 ， 请 不 要 想 牌 了 
。 在 日 本 ， 和 无 名 指正 是 戴 
上 和 结婚 戒指 的 手指 ， 因 此 
每 一 个 女孩 子 都 对 上 无 名 


典型 的 现代 男孩 ; 他 的 公 
BASEERUB > iN 
EIWIT + Fi EL 
> WIERK AKES 
大 好 时 机 ; 但 ， 不 料 ， 俊 
夫 家 壬 的 冰箱 继 是 装 的 满 
WHI REI > BeK A 
RARER E + 
而 放纵 自己 IRR > f3 


THAR fB > 


jata 


y œ] CHO 


AVG 
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ERIEM : 4MB 
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acme [eerie | + 月 | 


指 4 司 抱 著 极 大 的 期 盼 。 
如 果 你 是 一 位 善 解 人 意 ， 
会 使 女孩 期 望 你 将 戒指 戴 
在 她 的 无 名 指 上 的 男人 ， 
那 床 你 将 会 是 一 位 成 功 的 
男人 。 当 然 ， 如 果 不 是 适 
样 ， 而 你 又 希望 能 获得 过 
样 的 和 结果， 那么 过 个 和 游戏 
中 的 模 握 和 奇遇 将 会 是 你 
最 好 的 训练 ; 至 诊 无 名 指 
和 教科 书 之 间 有 什么 天 你 


竞 然 和 市 场 自 的 阿婆 无 话 

AR PRERF K RA 

大 概 很 快 就 会 和 一 般 的 家 
庭 主妇 没什么 两 样 啦 ! 

当 每 位 学 生 都 需 自 己 

畦 业 和 后 的 出 路 而 糯 懂 时 ， 

Efa [PRA | ARE 

著 > 他 

根本 就 没 去 考虑 过 是 否 能 











音效 : S 
RYE: M 


We ? WE > TREK a 
TER — U | 

玩家 扮演 的 主角 与 主 
要 的 三 位 女孩 子 都 是 高 中 
HE > CHE BEE TE DEAT. 
的 秋季 。 由 於 他 们 学 校 成 
秆 的 取得 方式 很 特殊 ， 因 
此 已 经 获得 足够 时 业 成 绩 
的 学 生 们 都 闭 著 发 慌 ， 咱 
们 的 游戏 就 是 从 过 壬 开始 
的 。 





MR? 或 者 高 中 里 业 和 后 要 
做 什么 才 好 之 类 的 问题 。 

由 你 来 担任 主角 『 俊 
KI ' 在 选择 最 理想 的 路 
径 之 后 便 可 进入 剧情 中 ; 
你 是 否 能 狗 娱 快 的 赐 游 ， 
以 及 主角 『 俊 夫 上 4 是 否 会 
有 一 个 幸福 快乐 的 结局 ， 


就 全 看 你 的 了 ! 











5 无 名 指 的 教科 书 J 
的 故事 情节 单纯 明快 ， 但 
是 游戏 的 架构 务 峰 角 路 转 
` HST SES © Paty BRR ， 
; 根据 分 歧 点 玩 择 的 不 同 ， 
剧情 内 容 就 跟著 改 忆 ， 当 
然 故事 结局 也 就 完全 不 同 
> 和 就 是 所 疆 的 多 样 化 
H-GAME ° 
故事 中 共有 十 三 个 类 
局 ， 会 随 著 您 不 同 的 园 择 
产生 不 同 的 变化 ， 由 於 每 
















TS 


~85>GH SERS 


let Fer 

高 中 二 年 级 时 从 央 西 搬 来 ， 是 
ATK OG BN PEIN te Be o BAH BNA E 
PUFA LAT FS REA A 


个 路 径 的 所 需 时 间 尊 不 是 
很 长 ， 所 以 即使 多 玩 禾 次 
> 也 不 会 觉得 烦 。 在 故事 
当中 ， 泥 北 似 的 分 支 相当 
值得 玩赏 ' 而 舒 通 气氛 下 
的 谈话 以 及 图 案 也 非常 可 
爱 ; 加 上 曾 富 和 各 种 不 同 
的 选择 性 结局 ， 不 但 可 以 
把 它 当成 H-GAME 来 玩 
"也 可 以 当 作 小 褒 来 欣赏 
; 不 过 ， 也 许 有 人 会 忘 

进入 被 忽略 的 分 歧 点 ， 故 


整个 游戏 的 画 
面 设计 的 相当 漂亮 
' 而 人 物 造 型 的 设 
计 也 不 同一 般 的 也 






将 所 有 十 三 种 进入 不 同 结 
局 的 分 歧 点 列 出 来 ， 将 会 
有 助 於 进入 特别 需 你 准备 
的 精彩 剧情 中 。 
HEE EA BEES, 
主旨 的 AVG ， 相 当 重 视 
RSE AL PLE NE © 
登场 的 主要 女性 人 物 全 部 


RSMAS SS 


有 四 个 ， 包括 了 从 小 一 起 
长 大 的 玩 件 、 氛 有 不 可 告 
人 允 去 的 插班 同学 、 班 上 
最 被 男生 注目 的 班 花 、 不 
断 期 待 与 主角 发 生 关 傈 的 
o 基 至 同学 的 母 厅 也 偶 
泵 会 出 现在 剧情 中 。 





-GAME: V TAM > 
但 务 多 了 许多 清纯 ， 和 一 
般 流 行 SM REWI LE 
较 起 来 ，' 无 名 指 的 教科 
Bra 的 纯 爱 风格 显得 非常 
特别 ， 而 过 正 是 1 = 
本 夏季 电玩 排行 版 
> 八 周 不 退 的 最 大 原因 。 

在 进行 剧情 时 ， 如 果 
玩家 不 发 生 行动 选项 的 错 
误 ， 就 可 以 看 见 美 好 的 剧 
情 ; 反之 ， 选择 错误 ， 不 
但 看 不 到 美女 ， 主角 还 可 











能 会 求生 不 幸 。 而 过 正 是 ? 
剧情 以 邦 爱 故事 篇 主 的 
H-GAME 最 大 的 特色 ，: 
PASS PUA Hf EAT W h 
BENT MLSE WAAR > DAERA 
存在 。 
ERLE LEAS A : 
WER © EWR LAB : 
PEAT A MN : 
标 移 到 画面 以 外 的 地 方 ， 
BAYR > BAAS Be aT 
SENN + 切记! 切记 i 
t : 



















tl a 
Tea FA 

主角 的 同班 同学 ， BUS A ANT 
美 都 是 很 要 好 的 朋友 ， 也 是 从 
块 县 大 的 玩 件 。 







喔 ! 对 了 ， 购 然 「 无 名 指 的 


教科 书 是 一 个 非常 好 玩 的 纯 爱 
型 游戏 ， 但 是 在 你 决定 购买 它 以 
前 ， 麻 烦 再 看 一 下 你 的 身份 发 ， 
EECHER HUR ; AEE 
BEA RIA ECR BET 
的 ， 
必须 提醒 你 ， 等 你 满 十 八 蕨 以 后 
再 来 试 试 你 的 功力 吧 ! 外 


如 果 你 还 未 满 十 八 茂 ， 我 们 












站 发 行 公 下 





外 发 j| 








f 雪 一 般 地 看 幻 ， 像 : 

猫 一 般 地 善 又 ,过 i 
样 的 女人 你 可 以 想像 得 出 ; BRIS BE o 
FENG ? 片 名 『 雪 猫 」 的 过 i 
支 游戏 ， 就 如 其 名 一 般 ， 
ME ER ELSA E 






SU KI SAT PF BN A +++ 


HOWRAH I / 


要 去 大 学 入 学 考试 的 当天 
> 因 角 一 个 除 错 阳 差 的 天 
保 而 救 起 了 一 焦 白 猫 。 其 
实 当天 的 情景 是 如 此 的 ， 
一 早 主角 黑 木 拓也 在 要 起 
去 考 就 的 途中 ， 襄 时 运 那 
时 快 的 突然 下 到 一 声 紧 急 


| 游戏 类 型 | 改行 版 本 | 使 用 


| mm | ARre | 






Am: V 
音效 : S 
操作 :_K/M 





主角 什 样 的 命运 呢 ? 过 是 


KACEY HE : 
i WE EBRIETA 
i Dt HGB EHH © 
MAME + EAB) 


高 三 那 一 年 的 三 月 。 


: 我 和 我 的 损 友 健太郎 、 青 
; 著 我 和 不 同 的 女孩 相遇 。 


施 旋 的 浪漫 旅程 … 


就 在 过 时 ， 我 那 损 友 : 
健太郎 提出 了 去 滑雪 的 建 : 


梅 竹马 的 小 昔 ， 及 我 最 爱 


女 。 可 是 就 在 主角 救 起 她 





i 之 后 ， 他 才 发 费 腥 在 他 司 
; 中 的 美女 已 经 消失 不 见 ， 
; RINTE — A a SIAE NIR 
; i o 

KRMRREMET | 


BBN o THREAT ACS : ARAIA 


份 了 。 他 们 过 些 人 就 是 还 ; 
未 朗 训 我 [ 黑 木 拓也 」 的 ; 


MUTED HE > + Orie ee i PIS To ASPET AE A 
Wi ! AROMAT ; ER TERE E 
在 是 再 简单 不 过 的 了 。 而 ; 了 大 学 ， 所 以 从 今 以 后 我 


他 们 印 坚 称 过 个 需 『 奇 赃 ; 就 可 以 随 性 到 处 去 搭 训 女 
BEE | MONE ; 孩子 了 。 
ANDER + MIARE ; 


ARATE + GRIME : 


ASE ++ TAB WE E Sa AD 


» 到 现在 我 还 有 那 份 凌 实 
感 存在 著 呢 | 算 了 ， 不 再 








煞车 声 ， 就 在 拓也 回头 看 f 7 


的 当时 ， 他 看 见 了 一 位 合 


人 神魂 频 倒 的 美女 就 快 被 ， 












不 台 | WAR oe 
机 种 ; 386 以 上 p 
ZIEMA : 640KB 






; 的 晴 美 做 了 一 趋 快乐 的 滑 


雪 之 旅 。 在 过 雪白 的 银色 


识 ， 他 之 所 以 会 过 麻 做 ， 


的 畏 美 亲热 … 可 是 小 葛 老 


的 机 会 。 













; 在 过 幸运 的 命运 壬 ， 似 乎 
隐藏 著 一 个 不 可 思议 的 影 
F o MRIH Ze E f 


篇 在 我 们 的 世界 时 ， 她 的 
EE Wis AAR: OEY Sa 
; — IRE T Wes ? 


FAAM ZEI — A 2 E NSR 
CMEI RATAM 


RUT A PRII HE © 
EREA AERA | 
ABIE A o RBE | 
不 佩服 他 那 种 坚忍 不 拔 的 : 
耐性 。 不 知道 是 不 是 青梅 | 
竹马 的 天保 ， 我 和 小 昔 老 : 
是 率 扯 不 清 。 其 实 ， 我 心 : 
祷 是 比较 想 和 我 同班 同学 Í 


何况 ， 在 滑雪 场 祷 最 不 可 
缺少 的 活动 就 是 和 女孩 子 
搭 训 。 何 不 趁 此 机 会 ， 好 
好 地 施展 我 的 功力 ， 或 许 
有 其 他 可 爱 的 小 姐 会 对 我 
BIA BRT E © 
3E — U ht Be Ae ee: 


; EPI EYN » 
是 跟前 跟 后 的 ， 害 得 我 老 : 
是 找 不 到 和 晴 美 单独 相处 


一 切 的 事情 都 是 那 麻 不 可 
思议 。 而 且 雪 地 上 那 一 排 


; 和 和 小 的 猫 脚 印 ， 又 想 告诉 

对 了 ! 找 哺 美和 我 们 
一 起 去 滑雪 ， 女 孩子 各 是 | 
BOB NT SENS | 


我 们 些 什 么 呢 ? — YI hy RE 
底 就 留待 玩家 自己 去 发 据 


Te 


© 好 挑 带 的 
POSE Ws | 









体 又 称 重 的 女孩 ， 不 通 仍然 

FITS PERCE RAE © ARREGI 

方式 、 动 作 都 是 那 麻 合 人 销魂 ， 

不 过 仍然 也 是 有 那 麻 点 迷糊 的 时 
候 。 通 常 她 都 是 很 亡 凌 而 且 一 板 一 眼 的 ， 只 是 偶 泵 
th, Pr FTIR FT HS LB © 


ma pi 
@ 高 中 三 年 级 生 

OFiR: 18 诚 @ 血 型 : O 型 
从 小 学 一 年 级 开始 就 和 主角 是 同 
班 同学 的 她 ， 是 个 很 遂 合 穿 水 兵 校服 ] 
的 美 少 女 。 贱 然 她 兹 不 是 个 特殊 的 女 “| 型 
孩 ， 但 对 主角 来 嗲 ， 和 她 在 一 起 时 印 | A 

Ne eee ae IN 
PAF ALAN COT: SEAM > I HAND AAC A UI 
RAC BE © WBA A REA EE SEEK AE FN» TL 
HRA Re MZ © ERREN = Ae At» AN 
AS HA I A EISEN © 


高 木 ” 健 太朗 
@ 高 中 三 年 级 生 
OFK: 18 memm: Bm 


从 小 和 主角 是 穿 同 一 条 开 
社 裤 长 大 的 朋友 ， 也 是 搭 训 俱 
乐 部 的 同 胸 。 他 好 色 的 地 方 也 
| 和 主角 相同 。 他 喜欢 从 小 青梅 
IN KHV + AM beets 
HAA o fase ATL OARS TRK 
JOLT MEEA E TUE r © 
































和 主角 是 篮球 队 的 朋友 。 是 个 
视 运 动 如 命 的 女孩 。 个 性 爽朗 的 她 
， 和 任何 人 都 可 以 成 需 好 朋友 。 不 ak 
是 女孩 ， 她 都 非常 受到 
炊 迎 。 看 似 轻 优 的 她 ， 其 实 是 个 守 。 属 
身 如 玉 的 女孩 ， 到 现在 坑 止 ， 她 都 还 不 货 和 男孩 子 
交往 过 。 只 要 是 需 了 她 所 喜欢 的 人 ， 她 一 定 会 竭 吐 
RHETT © 


















CSO MESES 





@ 年 龄 : 16 RONE: A 型 


i 网 球 队 的 学 妹 。 她 是 个 活 

PRIMI AC AE > RA a gala Se 

1 ”安静 静 的 。 是 个 好 奇 心 旺盛 的 

\ \ BK > 不 管 遇 到 什么 事情 她 都 

要 邱 一 脚 。 她 很 喜 坎 和 男生 撒 

又 ， 对 主角 她 也 像 是 个 妹妹 在 向 哥哥 撒 颈 般 地 讨好 

主角 。 对 男孩 子 们 来 说 ， 她 是 受到 黄 迎 的 。 但 对 女 

孩子 来 说 ， 她 可 就 是 非常 蕊 人 厄 了 。 疝 庙 的 方式 也 
是 非常 孩子 气 。 


MH BF 


e SpIFRE 
ete: BROME: 人 型 


她 是 学 生 委员 会 的 副 会 长 她 
的 个 性 很 强硬 ， 凡 事 如 果 没 做 完 她 
是 缀 不 髓 手 的 。 品 话 方 式 也 是 非常 
的 强硬 。 所 以 非常 容易 造成 别人 对 






她 的 渍 会 。 不 过 ， 她 也 有 温柔 的 一 lal Mapa | 
面 ， 只 是 关於 舍 脾 大 家 。 她 的 口 风 很 肾 ， 是 个 舍得 
IBRA © 


AN, 
A 





HER AN E e t A AESA 
。 是 个 设 性 而 入 的 人 ， 只 要 是 她 想 去 
做 的 事 她 就 会 付 族 行 动 。 是 个 不 会 介 
意 周 图 怎 床 想 的 人 ， 凡 事 都 是 以 自己 
的 想法 来 行动 。 今 年 是 她 担任 导游 十 
项 工作 的 第 一 年 ， 所 以 老 是 出 错 。 
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『 ”天 使 的 迷 都 」 at 
迷走 都 市 、 三 姊妹 
之 后 ， 日 本 JAST 公司 在 
台所 推出 最 新 中 文 版 的 
H-GAME 。 通 款 孵 虐 仍 
EAR DOS 使 用 平台 ， 
以 光碟 作 凯 储存 游戏 的 媒 
介 ， 而 过 套 游戏 与 前 面 二 






现在 回想 起 来 ， 过 一 
切 似乎 都 是 从 那 时 开始 的 


如 果 那 时 没有 对 那 件 
事 冶 狂 成 那样 的 话 … © 


音效 : S 


RE RF: KIM 


款 游 戏 最 大 的 差 界 是 在 ， 
此 款 游 戏 当 中 除了 原本 激 
情 动 人 的 故事 情节 之 外 ， 
更 加 入 了 RPG 的 战斗 模 
式 於 游戏 当中 ， 使 游戏 的 
自主 性 增加 了 不 少 ， 也 谈 
游戏 更 俱 多 元 化 。 


色彩 的 占 
KB 


一 股 用 超 能 力 
TE RO FE SHJ 


和 游戏 热潮 。 或 许 是 小 孩子 
好 奇 心 的 驱使 ， 只 要 大 家 
一 聚集 起 来 便 冲 狂 地 玩 起 
FES IE RE TE 。 

『 哇 啊 ! Se ! 


FETA TT | 


如 果 它 只 是 单纯 的 一 
种 游戏 的 话 ， 就 不 会 发 生 
那个 可 怕 的 恶 蔓 了 ， 它 就 
会 只 是 个 纯粹 是 小 孩子 玩 
的 游戏 而 已 … 

THA! 你 看 啊 ! J 
我 不 用 手 去 解 磺 ， 即 可 和 将 
空 的 钱包 给 浮 起 在 空中 ， 
我 将 自己 得 意 的 发 现 表演 
BEAR © 
」 过 是 轻而易举 的 事 ! 
| 我 得 意 的 近 麻 说 著 。 

| 而 密 人 也 不 甘 势 弱 的 

将 那 东 西 给 多 得 消失 不 见 

| 了 … 他 表演 了 那 一 套 所 恒 

盟 间 移动 物体 的 神 技 。 当 

我 第 一 次 见 到 此 神 技 时 ， 





继而 言 之 ， 过 一 切 都 
是 因 坑 超 能 力 的 过 股 热潮 
> 使 我 们 注意 到 我 们 本 身 
也 是 所 有 过 种 超 能 力 的 特 
Be 

FAS MRA EE 
有 此 种 神秘 超 能 力 的 人 ， 





ANAK ARE | 
视 上 正 流 行 著 | … 





所 以 我 
们 很 自然 就 成 需 好 朋友 ， 
ME Si ER PRS RP 
人 在 玩 而 已 ， 可 是 我 们 也 
查 忱 到 此 种 超 能 力 将 会 带 
HAAS KASH + 
eS AE BRAM ZA EE 
种 能 力 给 隐藏 起 来 。 

REARS HR 
杂 的 天 保 ， 而 搬 到 隔壁 的 
街道 去 了 ， 一 开始 我 遵 会 
跑 去 找 他 ， 两 个 人 膛 互 有 
往来 ， 但 因 坑 住 的 地 方 有 
THERE > co A 
SRI RASHES ， 之 后 彼此 
有 了 自己 的 生活 空间 就 不 
ART WWR 
了 联络 。 

e 
oo 








研究 所 在 





BT 。 EEEIEE 
大 火 中 付 之 区 一 个 合 人 一 辈子 都 忘 不 
一 炬 了 的 o 


SETH SAE LF RGAE 
FUGA WEDE ? 

我 想 过 一 切 都 是 那个 
时 候 开 始 的 也 说 不 一 定 "… 

『 天 使 的 迷 都 」 的 故 
事 是 发 生 在 日 本 某 个 城市 
的 某 个 地 区 壬 ， 故 事 起 源 
於 那 个 地 区 壬 突然 发 生 少 
ACME OT ASE PE > 而 在 过 
IFA HE fs GCE ME 
年 左右 不 见 的 好 朋友 ， 密 
AAS RR EERE 
OME MEY See > if St TE a 
和 主角 的 妹妹 小 


我 们 的 相连 可 说 是 个 
命运 的 安排 。 就 连 在 萝 壬 
我 都 没 想到 会 和 密 人 在 此 
种 状态 下 再 见 。 

如 果 就 此 什么 都 没 发 
生 的 话 ， 我 们 应 恋 是 可 以 
很 平静 的 才 是 … 
是 我 们 里 的 作 想不到 
， 会 有 不 得 不 使 用 超 能 力 
的 时 候 到 来 …。 



























此 款 和 游戏 的 精华 自然 | 战 门 和 游戏 之 所 以 吸引 人 的 




















是 在 RPG 的 战 门 模式 部 | 地 方 。 

份 ， 但 在 游戏 当中 玩家 必 FIREARMS CK 

须 注 意 的 是 ， 一定 要 注意 | RAE AXK H- 

剧 中 人 物 所 提供 与 你 的 提 | GAME 时 常 命 有 错过 精彩 
kh， 以 方便 玩家 找到 破 关 | 内 容 的 遗憾 ， 因 有 需 对 日 文 
关键 。 而 过 也 是 RPG | 的 不 了 解 就 无 法 去 感受 故 





事 的 情节 ， 自 然 也 就 减低 
了 和 游戏 本 身 的 趣味 性 。 而 


EN 
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KASES ES 
MAI AF 


> RHAH HERIC 
找 她 的 哥哥 密 人 。 

EA EEA AB 
ERA Fi POE HN HE 
者 ， 当 他 们 还 是 小 孩子 时 
> 当时 的 日 本 正 流行 一 股 
用 超 能 力 热 潮 。 而 主角 及 
密 人 也 就 因 过 个 潮流 的 关 
傈 ， 发 现 原来 他 们 也 具有 
此 种 超 能 力 的 特质 。 当 时 
















中 文 版 的 优点 即 是 ， 除 可 
KAFE ANED 
之 外 ， 还 可 夭 由 文字 去 感 
受 主角 人 物 所 感受 到 的 刺 
激情 节 。 TAA oR 
取 关 急性 提示 ， 才 不 至 於 
老 是 在 同一 个 地 方 打转 无 





HER KERRE 


而 陷入 GAME OVER 的 


苦命 境地 “。 





过 套 和 游戏 的 另 一 个 优 
上 非常 细腻， 以 


16 色 有 限 的 色彩 来 表现 
如 此 细腻 的 画面 








他 们 俩 人 常 互相 切磋 彼此 
的 特 办 功能， 也 因此 发 现 
此 种 超 能 力 可 能 会 带 来 很 
大 的 伤害 ， 於 是 他 们 就 约 
定好 要 把 此 种 能 力 给 隐藏 
起 来 不 再 用 它 。 

可 是 一 切 的 转变 就 发 
生 在 过 个 连作 萝 都 想不到 
的 七 年 后 的 相逢 壬 。 

















个 准 得 的 佳作 。 除 了 画工 
ANZ AWR E 
是 精彩 ， 个 个 棚 棚 如 生 。 
在 过 庆 一 个 虚幻 的 环境 壬 
» Be Lr Ha HRI BFK) © 

TE EE FS EM 
WER ! CEU RD 
得 注意 一 下 您 的 身份 访 上 
ACM TK API 
KEE FFB ES RA 
上 的 成 年 人 所 设计 的 ， 所 
以 敬 请 向 未 满 十 八 诚 的 青 
DAE ER MARRE 
的 身心 发 展 。 地 


ll al yl tlt la til i ln lt ln al tl il ll cl i lh el tb tc tl el hl i cl th lt lt Al cl 
Taa a aT ee 








WE: 386 以 上 
一 | 吕剧 体 : 8MB 
预定 发 行 时 间 | 票 示 : V 


音 
操作 : K/M 

















SOME WEEK + 在 此 挑 玩 了 较 具 代表 性 的 故事 人 物 及 章节 
内 容 ， 以 战略 模 气 方式 ， 杂 您 再 次 回 到 古 神 话 战 场 ， 有 运 
FL SRE Se ORS + Bd SR R R PE © 


SERGE ROBB RUA ACE AN 
ic > SIEI + SR PRE 
， SSP ALORE > EAER RAE 











TRAT 


r a 
ONET AT 


在 了“ 封 神 世 纪 , 中 








人 未 行动 之 前 ， 而 另 游戏 画面 探 256 色 | 斌 度 的 功夫 ， 将 您 的 种 种 


， 玩 者 将 带领 著 周 武 于 
BERRIEI AJKE E > ge 
MEH > A 
HERI HE SETE YE AT 
22 场 的 战役 可 供 玩家 
HER > CAG SE PHI > 
STO NGA ASA Rt > HGH) a 
仙 阵 等 等 有 名 的 加 向 ， 
玩家 都 有 机 会 在 游戏 中 
半身 体验 ， 而 在 游戏 中 
玩家 必需 ERR IR 
EIH > ARIRE > Ai 
致 胶 ， 是 游戏 中 的 家 党 
的 主要 任 
H > TESTA RRS KD 
WTA > TENT 
FN AU NE + AY OAT IL RD 
立 的 Hemi > 奖励 玩 
家 的 辛劳 ， 恋 您 可 以 和 
AAT i EA HAS I) UY PRK © 
SE ME PR EI E sh)» 
ERA 1 玩家 全 数 
行动 ， 完 成 后 再 由 电脑 
方 行 动 ， 而 是 根据 每 
个 人 物 的 敏捷 度 依 序 动 
作 ， 敏 捷 度 高 的 当然 语 
快 动作 ， 除 非 人 物 输 到 
行动 回 a tt 
fi 改 我 方 的 行动 次 序 
， 所 以 也 有 可 能 在 一 个 








































个 敏捷 度 较 高 
行动 了 好 天 回 
必须 仔细 考 ， 适 
切 的 对 每 位 人 物 做 出 开 
TAIN YE > LAT BE AE A 
CAM PERI CLA + Titi 
AU He ISU FTE BE AE > td 
致 兵 败 如 山 倒 ,增加 了 
SEU > ARI ETF 
Cr ALPEN > tE HES 
MERRY MEE » ERZE F 
RATE To HR A MIE > HE 
SE BEM — PRs RDS TE 
Te 














360 X 240 HETE > MR 
AER 1D FÈ V1 & VA NREL 
SOI > DUGER IAR 
， 包括 山林 、 草 原 、 河 
流 、 道 路 、 城 池 等 ， 各 
种 不 同 的 立体 场景 ， 任 
您 穿梭 其 中 ， 当 然 啦 ! 
不 同 的 地 形 将 影 鸭 虑 本 
脖 用 ， 如 何 探 取 有 利 的 
SHIEH A STI E 
> 端 看 您 的 谋略 了 ， 所 
以 在 本 游戏 中 您 可 以 元 
‘iF SUC MR > JHN 


策略 搬入 游戏 中 ， 把 您 的 
对 手 役 的 屁 滚 尿 流 吧 ! 
另外 必须 注意 的 是 ， 
SUE iR E di L A RSE ITNI 
PRETO h DRR N SE 
BIISI > MEAS RA 
一 途 才 可 渐渐 恢复 失去 的 
生命 值 ， 且 在 此 之 前 绝对 
不 能 有 其 他 的 动作 ， 意 即 
在 您 移动 过 人 物 后 ， 休 息 
即 是 无 效 的 ， 更 不 用 褒 攻 
RIAT | AA KUBIK 
息 才 是 有 效 的 ， 此 外 还 有 








在 游戏 中 将 有 108 
位 人 物 登 场 ， 每 个 人 物 
都 具备 其 完全 独立 的 造 
WRR + ANA FF 
不 同 ， 於 地 图 上 的 人 像 
设计 亦 截 然 不 同 ， 每 个 
人 像 最 少 含 8 种 以 上 不 
同 角度 的 造型 设计 ， 又 
如 雷震 子 的 振 翅 飞行 、 
骑兵 的 迅速 奔驰 等 ， 无 











OI FA Mea 


一 点 必须 注意 的 是 人 物 浙 
去 的 生命 值 座 多 ， 他 恢复 
的 速度 就 态 慢 ， 就 好 像 轻 
伤 是 很 容易 恢复 的 ， 等 到 
重伤 不 治 时 再 想 痊 疤 如 初 
> PB AY LER RUMEN» IT 
SA ALA AS HE TE HF) YR RF SL 
用 ， 有 待 玩 者 自行 判断 了 
， WEA ER ARE 
PRIMET Aa SK MRF 


sad a 


FIHI — f EFRA AVE 
' 各 具 不 同 的 风格 特色 ， 
以 凸显 每 个 角色 ， 谈 乔 中 
的 每 个 英雄 都 表现 出 自己 
最 凌 实 的 一 面 ， 也 将 每 个 
人 物 的 个 性 误 释 的 唯 妙 唯 
Io 

关於 战 辣 部 份 ， 游 戏 
将 另 关 一 多 重 挫 轴 的 动 只 
视窗 ， 表现 角色 间 的 肉搏 






WBE EW > {ELL Sa 
样 的 系统 设计 是 最 贴切 
现实 状况 的 ， 若 和 以 往 
的 游戏 一 样 ， 带 一 大 堆 
的 药品 去 杀 敌 ， 根 本 就 
没有 什么 战术 可 否 ， 只 
要 不 断 的 施法 恢复 兵 数 
> BRACING EAA 
UL AGP» WAS TM, 
略 和 游戏 的 本 意 。 












情形 ， 对 108 位 登场 人 物 
完全 有 其 独到 的 表现 方式 
> 保证 完全 不 同 ， 蕴 以 较 
嵩 幽 默 的 型 态 星 现 於 眼 前 
> CMRF ATE TE SE IE 
PA REECE > TSU fb 
EARR’ PAKRI 
DRIEME R 
EHR IIIA o 
至 於 法 术 ， 游 戏 中 共 
计 51 种 相 肉 法术， 施法 
者 可 依 其 需求 施行 ， 每 种 
法 术 有 其 不 同 的 施法 距离 
> PENNE IA > NAAT 
其 威力 ， 和 游戏 中 的 表现 





中 方式 二 切换 视窗 的 方式 


， 显现 在 您 眼 能 的 将 是 








此 外 亦 开 放 玩 者 自 
由 开关 战 丫 、 法 术 及 移 
有 动 动 遵 ， 方 便 游 戏 进 行 
速度 的 控制 ， 另 外 在 
AI 方面 , 电脑 反应 迅 
SAL + AAS AAR BERENI 
SH > (ELS Me ASA 
BAFE KM + AS 
EAE AE LMT» 
JARE PRT Be BET TFE 


FE MA 过 可 
就 来 不 及 了 。 

操作 界面 同时 支援 
BUA BOTA > 
此 搭配 应 用 ， 亦 可 完全 
独立 有 运作， 完全 可 由 玩 
者 的 喜好 控制 。 除 此 之 



























i 施展 法 术 的 情 
WG > VAR SATA PES 
BEL + AG REM EA I BLE 
感受 。 

箱 外 一 提 的 ， 每 个 
角色 在 地 图 上 的 行进 移 
Dy DAS AS R Dy EAS BL, 
> AIPA > FEBS ATT 
` 法 术 移 动 ， 各 有 各 的 
特色 ， 过 可 是 美工 人 员 
的 精心 设计 ， 看 看 每 个 
ASTM {GAS HD We AY BE HD BE 
子 ， 不 禁 售 人 会 心 一 笑 
， 看 看 有 些 人 走路 的 模 
AR + SREB fh AS ir 





外 ， 在 音乐 上 更 是 聘 哺 
MAR ABLE > FE 
精心 设计 的 音效 ， 必 定 
AMARA A © 
整个 游戏 主要 以 略 
带 幽 默 的 方式 进行 ， 希 
SALLE ESSA MEME RE» 
KR T AURR a BT NAS 
外 ， 也 能 被 当中 逗趣 的 
人 物 所 感染 ， 而 博 君 一 
笑 ， 六 且 轻 织品 味 故 事 
内 容 ， 一 探究 竟 ， 玉 您 
ABLES AN UIE Sk + HUA 
HAIR o MBG LE 
心动 的 玩家 千 万 别 错过 
本 游戏 发 行 日 期 。 侈 


wer 





硬 体 需求 
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在 爱 琴 学 园 的 游戏 世 
FRE» 玩家 将 扮演 一 位 学 
E > 玩家 可 以 用 各 种 方式 
进行 游戏 ， 例 如 在 家 右 能 
看 书 … 玩 电动 、 炒 荣 、 租 
合 模型 。 玩 机 等 等 厅 七 杂 
八 的 事 您 都 有 机 会 亲身 去 
体验 FERHAT Se 
趣 的 日 子 ， 也 可 以 上 街路 
BEREE > DEDESP > BAYT > 
BEG > WM > RRE 
好 可 以 自由 选择 每 天 不 同 
的 行程 不 过 和 您 可 别 玩 况 
啦 -! 上 二 的 时 间 簿 是 得 要 
Me Me TAS AEN. ! 当然 到 
Be ERR BAZMI E 
WEA ERR + HARE 
BP FD IIE E> AS 
会 让 您 感到 寂寞 的 。 

当然 游戏 一 开始 不 会 
每 个 同学 您 都 认识 ， TIF 
就 得 看 您 自己 的 第 六 感 和 
本 事 喔 | ASE RES BAK 
ME? Sak RAE HD 
夫 可 就 偷懒 不 得 了 "和 当 您 





机 种 : 386 以 上 


[asma] wn | an | 


在 女孩 子 心中 留 下 良好 的 
ANG OTL FT ALG 
SE RRR IEA > HREM 
WE! TERE PIER T A AE 
十 个 不 同 的 场所 ， 例 如 到 


电影 院 看 电影 、 海 稳 游 泳 ; meni sane PR 


KARR AWAN ~ 
JK DAS Te SE BA BES 
FUER MSCS + eS ay 
以 选择 的 场所 实在 太 多 了 
"再 此 就 不 多 做 警 述 ， 不 





FRUCTOSE | 

党 游戏 进行 时 ， 和 您 将 
会 发 现 本 游戏 操作 性 的 届 
ii > MOEA DRO 
， 尤其 是 视窗 方面 的 设计 
都 充满 了 动感 ， 不 再 是 那 
种 固定 式 的 视窗 和 死 气 沉 
沉 的 花边 ， 杂 玩 游 戏 时 添 










爱 琴 学 园 的 后 花园 有 一 棵 大 榕树 ， 促 成 了 不 少 
E KEEN > BSL HG PFE SEE Ai E h AEE 
会 受到 上 天 的 祝福 ， 永 下 在 一 起 …， 相 信 有 一 天 我 也 


会 ， 找 到 我 的 最 爱 … | 


通 纺 之 各 场所 的 东 
西 ， 会 随时 间 的 变 
化 而 有 不 同 ， 那 麻 
玩家 就 大 概 知道 洲 


。 光 用 襄 的 是 没有 | 
用 的 ， 咱 们 来 vn 
MENHAM T ! 





RASC EG RIN SAGA + RA 
玩家 享受 到 以 方便 的 界面 
KAET > MIES T AWE 
BR SEI Se > EHE fI 
了 多 种 属性 的 设计 ， 训 您 
可 以 开创 属於 自己 的 风格 
> 而 剧 中 人 物 的 表情 也 相 
MAEDA > 不 时 膛 会 设 
出 一 些 通 富 深意 的 于 
而 且 若 您 回答 问题 时 不 小 
心 出 错 了 ， 可 就 有 一 顿 排 








世界 。 









wine T° 

TRE RENN 
BESET BERL > FALL AS BE 
求 画面 上 的 浪漫 、 唯 美 
SEM NBL ` KIA 
EESE + Pe BC BY 
了 多 首 优 美的 音乐 ， 不 会 
组 玩家 匠 一 首 音乐 匠 到 烦 
` BIE > Hes Or RA De 
您 进入 〔 爱 琴 日 记 】 游戏 
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. 
e 
血型 : 0 型 
: 社团 : SEH EB 
3 AN: EE RRN W 
4 BWR 
仙 【简介 】 从 小 就 和 主角 相 趴 ， 趴 然 喜 欢 主 角 印 又 【简介 】 留 一 条 届 必 的 可 受 女 孩 ， 因 篇 很 吉 坎 点 ,| 
不 敢 表明 ， 外 在 表现 比较 外 向 ， 对 感情 种 很 内 向 ， 柔 下 之 类 的 东西 而 学 会 一 些 算命 术 ， 常 常 喜 坎 强迫 别人 
情 似 水 女人 心 。 沪 她 算命 ， 个 性 上 有 点 火爆 。 
S 星座 : 天 星座 © 星座 : TBE 
血型 : B 型 血型 : © 
ae: xen $ me: N 
TR : BR EBM + ww 风趣 : BUSH ODT, 
3 集 知名 歌星 CD y p a 
【简介 】 周 欣 驰 的 妹妹 ， 个 性 活 漫 、 大 方 ， 在 主 【简介 ] TI ARETE > GARIN fe Ey 
$6) = HE ABI i Rp NE A TT R FS FE FO MIAR BER RAR KEE + MAF HLR IBA 
JERNES > EARM ORIAZ NNAS © 
= 
% 星座 : Rik O MEE : 金牛 座 
e mw: ow e 血型 : A 型 
Ai WN S itm : wmit t 8 社团 : 文学 社 pi 
e] $ 9 风趣 : BERRES N 二 。 风趣 : 将 海 
~ Py 集 可 爱 娃娃 Al e pë 
i | 【简介 A f AS RT ARAM EE A + EE 【简介 I REMIRAR > IS ae EHR aa DUE] 
EPAX URHE ikl APIR BEII HEA» SA Re CIE ACR REI BAMA KEEMIK IRL» AS HEAL AML > MUAL 
BRIE > PSEA ACTF + EA ENE WR IS ARIE ETE: © WARM MU) eA» SIG ST BE MY He 
4 星座 : 不 子 座 © 星座 : mht 
o 血型 : A 型 3 mm: ow 
2 am: enit S 社团 : 网 球 社 
Um ne. PERTTI e 网 十 : RDS nE 
° FOF e 
We 【简介 1 A A DAS IEA RAE +L ALE 
【简介 】 很 喜欢 小 动物 的 女孩 子 ， 个 性 开朗 
方 ， 可 是 比 会 红牛 角 尖 ， 非 常 奇特 的 女孩 子 。 


SORE AAG + E e SEPIE Se Me E SEA A E+ Ab 
希望 自己 也 能 找到 一 位 最 爱 她 的 男生 。 













8 星座 : ME 
© 血型 : BAY 
2 社团 : 文学 社 

。 风趣 : SEEE 
. 


【简介 】 从 小 母亲 就 车 祸 而 亡 ， 其 父 因 坊 望 故 景 
就 心中 满 到 悉 而 肉 开 原本 住 的 地 方 ， 因 圳 没什么 朋友 
> 所 以 常常 一 个 人 跑 到 海 过 斑斑 、 看 海景 




























seeese 
S258 
Race 





ED 


LNI RE aA + REER ks 
， 本 游戏 其 中 之 一 的 神 密 人 物 " 

















ac 











9 星座 : 白羊座 
o MM: AB 型 
9 社团 : ES 
oan : RIF 

【简介 1 PRA SOA SEM RC 9 HCL 
BUF + Fe fy TE A AEA + PR 
他 是 主角 的 死对头 


















: RE 
: AB 型 
: 泡妞 社 
: ABF 


【简介 】 和 主角 一 起 长 大 的 知心 朋友 ， 崔 然 说 户 
不 是 很 正经 ， 可 是 心地 公 很 好 ， 泡 在 的 技术 堪 称 一 流 
> 因此 主角 常常 打 电 证 去 项 教 他 一 些 事情 。 












本 游戏 和 目前 市 面 上 四 不 充斥 著 ， 只 是 秀 秀美 女 贺 或 玩 数字 游戏 的 片子 不 同 ， 雍 您 可 以 体验 站 富 的 D 


学 生生 活 ， 也 可 趁机 在 游戏 中 练习 练习 追 女孩 子 的 技巧 ， 相 信 


一 套 充 满 游戏 性 和 娱乐 性 的 游戏 。 侈 





要 您 玩 了 本 游戏 之 后 ， 您 将 会 锅 得 着 是 V 
y 






队长 ， 时 。 您 今天 第 一 天 来 到 妖 出 队 ， 我 代表 全 信 同 仁 - 坎 迎 您 
o 局 上 就 要 进行 作战 会 识 了 “， 是 不 是 需要 先 对 各 部 门 视察 一 下 
WE? 时 竟 ， 确 实地 掌握 组 织 内 部 情形 ， 乃 是 一 名 领导 者 必 亿 的 条件 吧 ! 接 下 
来 ， 就 由 我 来 对 您 做 个 简单 的 报告 。) 

『 妖 又 除 的 作战 司 售 部 届 在 城西 市 的 秘密 角落 ， 需 了 对 付 被 称 需 『 狂 信者 
4 的 亚 亚 集团， 必须 有 一 定 程度 的 规模 才 行 。 妖 紧 队 的 成 员 ， 每 个 人 都 必 希 充 
份 的 运用 自己 的 专 呈 ， 将 所 有 的 资料 收集 、 分 析 、 刊 别 、 铂 定 ， 然 后 将 妖魔 们 
“MOFT aE © 4 

FBR NG PL ARE ME ELT WE — FAVELA | HK MPR RR 
SEO TRL > HGR + DARE + BNR + PRR VEEL + 每 个 小 粗 各 司 其 职 ， 经 
由 他 们 的 值 察 分析， 对 我 们 对 妖魔 的 行 跳 与 出 没 更 能 晚 若 指 掌 ， 而 对 於 妖 
魔 的 特性 也 更 能 加 以 掌握 ， 每 个 妖 购 除 的 除 员 都 接受 过 相当 专业 的 训练 ， 除 
了 勇气 与 脆 识 之 外 ， 他 们 上 比 别人 更 多 了 一 份 专业 的 技能 。 相 信 他 们 的 
表现 ， 一 定 也 会 赞同 ， 现 在 就 导 我 需 您 群 细 的 介绍 每 个 小 组 的 运作 情形 ， 与 
他 们 所 负责 的 任务 吧 ! y 




















FPR MEER h FEA ESE OIE ek 
MIU AEA To AAE PEI He LI MET IW 
SET MIT + ASABE TAT HE HE 
Bors MARIER IGE — ARE UR 
AEL ASMER LL AERTAL 
TAN ASA BZ MAE CE BEHE A AEE o IUTE > PRAH 
1S rah HA HE A ' 但 Rod ih i 
fl 就 非 得 配属 4 名 视 死 如 贤 的 英勇 中 


:调查 组 的 队员 们 一 但 
BET HY » 就 必须 把 它 URRAK > fF 
WRA WENE JIK Sie OD o HiP ER 
AALS Ria > FI VP EU IR S AS BHAR IENE SB TE 
SE o TIDRA NI AEH TEER RIE E & 2 N 
ARATE > GERERE HP AER 
ERW > ME TIBE FS RE AES > F DATE 
DEST BYTE MENO DE MDI AITNE satii 












FAESA BEA ERE RRR > o> 
BT ALA P E A ALT: — o TEWE 
时 如 果 出 现 什么 状 涡 ， 就 必须 倚靠 谍报 租 的 
功能 了 。 在 线索 不 > KNER MKS 
的 焦 著 状 态 之 下 PREG + TEL 
ATA IT AS > WA ESR LIP 
作业 了 ， 他 们 的 准备 工作 g 















r 补给 组 i 调 度 并 次 组 所 并 次 的 起 
器 或 从 别 的 管道 所 取得 的 武器 ， 所 以 牢 输 班 
最 重要 的 任务 就 是 维持 出 勤 除 员 们 装备 上 的 
品质 水 淮 。] 












搜索 组 其 任务 就 是 外 
出 搜索 ， 是 项 废 危 险 又 刺 
激 的 工作 ， BERR h 
-种 游戏 类 型 的 展现 ， 
搜索 组 的 任务 是 以 3D 迷 
富 的 模式 来 进行 的 。 以 下 
就 针对 此 一 部 份 篇 您 做 说 
Wj: 
每 个 组 员 都 有 他 使 用 
某 些 武器 的 特长 ， 而 每 种 
妖魔 也 都 有 物 的 弱点 ， 如 
何 掌 担当 中 要 献 也 是 游戏 
中 最 迷人 的 地 方 ， 不 过 关 
MERO > AM FEDORA 
行 探索 了 。 沼 一切 作 署 就 
烤 后 ， 就 可 以 将 组 员 ; 

















-部 份 玩家 所 要 而 
是 不 知 有 多 大 的 迷 
宫 和 不 知 有 多 锥 对 付 的 妖 
魔 ; 对 於 第 一 个 问题 ， 游 
HBR eH ABE SES yg 
HBL AU PRR IEEE > TEL 
当 你 要 移动 组 员 时 ， 只 要 
JOU ETI RR, > AE 
会 显示 红色 的 箭头 ， 人 告诉 
你 那个 方向 才 可 以 前 进 ， 











火 坑 … 啊 AS + RERUN | 





你 就 不 会 因 骨 画面 看 起 来 
都 差不多 而 迷路 了 。 有 一 
点 要 注意 的 是 ， 自动 给 秽 
的 地 图 会 跟著 你 转 记 方向 
» 如 果 你 没有 小 心 留 意 ， 
PERE JE ME MEH T° 
AIC) RSE EU BK INE BE 7S 
HEVE ? 一 般 的 游戏 都 是 提 
供 三 种 选择 : 一 是 脚底 抹 
ah ERD + 二 是 迎面 给 
Mi ; 三 是 拿 起 武器 ， 





游戏 中 是 


E SA II FS WLAN 
» 去 安排 所 有 队员 在 过 一 
MJEH > BREE 
' 而 且 都 有 不 同 的 性 格 以 
及 专长， 玩家 必须 善 加 利 
用 。 人 懂得 把 队员 安排 在 他 
专长 适 何 的 位 转 上 ， 不 仅 
工作 进行 会 比较 顺利 ， 更 





开发 组 的 责任 。 


支援 妖 歇 队 提升 他 们 的 战 同 力 ， 乃 是 
BOK IRAN BAN MOL» 
必须 在 现 有 的 武器 与 防具 上 作 好 万 全 的 准备 
， 因此 必须 先 详 组 的 分 析 妖 魔 的 作战 资料 ， 
才能 精准 的 开发 出 有 利 的 对 抗 装 备 '， 所 以 开 
发 组 撒 负 的 责任 也 相当 的 大 ， 强 大 的 火力 才 
HEAT BAIT MARINE © y 











IRIE ISI VEIR Or a 
在 每 周一 的 下 午 5 点 开始 
。 出 席 台 个 会 议 的 是 各 租 


主任 、 秘 书 
BIA Be SS MIR RS 
WYR © NEIM 
可 得 知 各 组 的 作业 情形 

、 世 界 的 动向 ， 项 至 现 


能 让 队长 您 


i MIRROR © 


, 逮 有 就 是 | 


在 所 效 生 的 事件 群情 等 | 
e 以 上 就 是 锋 坚 队 过 个 | 

租 炽 大 略 的 介绍 ， 和 希望 经 | 
i 由 我 的 介绍 ， 
: 更 易 掌握 妖 出 除 的 特性 与 | 


| 的 清晰 方便 ， 在 
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PSGSISESES 


ETE SAINA - ie 
妖 击 除 也 不 例外 ， 
能 例外 呢 ? 例外 你 就 不 会 
玩 了 ， 对 不 对 ? ) 在 你 把 
妖魔 干掉 以 后 ， 多 多 少 少 
也 会 受 一 点 伤 吧 ? 但 是 还 
没 找到 长 据 就 回去 实在 大 
KRT > MRKA fs 
下 来 休息 一 会 吧 ! 体力 慢 


可 收 到 事 企 功 倍 之 效 ; 不 
过 在 游戏 刚 开 始 时 ， 你 只 
有 六 个 队员 可 以 调配 ， 返 
ME RATNE JG AN NBN 
MER MEAT Ue > AA 
下 子 除 员 太 多 ， 你 会 玩 得 
手忙脚乱 © 
游戏 的 操作 介面 相当 
WATER 
A) FAA SHEET) Js SAE 
上 处理 ， 有 点 类 似 一 些 次 成 
游戏 的 介面 。 除 伍 在 外 出 
搜索 时 有 可 能 会 受伤 ， 过 
时 就 量 时 无 法 再 分 派 任务 












而 就 算 队员 没有 

要 适时 饥 他 们 安排 休假 
过 样 才能 正常 ; 
TRAIRAS A A A Ze AAS 
> 他 们 也 会 自己 主动 向 你 


提出 的 ， 休 息 是 需 了 走 更 
FRA! 游戏 中 东非 





| 每 个 组 别 都 一 定 要 安排 队 


员 ， 如 果 够 得 没 必要 分 派 
人 和 手 时 ， 可 以 将 雯 组 别 的 
AWGRLIE IS O > MERNE 
比较 需要 人 手 的 组 别 ， 可 
以 分 配 较 多 的 人 手 ， 但 是 
每 个 小 组 可 以 分 配 的 人 手 


CEE 


NEA PERIK 。 













SET AA Mah ! 物 极 


魔 可 是 

有 可 能 趁 你 不 时 候 
来 偷 费 你 ， 所 以 不 要 睡 太 
Am ! 


` 汇报 和 | 
可 以 安排 8 位 | 








| 
| 
要 如 何 分 配 近 些 人 员 ， a 
ff 5 AE ALA HS PEATE SLAC 
的 功用 ， 就 看 玩家 你 进行 | 
游戏 时 如 何 取决 了 。 | 

游戏 除了 是 一 个 冒险 | 
游戏 之 外 ， 它 也 是 一 套 角 
色 扮演 游戏 ， 你 必须 带领 | 
探索 组 队员 穿梭 於 各 种 | 
[你 在 搜索 | 
meper e| 
1) HU STE A IB | 
， 玩家 可 以 从 地 图 的 视窗 | 
中 随时 知道 目前 所 在 的 位 | 
各 ， 可 以 说 是 相当 方便 的 | 
设计 ， 不 过 你 必 ait 
幕 上 箭头 的 方向 ， 否 则 很 ‖ 
AKK o Meh ity aR 
带 有 些许 的 神 3] 
TEA EE HE FTF EY SAY 
， 出 中 的 每 个 场景 都 相当 | 
有 特色 ， 有 些 冷 冷 的 调子 | 
， 感觉 上 好 似 随 时 会 有 妖 ‖ 
BESLISSE + EA 
Or PEERING, > Tiit 
SGOT 1 游戏 的 难度 适 
中 ， 而 且 有 别 於 一 般 的 角 | 
色 扮演 游戏 ， 冒 险 的 路 途上 
更 充满 许多 变化 ， 相 信 非 
常 值得 玩家 期 待 。@ | 























\ 
UEU 1 GI R L 


E 司 | ew 


PRET 


AR 







校生 麻 里 子 又 配 学 
了 。 遂 一 次 她 配 到 
windows 去 就 学 了 。 相 信 
RES A Bae He ST Re Ae SE Se 
SWEAT ATE BY © PHA 
Wed TT AS $07 WE TA FA Soc AE 
KER AT ATR m 


, idle = 人 
AMMA TIER 。 要 不 要 参加 呢 ? 车间 别 就 那些 虎视 网 蛇 的 
推出 本 校生 视窗 版 。 I AATRES > ARINE 


主角 惠 失 处子 之 身 ， 游 戏 
Ree. ALF en 


视窗 版 比 DOS 版 多 ; HPS ACLU BNR» : 平 囊括 了 所 有 高 中 生 的 校 


WE 


et 





SE RR PY RAP RT 
Wi > WELLE HEL + ON 
3: Fey HEM TA PIE + 






: cry BMA WAGE 


了 一 些 新 的 功能 ， 主 要 是 | RUBS RL IMEC | INE RE US ERMINE + ft i 现 更 多 更 不 同 的 过 程 以 及 
在 班 而 的 配 什 上， 视窗 版 CA o MERMER ; PEGS = Sette EBS ; 乐趣 ， 如 果 您 只 玩 一 次 的 
可 以 任意 的 移动 视窗 位 置 ; 和 后 第 一 天 上 学 开始 … E SMERA > IRKM > Ah ; 话 那 只 能 算 完 成 游戏 的 一 
， 而 文字 质 息 视窗 逮 可 以 " 配 校生， 是 一 套 新 : 出 衣 步 、 莽 至 洗澡 等 小 事 ; 小 部 份 而 已 。 


i 情 ， 都 需要 玩家 一 一 照顾 ; 
o FASSUS E RE 


IERRA + LE wind- ; 型 仿 的 即时 模 握 的 凑 成 游 轴 校 生 和 视窗 版 和 DOS 


ows3.1 和 windows 95 上 
都 可 以 执行 ， 最 值得 一 提 
的 是 执行 的 效率 大 幅 的 提 
升 ， 使 得 游戏 的 进行 更 需 
MENS ENTRARE 





AR > FTI) IRG AE Se a 
中 发 生 的 每 一 件 需要 下 决 


女 主 角 下 决定 的 话 ， 她 就 
会 自己 作 决 定 ， 游戏 仍然 


事情 就 随便 扎 按 滑 鼠 ， 因 
篇 一 个 小 小 的 抉择 是 可 以 
做 成 大 大 的 遗憾 的 。 例 如 
早上 您 要 女 主角 其 床上 时 候 
出 门 上 学 ， 时 间 上 的 小 小 


; 版 是 同样 的 一 套 游 戏 ， 站 
; 不 是 二 代 或 外 传 等 等 ， 只 
; 是 在 不 同 的 作业 平台 上 操 
i 作 ， 着 一 贴 要 特别 提醒 各 
E 位 喜爱 楼 校生 的 玩家 。 另 


BONITET : 会 一 天 一 天 的 延 杰 下去。 外 视窗 的 音效 也 有 一 些 改 
游戏 的 乐趣 。 我 们 先 来 看 : 而 由 女 主角 自行 下 决定 的 ; E ATE MACE Fy ; 进 ， 如 果 您 的 音效 卡 有 
一 看 游戏 的 介绍 吧 : 一 IED AY DA ese ies + ye ; 在 电车 上 受到 色狼 的 性 顾 ; STEREO 立 笨 声 输出 ， 您 
高 中 生 的 一 年 学 生生 证 ， ; 竞 人 生 中 的 很 多 事情 是 不 ; 援 ! 或 者 洗澡 的 时 候 常常 E UYE SE > 
如 果 由 您 来 替 她 作出 重大 ; 容许 您 花 太 多 时 间 去 考虑 自我 安奈 J 一 番 ， 通 些 ; 那 您 就 可 以 匠 到 火车 从 你 
决定 ， 她 的 一 生 又 会 有 大 ; 的 ， 对 不 对 ? WEE TIE OIE RAI: 身后 开 过 的 届 音 。 


床 样 的 改变 呢 ? abe Ae 
J 就 是 过 样 的 一 个 游戏 。 
一 个 十 六 诚 的 高 中 女生 麻 


里 子 ， 不 但 品 学 黑 优 ,更 > 


FE — (CEH ED EPR Fo 
ABEFA SLA SEMEL > 
长 得 清秀 可 人 ， 而 且 有 礼 
貌 又 温柔 ， 更 重要 的 是 她 
向 保 有 不 子 之 身 ! 她 唯一 
的 缺点 就 是 太 优柔寡断 “。 











! 到 时 候 女 主角 会 变 成 什 
麻 样 的 人 就 很 肉 料 了 。 
游戏 中 事件 的 出 现 与 


”和 否 ， 完 全 是 看 玩家 如 何 带 


领 麻 里 子 过 她 的 高 校生 活 
， 所 以 尊 不 是 每 个 玩 的 芝 
程 都 会 一 样 ， 在 此 建议 所 


; 有 的 转 校 生 玩家 ， 用 各 种 
; 不 同 的 方法 多 玩 交 次 ， 因 
; 角 转 校生 有 部 份 八成 游戏 





本 校生 是 一 套 很 受 炊 
迎 的 美 少 女 养 成 游戏 ， 不 
葵 在 日 本 或 是 台湾 都 造成 
相当 大 的 性 动 ， 在 其 成 功 
之 后 更 是 促使 许多 的 美 少 
女 游 戏 粉 粉 以 类 似 的 模式 
来 进行 ， 玩 过 内 多 的 同类 
型 游戏 之 后 ， 您 应 藤 来 看 
看 需 什 么 转 校 生 有 著 如 此 


; KARE © € 





西 元 1333 年 、 日 本 

『 锐 合 幕府 上 在 被 
『 关东 4 的 “新 田 义 真 ) 
WWE + WS 1334 年 足 
FE EG REE ZE MR EAR EURE 
之 和 后， 开始 了 『 室 町 幕府 
4 的 政治 耕 治 时 期 。 而且 


5 室町 时 代 J 之 中 ' 新 的 ; 


文化 一 一 展现 ， BO (HERE 


) 和 (ER) 等 等 的 舞台 ! 


着。 在 商业 活动 方面 ， 则 
一 改 传统 而 以 〈《 黄金 è 
交易 的 基础 。《〈 而 在 此 一 
时 期 的 中 国正 是 明 朝 》， 


b 
ni y 


_ | 国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 


日 本 的 『 足 利 幕 府 」 也 是 
在 过 个 时 期 正式 和 〈 明 朝 
》 进行 外 交 关 傈 。 

在 『 足利 幕府 」 执 政 
的 期 间 ， 其 属 下 地 方 的 武 
将 们 印 因 某 些 原因 而 相互 
地 征战 ， 和 终 於 在 西元 
1467 年 发 生 了 ， 由 上 地 
方 武将 4 分 成 东西 两 方 大 
BUG EMR > EIB IEE 
14 FEMP RETH 
W (EZA) o 0 
MPE HH [EFES 
」 势力 衰退 的 主因 。 


日 本 『 足 利 幕府 1 的 ， 
势力 在 延续 数 百 年 之 后 ， 
开始 日 渐 势 微 。 而 於 西元 
1560 年 起 、 日 本 历史 开 
始 进 入 了 所 疆 的 〈 战国 时 ， 
代 〉。 从 1467 年 到 
1603 年 由 『 德 川 家 康 | 
紧 涡 驻守 《大阪 城 ) 的 ( 
WERK) FB ik © TER 
100 多 年 之 问 日 本 全 国 战 ， 
PHN > IERTE © 

RTS ML: th | 
喜来 南 规 正题 ， 本 游戏 是 
DNF ARSE IA | 





本 分 割 成 19 WAR A 
且 由 12 位 大 将 军 来 分 别 
和 统治。 玩家 可 依 人数 J 
` CK, HAIR EE 
J 等 设 定 ， 而 能 品 浓 到 不 


i 一 样 的 结局 和 目标 " 





| ADORE HEF R 








ERMA AB ` 
5 大 将 军 4 和“「 膀 利 条 件 
a 之 后 ， 便 开始 在 过 个 强 
HBR PEA BROLIN AH Ml 
下 ， 思 考 如 何 分 配 有 限 的 
经 费 来 进行 国土 的 『 开发 
J 9 > 使 其 下 一 
个 年 度 秋收 的 " 收 向量 ) 


Ir 






HESTLE AL © di HAAA BR 
HA NY Lk AA ad 
所 有 部 除 的 战 力 ， 以 提供 
自卫 和 侵略 他 国之 能 力 。 

玩家 如 要 发 动 侵略 战 
PLR PRT RAY 
军力 之 外 ， 最 好 也 必须 要 
拥有 GHAR > 过 样子 
一 来 玩家 在 攻 城 略 地 之 时 
， 就 如 探 讲 取 物 一 般 的 轻 
HR > TAKKI BLAS 
样 就 万 无 一 失 了 ， 就 算 玩 
家 所 指挥 的 国家 兵 又 强 马 
又 壮 ， 但 是 在 游戏 中 过 站 
不 能 保证 就 可 以 战 人 无 不 膀 
> 攻 无 不 克 喔 ! 


而 过 套 战 略 游戏 最 大 
的 特色 是 不 以 复杂 度 、 高 
WREE > A 
的 操作 面 篇 主要 诉求 ， 即 
使 玩家 是 新 手 也 可 以 立刻 
进入 情况 、 得 心 应 手 地 操 : 
控 著 本 游戏 的 进行 

和 游戏 中 除了 有 各 个 上 
KE, 出场 之 外 ， 也 有 
提供 建言 的 军师， 和 执 
行 任务 的 了 武 将， 相继 出 
场 。 而 出 现 於 游 戏 中 的 情 
景 就 如 同 是 日 本 战国 时 
Ws 的 翻版 一 样 ， 如 GE 
年 某 月 所 发 生 的 载 争 、 天 
SS > AD) 都 会 在 玩家 玩 








游戏 时 相继 的 发 生 。 

游戏 中 所 有 人 物 的 各 
种 造形 是 以 漫画 式 需 主 ， 
过 也 是 本 和 游戏 最 具 趣 味 性 
的 一 点 。 WEE MLS > SRE 
游戏 的 玩家 们 、 也 可 以 换 
一 换 口 味 ， 自己 亲身 来 品 
津 一下， 如 何 才 能 杭 一 战 
BLAS AR WE ? 玩家 也 
将 如 同日 本 战国 时 期 的 英 
HERE PAR + BRT IUA 
HIE + SERCH 
ATM EW E o 56 
HERRAR o EEE 
类 游戏 的 朋友 ， 可 别 错 过 
了 过 个 游戏 哦 ! 地 


























KVR ) FER LE 
游戏 之 初 ， 由 於是 
电影 版 的 关 傈 ， 其 剧本 走 
HME OP PE BE Ti aE > 
也 由 於 所 定 下 的 和 游戏 类 型 
是 角色 扮演 ， 因 此 增加 了 
ABD WERE © WERE BI A 





| tato [ikk 


音效 : SB 


的 除了 刻画 出 金庸 笔下 的 
人 物 特性 之 外 ， 最 迷人 之 
处 还 是 在 於 它 千变万化 的 
武侠 世界 ; 9B LIEW H 
案 多 的 门派 ， 以 及 五 花 八 
门 的 武功 招式 ， 都 是 游戏 
可 以 发 挥 之 处 。 
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APR 遇见 丁 春 秋 













将 如 何 解 居 呢 ?1 










地 球 的 生命 进化 通 ; 
E 程 之 中 ， 现 在 人 类 : 
的 祖先 一 类 人 猜 ， 名 字 叫 ; 
做 金刚 。 金 刚 一 族 生存 诊 
当时 的 地 球 之 中 。 在 凶恶 : 
的 恐龙 与 野 可 的 攻 疫 之 下 
> 以 图 结 的 力量 ， 来 克服 È 
种 种 的 困 蕉 ， 冰 享受 著 大 ; 
自然 输 予 的 由 容 生活 。 然 : 
而 一 场 无 情 的 浩 动 拆散 了 È 
金刚 和 他 的 家 人 … 紧 眼 著 Í 
冰河 时 期 的 来 临 ， 金 刚 被 È 
冰 封 在 大 冰 块 中 漂流 。 冰 I 
河 消解 后 ， 重 生 的 金刚 决 ; 
定 找 瑟 自己 的 家 人 ， 金 刚 : 








必须 靠 著 自己 的 力量 与 途 
中 神出鬼没 的 怪物 捕 门 。 


於是 一 场 精彩 刺激 的 冒险 : 


旅程 便 展 并 了 。 
ZEON BRS p 


HEARERS | 
HWI TKR SI : 
的 平原 、 象 徽 死亡 的 红色 i 


大 地 以 及 险 森 黑暗 的 洞穴 i 


, 到 处 充满 了 陷阱 和 危险 ;出 特色 均 不 相同 “玩家 必 : 


。 因 马 游 戏 的 背景 是 股 计 ; FORM RRR AE 
在 史前 时 代 ， 所 以 怪物 的 自己 “在 游戏 过 程 入 到 不 : 
造型 也 相当 具有 原始 风格 者 是 者 物 ， 不 但 可 以 补充 | 
k ; REKER E M 
、 小 至 浮 : 

: RBR o : 
: ”游戏 是 以 3D 体 景 来 | 
i 和 进行， 一群 群 邀 关 在 天 空 


， 大 至 长 毛 巨 象 


游 生物 ， 每 一 种 怪物 的 攻 : 


2 ORS) 
， 要 被 尖 冰 刺 死 啦 ! 


OW ! RT on ! 


| > 











Th | 


〇 自己 的 填 莫 自 己 
zal ! 


PHREN > PEA 


HEE MERAH EE ANK 
GPE SEGUE 


己 。 在 每 个 关卡 由 不 同 的 


© HOEKE © 


EISELE 


| BARMEN | 


© 什么 魔王 嘛 ! 一 个 


多 狠 魔 王 把 守 著 ， 人 金刚 会 
在 打败 魔王 之 后 ， 来 段 轻 
; KES o ARS 


作 上 暂停 了 下 来 ， 他 会 在 原 


; 地 抓 抓 间 做 些 好 玩 的 动作 


> TELE SE Be EB AS IL © 
AMEZ’ WAKT 
PR BE FE AU F3 h PELE RANAS 


; 血腥 暴力 ， 紧 张 刺激 中 不 
MRAM MAAC + ob 


失 幽 默 ， 容易 上 手 又 百 玩 


i 不 腻 。 炎 炎夏 日 中 它 更 是 
; BERNABE h © ME 
REA Ee Pe Í 
， LEIA: eI Í 
的 走向 填 草 ， 准 备 埋葬 自 I 


您 早日 老 助 金刚 寻找 到家 


人 与 女友 。 和 从 此 过 著 幸 福 
美满 的 日 子 。 地 





在 原始 的 森林 





HSI 


游戏 类 型 ”发行 版 本 


AF) || GAA 






iii 将 ， 是 最 能 表现 

中 国人 智慧 的 一 
种 娱乐 。 姑 且 不 论 它 带 
有 的 赠 博 色彩 ， 它 千 百 
年 来 篇 无 数 的 中 国人 增 
添 了 许多 乐趣 ， 联 蛇 了 
UV EAC HE T 
亩 功 不 可 没 。 拜 科技 发 
过 之 赐 因 而 电脑 普及 ， 
逢 项 国粹 也 被 人 们 和 给 搬 
EMNE o BUE > BRINI 
们 来 看 看 过 套 新 一 代 的 
麻将 软 钵 有 何 独到 之 外 









除了 强大 的 网 路 功 


能 外 ， 还 有 一 项 划时代 
的 新 设计 一 首 库 功能 。 

就 是 让 玩家 在 网 路 上 和 
朋友 打牌 时 ， 由 电脑 将 
玩家 想 说 的 话说 出 来 。 








PEGI ESES 


ADIN 


使 用 平台 硬 体 需求 


机 种 : 486-33 
FA BRT HSM 

















BRAGA > SUMMIT 
SRS SRR ES 
© PASS MENGE AME + A 
然 乐趣 要 大 打折 扣 。 ERS 
如 此 ， 仍 然 有 许多 的 玩家 
乐此不疲 ， 偶 什么 呢 ? 相 
信 大 家 都 售 有 想 打 麻 将 的 
叶 候 乱 是 少 了 那 麻 一 个 人 
的 经 验 。 本 游戏 是 一 个 在 
WINDOWS95 执行 的 游 
戏 ， 可 以 在 区 域 岗 路 上 自 
由 开局 区 选择 万 许 参与 游 
BRISA © AS ALI AC 
由 贡 脑 上 场 顶 蔡 充 数 ， 和 从 


> 内 建 便利 的 语 库 MN 


此 不 必 再 担心 三 缺 一 
或 二 缺 二 “。 


比如 说 ， 你 想 埋 怨 你 的 上 o 
K RBA 的 牌 守 得 
死 紧 ， 过 时 你 只 要 按 一 下 
“H4” FHM ICON > afi 





具有 明确 而 独立 的 中 
AEL Aé ZRH beat 6 
ELS IEE AS FINK YC 
， 使 得 某 些 人 对 1 












库 视 窗 内 便 出 现 许多 “# 有 特别 
@” 的 句子 匠 候 的 成 见 ， 但 是 过 种 中 国人 






> HERR T 
，OK ! BER ARRAY 
上 家 去 痛苦 吧 。 据 工作 小 
组 透 露 每 个 角色 都 有 其 专 《| 
属 的 语 库 ， 而 且 保 访 全 程 (| 
再 首 ， 玩 起 来 缀 无 冷场 ，) | | | 





net ET 


当然 也 可 以 自由 输入 讯息 









千 百 年 来 的 传统 娱乐 ， 
该 以 健康 的 心 仿 





m URS | FEE | 
A 能 抓 到 好 有 牌 。 
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Chronicles of the Sword 


BL 一 款 融 合 角色 扮演 

和 与 冒险 故事 的 游戏 

' 在 魔法 王国 庄 ， 发 生 了 

MRH ERO A 
MEREERIN > ZERE 
WERKA + Sea BE 
A Ly ECE BE + 
LF BU ES e+ HEB 
始 出 发 到 传说 中 的 幽冥 深 
渊 ， 驾 历 一 段 不 同 凡生 的 
旅程 ， 与 恶毒 的 巫 术 展开 
— RBA HH > 这 鬼神 的 世 
和 之 争 。 在 游戏 进行 时 探 


G = r- 
6 月 16 人 7 月 15 日 止 








立体 料 角 视角 ， 可 随 著 人 
PIRE ASA > BE 
过 到 最 佳 的 视觉 享受 。 
Mac tafe : 4MB 
松 BS 效 :S 
MR 示 :SV 
BR: 角色 扮演 
MH 行 : 光碟 版 
岗 Mt 价 :840 元 


HERR 


物 的 造型 充满 了 日 

式 的 风格 ， 感 觉 非 
常 的 黄 实 与 立体 ， 而 在 地 
形 方面 的 处 理 是 探 用 立体 
设计 的 方式 ， 不 单 如 此 ， 
和 游 戏 更 将 地 形 的 高 低 因素 
也 考虑 在 战斗 中 ; 游戏 在 
战 乓 时 探 用 全 3D 动画 的 
表现 方式 ， 是 颇 需 创新 的 
设计 。 游 戏 的 故事 背景 很 
有 张力 ， 人 物 间 相互 的 关 
傈 也 相当 复杂 ， 须 游戏 增 
WT RETEG ; 游戏 是 以 
滑 和 妃 来 进行 ， 在 人 物 装 备 








的 部 份 ， 以 列表 的 方式 时 
Re BAT RR WA 
feo 

mct : 4MB 
花 : S/M/U 
ME 示 :SV 


加 
an 
OFF 5a 

a 





金刚 大 冒险 


刚 一 族 在 凶恶 的 猛 

W. 葡 威 寿 下 ， 克 服 种 

种 的 困难 ， 努 力 的 与 大 自 
然 博 门 ， 但 是 由 於 冰 河 时 
期 的 来 临 ， 拆 散 了 金刚 的 
家 人 和 他 的 女友 ， 金 刚 必 





须 靠 著 自 己 的 力量 找 回 失 

散 的 对 人 。 在 金刚 的 旅程 | goer SRA 

之 中 ， 充满 了 各 种 神 出 鬼 | 。 

没 的 怪物 以 及 陷阱 ， 玩 家 m52 : 8MB 

必须 找寻 分 念 在 各 处 的 次 | |E = aS 

wanxmencenm | jE oe 5: wm 

> EBL 3D MEET > g| B3 行 :光碟 版 

再 加 上 壮 并 的 音乐 ， 慷 玩 me 价 : 660 元 
Bee EK 


Ash. 


过 个 混乱 的 世界 中 
E ， 员 理 早 已 不 存在 
,也 没有 一 定 的 善 恶 法 则 
, 玩家 可 能 会 碰见 各 式 各 
样 的 人 ， 每 一 个 不 同 的 蚤 
过 者 将 篇 玩 家 的 将 来 增添 
无 唤 的 可 能 性 ， 而 所 有 的 
可 能 都 将 随 著 您 的 每 一 个 
TIRE © EEMS 





HT > E A BOR NE 
”邀请 您 一 起 进入 过 个 幻 
想 世 界 吧 ! 





E Mactate : 4MB 
KW (OT EEI mS 效 :S 
冒险 者 ， TESCO | |i OTT ow 
开 人 生 的 冒险 旅程 ， 游 戏 盒 | =a 行 : wrm 
提供 二 十 二 种 精 局 ， 精 牙 mE 价 :660 元 
TRARRE 

py “会 一 的 得 成 ， 共 分 

需 四 部 曲 : 和 也 君 
#ENH—K- TRIAN- 


GLE >` 488876 + HERP RC 
大 作战 等 ， 是 以 冒险 的 方 
式 来 进行 ， 杂 玩家 来 体验 
一 下 杰 爱 的 感觉 ， 每 个 游 
虐 都 是 独立 的 故事 内 容 ， 
各 有 其 亮 政 的 风格 ， 人 物 
的 答 图 手法 也 不 帮 相 同 ， 
不 过 每 套 游 戏 中 都 有 许多 
漂亮 的 美眉, R l ER 
是 典型 的 H GAME 但 是 
RA SRC SIRE 









f 


wA 


Ey SN 

，” 因 有 凯 和 游戏 的 内 容 相当 精 
FS > 剧情 也 不 会 流 於 刻 版 
> 值得 您 亲身 来 体验 。 








mP 


FRITZAK 


> F BLP ASS a) ere 
个 喜爱 打 和 电动 玩具 
的 小 孩 ， 某 日 当 他 正人 准备 


AUT MING HAA i 


的 被 挫 入 他 所 玩 的 游戏 之 
中 ， 从 此 便 展开 了 送 趋 办 
次 元 之 旅 。 适 是 一 款 卡 通 
风味 相当 渡 厚 的 游戏 ， 人 
物 的 造形 是 探 用 可 爱 的 两 
头 身 设 计 ， 还 有 威力 强大 
的 魔法 与 各 式 各 样 的 道具 
， 操作 界面 简易 就 手 ， 人 
物 的 属性 一 目 晾 然 ， 屠 玩 
家 可 轻 县 的 掌控 ， 和 游戏 将 
RPG 的 特质 与 动作 和 游戏 


RIPPER 


AN 元 2046 年 的 组 约 


市 中 ， 虚 气 先驱 报 
社会 版 的 记者 一 积 克 " 昆 
Mo EERE SEREN 
ARK PERAR 
来 看 ' 儿 手 似乎 和 数 百 年 
前 英国 偷 敦 市 历史 上 有 名 
HIMARA JE "PARE 
Wa 有 极其 密切 的 关 傈 。 
ee TA TA A A RUR HASA 
' RARER > 在 重重 
WRH > He Ae BENT fa dh 


在 亚 特 兰 提 斯 大 陆 上 

， 野心 家 各 器 一 方 
彼此 不 断 的 征战 ， 人 民生 
MERITZ > 玩家 的 
任务 就 是 努力 统一 整个 大 
Bae EZERA AE 
FE RRR AC SHH o SER PR oat 
的 即时 制 ， 许 多 时 候 玩 者 
将 会 同一 时 间 遭 过 多 场 战 
役 的 情况 ， 只 要 稍 不 注意 
> 很 快 就 会 将 自己 的 城池 
HERA 所 以 妥善 的 有 运 
用 外 交手 段 ， 不 树立 太 多 











PAG) ERAT SMS 
更 有 特色 。 


mEt : 4MB 
| mS 效 :S 
SA 示 :V 
$4) exw : 角色 扮演 
BF íT: 光碟 版 
Mt 价 : 660 元 





RAM > TERS I MEE, 
中 ， 找 出 隐藏 其 中 的 儿 手 
， 就 全 看 你 的 智慧 了 。 














三 组 不 同 的 人 马 所 
计 出 来 的 过 套 爱 
情 方 程式 ， AB SMa 
RS Bie ARA 











WSC RE T BEC) 


WHOS -AREE | 


个 单元 中 ， 玩家 要 才 一 对 
RB ERB Me 
"完成 他 们 的 心 厦 ; 而 玩 
家 在 宛若 魔法 少女 中 则 所 
有 回 到 通 去 的 能 力 ， 您 是 
否 能 才 有 和 恒 中 的 女 主角 挥 别 
心中 的 险 者 呢 ? 在 第 三 套 
游戏 中 ， 玩 家 要 使 用 先进 
的 科技 产物 ， 来 完成 搜查 


FINAL GUARD 


球 联邦 政府 派 往 火 

星 探勘 的 〈 希望 号 
》 因 不 明 原因 而 失 跳 ， 数 
月 后 ， 地 球 联邦 政府 发 现 
火星 上 有 不 明 的 太空 船 集 
和 结 ， 过 些 不 明太 空 船 开 始 
向 地 球 发 动 攻击， 地 球 联 
邦 政府 紧急 将 〈 终极 火力 
〉 地 球 防卫 计划 起 动 ， 玩 
家 所 扮演 的 就 是 计划 的 最 
高 指挥 官 。 和 游戏 中 提供 三 
段 式 准 易 度 设 定 ， 可 忌 换 


三 姊妹 


f z 要 报仇 吗 ? PRS 

爱 吗 ? 过 款 由 日 本 
JAST 开发 的 H-GAME 
， 可 以 同时 满足 过 两 种 大 
望 。 在 和 游戏 中 ， 玩 家 扮演 
MRR” 不择手段 
的 接近 仇人 的 三 个 女儿 之 
和 后， 和 仓 不 小 心爱 上 了 进 三 
个 姊妹 花 ， 适时， 男 主角 
开始 反省 自己 的 作 志 是 对 
是 错 …。 在 过 款 和 游戏 中 ， 
玩家 不 再 只 是 到 处 留情 的 
花花 公子 ， 而 是 要 动 动脑 











的 任务 ， 在 炎炎 夏 日 过 三 
租 小 品 游 戏 将 是 您 最 佳 的 
WER 


: 590KB 
:S 
RIV 

: 冒险 
T : 光碟 版 
: 640 元 








各 种 武器 及 防卫 模式 ， 蓄 
可 设 定 接 关 次 数 ， 谈 你 不 
会 有 和 无 法 破 天 的 遗憾 。 


Mic tats : 4MB 
BS 效 :A/S 
SR 示 :V 

一 | BRM: 动作 射击 
m 行 : 光碟 版 
mt 价 :550 元 






k r 
TRH A CMe fatal 
所 害 惨 的 三 位 美 可 女子 。 














BAD MOJO 


igh 成 暗 螂 的 过 个 主意 

THE! 游戏 从 发 
了 财务 忌 成 暗 螂 的 主角 开 
己 了 序幕 ， 玩 家 必需 找 出 


变 回 人 的 方法 ， 适当 中 可 是 


暗藏 了 许多 陷阱 ， 要 一 一 
的 考验 玩家 的 IQ WE! Me 
虐 的 主要 场景 就 是 主角 原 
本 住 的 房间 ， 场景 的 给 仙 
是 探 用 3D 的 表现 手法 ， 
het FCPS SE ` aA Sh DE 
螂 、 被 老生 夹 夹 死 的 老鼠 
等 景物 ， 都 表现 的 棚 棚 如 
生 、 也 相当 的 喇 心 。 玩 家 
是 以 『 暗 螂 上 的 视角 来 进 






MORTIMER 


、 三 ， 是 一 套 以 小 朋友 坑 
AGL 诉求 的 游戏 ， 也 是 
LucasArts 第 一 套 针 对 儿 
童 所 设计 的 游戏 ， 玩 家 的 
任务 就 是 开 著 您 可 爱 的 铁 
融 蜗 牛 ， 救 回 被 韦 蛋 吸取 
完 能 量 而 变 成 石头 的 小 动 
物 们 ， 游 戏 探 用 与 绍 地 大 
反攻 2 相同 的 3D 引擎 来 
RE BAS Rt 
的 人 物 与 场景 ， 将 游戏 整 
体 的 气氛 营造 的 相当 轻 肛 
活 漫 ， 在 每 一 天 的 过 场 ， 
游戏 都 会 播放 一 段 搭配 语 


西 楚 霸王 项 羽 的 传 

Y 奇 故事 搬 上 了 和 电脑 
RR > DEPRES A Shite 
IT > BRAG HES A EE AS, 
游戏 的 脚本 ， 但 因 玩家 不 
同 的 决定 ， 发 生 的 事件 与 
相遇 的 人 物 会 有 些许 的 不 
同 ， 所 以 唾 ! 选择 的 时 候 
可 就 要 小 心 了 ， 否则 就 遇 
TFARRAK o SHE 




















行 游 戏 ， 中 然 房 间 不 大 但 
FEB A TOES ERR ， 
TIT RATE HE Oy Sie WS ME FS TR 
SEN | 


: 8MB 
iS 

:SV 

: 冒险 

: 光碟 版 
: 1200 元 
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音 的 卡通 影片 来 衔接 故事 
> 计 过 个 移 王 的 儿童 世界 
BARA Ee 

: 8MB 

: S 

:SV 

: 射击 

: 光碟 版 
: 990 元 


Pa MEIN 


Bh iat T — hj h 
» 过 些 插曲 多 牛 是 安排 了 
实物 ， 访 玩家 增强 自己 的 
能 力 之 用 ， 不 仅 如 此 您 还 
可 以 需 您 的 士兵 添 购 武 器 
E! 战 门 的 部 份 可 是 游戏 
的 重头 戏 了 ， 您 可 以 找 对 
方 的 武将 单 挑 ， 或 是 选择 
各 式 功 用 不 同 的 阵 法 ， 也 
FY ASHE Fa TR AR PE BE > 





ma eS 





BRAS 


AFTERLIFE 


— RUKH 
是 掌管 人 死 后 
ROTA MAWE 
都 在 您 的 耕 治 之 下 ， 
您 可 依 他 们 生前 的 表 
现 来 分 配 他 们 鼓 往 何 
处 去 ， 而 您 过 个 俐 大 
的 管理 者 ， 则 要 妥善 的 规 
划 过 个 属於 您 的 地 般 。 
Lucas-Arts ”过 次 在 美工 
方面 的 表现 ， 黄 可 襄 是 一 
流 的 水 准 ， 每 个 建筑 物 都 
相当 的 独特 ， 拥 有 和 与 容 不 
FY > TSL EL AE] 
不 再 话 下 ， 色 彩 的 搭配 与 





多 样 化 的 创意 ， 更 将 游戏 
架构 得 可 圈 可 点 ， 贴 心 的 
系统 设计 方便 玩家 操作 。 

M@actsie : 8MB 
松 音 效 :S 

ER 示 :SV 

型 : 策略 

岗 mH 行 : 光碟 版 

mt 价 : 840 元 


雷 射 超人 


RAYMAN 
格 ， 场 景 与 人 物 的 盎 凰 相 
当 可 爱 讨 坪 ， 充 份 展现 出 


美工 的 实力 ， 在 设 定 方面 wim， 


也 独 树 一 格 ， 玩 家 扮演 的 
RAYMAN 身体 逮 可 以 分 
RER! 而 散 方 的 人 物 也 设 
计 得 很 有 特色 ， 再 加 上 迹 








画 来 表现 游戏 的 风 | 





招式 ， 一 关 一 关 不 同 的 考 
验 ， 谈 玩家 沉迷 在 雷 射 超 
人 的 世界 中 。 


题 的 设计 颇 富 巧 思 ， 谈 游 第 m52 : 4MB 
REREH ; 以 CD 音 BS 效 :S 
mice wee | | 三 | BR Fy 
碟 也 成 双 一 种 享受 "不仅 | | 波 | mer: R 
如 此 ， 各 种 多 样 化 的 攻 萄 me 价 :780 元 
Nhe ee 
Be 
计 襄 的 种 类 相当 的 多 ; 
» 若 能 妥善 的 使 用 您 = id 
HOON PERRI 。 游戏 的 i | 
‘a Sed A Os Re ig i 
， 每 个 人 物 都 有 自己 je ; 
(ry BAS > RBG RAO 
会 旺 示 出 说 话 者 的 肖像 ，| (RE a 
仔细 瞧 膛 可 以 发 现 人 物 的 ee =V 
表情 是 会 到 的 唾 ! BMA: 角色 扮演 



















反之 四 位 主角 
) 主 角 在 使 用 卡片 得 





个 部 份 的 配备 ， 如 右手 的 武器 、 左 手 的 盾牌 、 头 上 
的 帽 暨 、 身 体 的 衣 甲 、 脚 上 的 鞋 靴 及 对 上 的 项 印 等 
。 过 些 配备 站 不 是 所 有 主角 都 能 装备 ， 随 著 主角 之 
AB Ta) + Se ATE Be oii 
的 武器 防具 也 各 有 
EI ; 像 是 强壮 的 
歌 人 王 可 以 穿戴 沉 


RA. ` BUA 










| 徊 上 期 的 未 之 帮 1 | 
| ag MIRSRERMA. 


OBRE APARAS 


Pee eee 
| vg 





By Rm 
SLE 位 主角 的 特性 ， 

TEA ete tt i ROSP > 侯 蛙 只 能 装备 证 当 武器 ， 
(PE 们 不 仅 反 有 相当 O ARRAN e 
ETEN : HCAS AER EWS ALY Aa ae > RT AEA N 
STARMAN 之 外 AREARE + RIE RAS ER HE 
p RBG l 。 品 。 不 通 每 个 人 的 最 强 武器 ， 都 必须 在 完成 某 一 天 
ERRIN EA ;的 任务 之 后 ， 才 有 可 能 获得 。 有 些 武器 及 防具 还 有 
DE ISTAMA ;特殊 的 能 力 ， 可 以 屠 主 角 发 皖 更 饥 强 大 的 能 力 。 


ABANHZRAHS 


CORREA 






TARMA 








魔 岛 大 富 欧 探 用 了 全 萤幕 的 战 站 画面， 内 然 是 OS 相当 地 具有 看 头 
低 解 析 的 画面 ， 但 是 在 可 爱 的 角色 造型 及 全 程 的 战 | 
门 动画 之 下 ， 战 门 攀 成 了 整个 游戏 的 重头 戏 之 一 。 
所 疆 的 全 程 战 门 动画 ， 便 是 每 个 角色 的 攻击 、 施 法 


及 特殊 招式 都 使 用 一 段 动画 展示 ， 而 在 美术 人 员 的 
精心 给 锡 之 下 ， 充 分 地 表现 出 每 个 角色 的 特性 ， 像 
FEMA > FEE AY RE FEC ME > AB HARY E M A SE 
， 都 具有 相当 的 魄力 。 氛 筑 作 人 员 表示 ， 游 戏 中 的 
每 个 角色 膛 有 各 自 的 属性 ， 有 的 怕 火 ， 有 的 则 能 耐 
得 住 法 术 的 攻击 。 所 以 在 战 门 的 时 候 ， 玩 家 还 得 注 
TRATES HESE SORR EF ST» 
DARGIS HEP DY FE BR © 

在 和 游戏 中 除了 主角 之 外 ， 还 会 出 现 三 十 多 名 各 
式 各 样 的 角色 ， 除 了 战士 、 门 士 、 祭 司 等 人 类 之 外 
» 玩 者 膛 可 以 找到 可 人 、 矮 人 、 精 替 等 类 人 族 ' F 
IR HME > ATARI + A RSE + ME + 
ti WA BER ° SHAE fh A aE» ET 
WRENN > BHAT » KBE SM BER 
等 ， 都 是 相当 个 性 化 的 招式 ， 而 过 些 特殊 的 招式 也 


都 各 有 一 段 精 彩 的 动画 来 配合 ， 所 以 和 游戏 的 战 门将 是 





逼真 的 音效 及 动 芒 的 背景 音乐 


bt 









篇 了 
加 强 整 个 
和 游戏 的 感 
Si > BLE 
KE BN 
WFP 
FEC 
了 许多 特 
殊 音 效 ， 
例如 独眼 
巨人 在 攻 
RN PILL ee > EEA E i hc a 
ERIRE > MFA f E ee a 
， 更 使 得 游戏 的 战 门 题 得 迫 力 十 
足 。 至 於 背 景 音乐 也 是 精 挑 和 选 之 作 ， 在 不 同 的 地 
图 背景 之 下 ， 背 景 音 乐 也 能 够 适当 地 烘托 出 整个 游 
BLS © 

EMME > AURE ETEER 
相当 心动 了 呢 ? URREA E HAUTE ES > 
SIF BASE T SESSLER ES AH AR | 1e 





DAE 办 的 宇宙 ， 在 银河 大 和 天国 的 统治 之 下 ， 
ia 各 大 行星 之 间 贸 易 往来 频繁 ， 各 种 族 之 
间 和 在 相处 ， 可 说 是 一 片 祥和 。 有 有 一天， 位於 
银河 大 珊 国 版 图 亡 障 的 小 行星 基地 ， 突 然 与 芝 








国 失去 了 联络 ， 般 国防 卫 军 继 部 便 命 令 饮 境 守 
钳 除 就 近 前 查 。 
当 稳 境 守 人 得 队 派出 的 调查 团 前 往 小 行星 基 









地 调查 时 ， 印 发 现 小 行星 基地 已 需 不 知名 的 贡 
人 所 估 领 ， KATETE RG GRAAE 
将 鼓 基地 改装 成 进 费 琐 国 继 部 所 在 
RHEI HE o ESY fih ERRA E BA T RA PE KSR [E 
FOR RE RERE FE > aaa 
AMH 7 HEE ” AE R YR 
， REE ARSE ARP R T BB PES» BIE 
BE ARS AB ATSC AT ERS © SCR SES BT 
"一 一 摧毁 散 方 武力 及 各 项 建设 ， MEAT 





BEA, + HUES PERUA SHE SE HER HI TE TB © 








OPLA e (9 


名 方向 散 强 da 


76 








边缘 战区 ( SideLine ) 是 一 款 正统 的 横向 射 
MEER RHE fa DEPRES SE SF Mi PR ABE E SBE 
HEST Hi BR RABE RT RES SALE J TR BL Be SAR 
AGRE Ob + EA RL RC > 2 BT AB 
如 下 : 

主力 武器 共 分 六 种 ， 且 各 有 其 特性 ， 
向 散 弹 适 合 对 付 大 批 的 小 项 人 ， 环 状 
贴身 撞 曼 型 的 需 人 ， 和 后 方 出 现 的 散人 就 要 交 葵 追 跳 
射 的 连续 射 速 最 快 ， 有 穿 透 役 伤 力 的 
对， 次 元 飞弹 适合 对 付 耐 力 较 高 的 获 人 

人 器 的 特性 。 
pE A > 它们 是 两 个 可 以 调整 
位 置 以 及 方向 的 小 球 ， 明 ee eee 





例如 多 方 
9 射 适合 对 付 






















向 人 之 外 ， 最 重要 的 是 它 可 代替 主机 描 住 一 般 性 能 
的 小 子弹 。 
爆 弹 过 种 武器 的 使 用 时 机 ， 则 是 当 您 遇 到 内 多 


ARR > 或 者 当 您 需要 给予 大 BOSS BEA BS 
效果 时 使 用 。 爆 弹 是 一 种 使 用 后 随时 可 以 久 伤 每 幕 
上 所 有 的 散人 之 强力 武器 ' 而 且 还 有 附带 的 效果 ， 


ORs RAs 





Owen OY LH BN 


112820 Hep J0930 








便 是 一 旦 您 使 用 爆 弹 合 ， 主 机 将 有 一 段 时 间 是 『 无 
MORNE | > 你 可 利用 着 个 特点 ， 把握 时 间 差 ， 穿 越 
PAK ROBB HE A BRE LS PAS HHT BK © 

玩家 进入 和 游戏 以 后 ， 除 了 打出 向 人 之 外 ， 膛 要 
适时 地 提 异 自己 的 武器 威力 才 行 。 武 器 种 类 是 以 不 
同 的 色 球 表 ABR CEI Al RAE GRR + TE 
在 使 用 中 的 威力 等 级 就 会 提 异 一 个 等 级 ; 若 玩 
家 在 飞行 的 途中 ， 吃 到 不 同 颜色 的 色 球 ， 则 代表 武 
器 已 切换 成 不 同 的 武器 ， 但 是 要 的 ， 是 原 
先 玩 家 使 用 的 武器 威力 等 级 不 会 提 1 再 吃 到 
正在 使 用 武器 的 同样 颜色 之 色 球 ， 级 才能 再 
次 提 异 。 



















SBR WD ( Sid- 
eLine ) 的 和 游戏 场景 
设计 依次 人 坑 已 被 向 方 
个 领 的 小 行星 基地 、 
POTS ME PR HER ATE 
陨石 小 行星 中 的 
溶 岩 地 狱 、 小 行星 地 
底 河流 中 的 古代 洞窟 
` 小 行星 重水 处 理 场 
中 的 立体 直 向 输 途 道 
` LATE FERRE HE 
下 通道 基地 、 小 行星 
垃圾 处 理 场 、 要 塞 核 
心 等 八大 关卡 。 游 戏 
的 每 一 大 关 都 拥有 不 
同 的 视 壳 效果 ， 而且 
EASA RMS E 
WR RHR 
且 将 各 种 怪物 设 定 成 
RARR IAK Kä 
的 功能 ， 能 让 玩家 如 
同 在 大 型 游乐 器 上 玩 
射击 游 通 一 般 。 每 个 
PSR HEPA IC SERE > 
(LAE APB 
RA DRAB 
RSH RS, 设 
计 群 仍 能 用 心 的 设计 
出 如 此 代 出 的 背景 挫 轴 ， 可 以 看 出 设计 群 所 下 的 功 
夫 很 深 。 












ELESETT 
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DRE AMBER ( SideLine ) 版 本 如 果 

是 CD-ROM 版 ' 还 可 以 充 份 享受 到 背景 音乐 由 
CD 直接 播放 的 效果 。 逮 和 乡 战 区 一 共有 八大 关 ， 每 
一 大 关 均 有 一 支 主要 的 背景 音乐 ， 再 加 上 其 他 的 附 
属 音乐 HAHHA MIDI 创作 的 好 划 音 乐 ， 
因此 玩家 在 玩 CD 版 时 ， 除 了 可 险 莫 背景 音乐 直接 
由 CD 播放 的 震撼 威力 以 外 ， 也 可 将 蔷 CD-ROM 
音乐 
CD-ROM 版 除了 有 高 品质 的 音乐 及 音效 以 
ARAN > 膛 会 出 现 精彩 的 过 场 动画 ， 如 



















RREH (IU GAME PAD ) ， 一 定 会 
BEE APSE o 
ra ol 
L AT | d 
RER ER 


了 提供 单机 双打 的 模 
组 之 外 ， 另 外 膛 提 供 
TU ae ARIA J 
。 HOKU Thi» St 
省 点 支 提 IPX met 
D pry RAE LL3 $i 
my 个 来 进行 双打 的 游戏 模 
有 后 和 组， 使 用 连 线 模式 时 
, 玩家 可 享受 到 双打 
不 受 竹 幕 限制 的 乐趣 
。 过 种 状况 主要 是 由 
於 游 戏 的 某 些 关 卡 是 
可 以 上 下 挫 动 的 ， 若 
是 两 人 使 用 单机 公 打 
Mj ， 可 能 会 受到 和 性 幕 大 
eh a 小 的 限制 ， 丙 个 玩家 
会 发 生 相互 牵制 移动 
an 范围 的 情形 ， 而 在 电 
脑 游 戏 中 有 俗称 『 卡 
莹 幕 」 的 状态 发 生 ; 
但 是 如 果 您 使 用 网 路 
TAGS > BUT ARH J 
的 情形 将 不 复 存 在 ， 
另外 就 算 两 个 玩家 都 
同时 使 用 键盘 来 操作 
此 游戏 时 ， 也 不 会 发 
生 卡 键 的 情形 。 所 以 
EFM MEET > CHT UL SETS ae E 
Zh UTREE O 































到 得 在 一 两 年 前 ， 在 3DO 上 看 到 一 款 。 的 院 长 一 Richter Harris ， 一 名 平时 以 温文 儒雅 
] 剑 ”以 多 过 型 技术 处 理 人 物 造型 的 冒险 游戏 :著称 的 书生 ! IB = 
， ARRIADA] + TOWER RE amma | A 
RY WARP 公司 ， 也 由 於 通 款 在 两 遇 内 狂 销 : ” 生 之 后 ， 院 长 除 
二 十 五 万 套 超 强 巨 作 ， 脐 身 知名 开发 厂商 之 林 了 挟持 其 他 病人 
+ 接 下 来 随 著 次 世 代 主 机 的 风行 ，《〈 DD 之 食 卓 :” 当 作 人 质 之 外 ， 
》 也 陆续 改 需 SEGA mre Sony Play 更 将 自己 深 镇 在 半角 的 女 主 欠 
Station 等 版 本 ， 而 时 至 今日 ， 终 於 以 PC CD- — - 
Rom 的 形式 catenin ar WA 医院 当中 ， 警 方 











从 字面 上 来 看 ， HH DATE Demon 购 然 派出 大 量 的 
) 的 缩写 ， 而 日 文 的 了 食 卓 」 即 需 餐桌 ， 换 言 警力 将 医院 团团 
Z’ T DZAT) 就 是 "恶魔 的 餐桌 J 的 意思 of 包 团 ， 但 对 目前 
' 至 於 整 个 游戏 的 内 容 ， 则 是 描述 恶魔 以 嗜 食 站 很 有 具 被 针 床 插 死 的 骸骨 Richter 的 黑 常 
人 类 有 坑 乐 ， 随 著 一 次 一 次 的 附 身 ， 在 人 间 掀 起 举动 务 也 束 手 无 


莫大 的 浩劫 策 ; 而 玩 者 们 所 扮演 的 一 Laura Harris ， 正 是 





， 而 玩 者 所 Richter 的 独生女 ， 原 本 就 哮 认 车 金 山 的 一 所 大 学 
扮演 的 主角 ,在 得 知 父亲 杀人 的 消息 之 和 后， 连夜 从 茶 金 山 开 车 
当然 是 受 天 来 到 洛 杉 磁 父 条 的 医院 外 ， 向 警方 种 取 进 入 交涉 的 
命 来 对 抗 过 : 机 会 ， 不 过 只 有 两 个 小 时 … 。 

一 切 的 不 二 ERR ESA BEBE BHO IK HE BAS TE DS DE TEJI > HGS PO 


AR e RT SRE > BE Laura HER IEERRIAR 
= HARAKAR RALHA RAA 
是 Fy i — UNS AEE 
剧 力 Sse ai iene ? 过 一 切 的 答案 都 得 到 游戏 

BHR 。 


著 我 们 把 镜头 拉 到 西元 1997 年 的 洛 杉 磋 
, 在 一 座 平素 知名 的 综合 医院 中 ， 某 夜 竟然 入 
AISEA 











SEAR 由 一 进入 游戏 之 后 ， 精 彩 的 片头 另 面 开始 播放 ， 
! 更 叫 人 吃 而 着 种 探 用 宽 蒙 幕 方 式 、 配合 "交错 式 Inter 
KUE R lace) 3 的 显示 方式 ， 除 了 能 提供 玩 者 类 似 享受 看 
AWE IER x 电影 般 的 芙 实 气氛 之 外 ， 又 能 有 效 降低 记忆 体 的 使 
RAAB BITES SINISE A FAL > GESTALT ENS + PMCS WEES ATE 











78 


eeeossoeeeosooeeeeeeeessoeoosooooeeooseeeeeoesooeesoeeeseeeooeeoseoeooooeee ZR 










受 。 就 会 看 到 Ga- 
而 实 面 的 场 me Over J 的 悲 
景 与 人 物 ， 全 部 惨 画 面 。 话 再 说 
都 使 用 3D 图 形 EK > WRB 
者 中 所 执行 的 动 

ae JESSA 作 ， 会 导致 游戏 





和 给 婴 来 蔡 代 员 有 不 同 的 
人 实物 ， 和 过 是 abo 8 
较 典 型 的 日 本 别 是 有 提 
风格 ， 因 此 与 示 作 用 的 
一 般 欧 美 流行 3 Be ORR AK ithe 
Sm Apis SRT EEF | | te 
方式 便 各 办 基地， 而 且 女 主角 的 表情 相当 活 洽 、 自 a 


PS > UGS ACSIA RAY tof NR > ERE ALES A FEM» RAE FS ME Se TE FLL 


LRE © MITIH BAER PRIP AE SD 立体 简单 的 操作 与 做 人 
的 音效 





ERN > LEK 大 小 小 的 物品 不 仅 相 当 租 脉 、 融 
R 而且 在 高 解析 度 640 x 480 、65536 色 的 
MEAP > 更 有 个 富 的 光影 变化 ， 是 本 和 游戏 吸引 















玩 者 的 特点 之 一 。 
~j er 作 介面 ， 但 由 
JAER EXET WS ASE He 
BEEBE 
HE PRUE 
计 方面 ， 因 有 需 提 也 相当 简单 ， 
示范 不 算 多 ， 所 
以 部 份 的 解 谜 必 
AUST ARIE n = 包括 方向 键 一 共 
的 方式 ,不 过 整 FAAS OO BIA MEDER 也 只 需 用 到 六 个 
按键 ， 即 使 对 初 


MKR RERE 学 的 玩 者 来 说 ， 一 一 
都 不 算 太 高 ， 相 不 需 粮 如 也 可 以 | 在 案 多 房间 中 展开 探索 





当 适 合 入 门 的 玩 pia i 7 立即 上 手 。 除 了 
者 作 和 练功 之 用 ; eo | | 在 性 面 的 表现 相 
不 过 BHAA OF 党 保 出 之 外 ， 
需 了 提高 游戏 的 ad ‘eed 《了 D 之 食 卓 》 所 
耐 玩 度 "取消 了 氛 有 的 音效 表现 
有 各 种 物品 可 供 使 用 储存 和 游戏 的 选项 连接 起 片段 的 记 醒 吧 | 也 是 二 游戏 的 一 


" 部 规 定 必须 在 大 特点 ， 举凡 上 下 楼 梯 、 开 镇 天门、 或 突如其来 的 





两 个 小 时 内 完成 机 天 动作 声 等 ， 无 一 不 震撼 人 心 ， 叫 人 需 之 脆 颤 心 
游戏 ， 且 游戏 中 ED 

的 时 间 便 将 如 同 REAR IEA T Oh EE RNE 
黄 实 时 间 般 流逝 > (DAHER) 是 一 款 相当 出 色 的 冒险 游戏 ， 在 
， 所 以 玩 者 们 得 


一 一 主题 闪 度 适中 的 情况 下 ， 更 适合 各 位 玩 者 走 进 血 胆 
IsEOS ER | AED AEE EI—IO BIO F ee -o 
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后 局 MPC GAME 的 忠实 玩家 ， 告诉 你 们 一 
有 个 好 消息 哦 ! 新 型 态 的 ARPG (动作 
型 角色 扮演 游戏 ) ，“ 甬 之 传奇 ”即将 上 市 了 
! 继 观 市 面 上 各 种 RPG 的 游戏 方式 ， 已 不 能 
满足 玩家 求 多 变 的 个 性 ; HET RM > CER AE 
METEREN a A 

RPG 在 电脑 PC 
GAME 上 ;其 工 
作 小 组 需求 完美 
> MEME HS Se MR 
SRE MEM AT 


了 两 年 多 的 时 
间 才 接近 完成 G 
。 笔者 最 近 拿 
到 “ 甬 之 传奇 
”的 试 玩 版 ， 
便 让 游戏 中 的 明 
可 爱 造 型 所 深 
深 吸 引 ， 和 部 以 中 国 最 受 数 迎 的 神怪 小 说 5 西 
WH) 需 架 构 的 游戏， 再 度 导 人 感受 到 它 的 魅 
he 

TER — BASS AB RANK ERE 
择 ， 当然 两 个 主角 各 具 不 同 的 特色 及 能 力 ， 玩 


owevomomomomomomomomomomomomomooooomomocooor .! 
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fe 者 | 


家 上 和 手 十 分 容易 ， 倒 笔者 想不到 的 ， 是 主角 竟 能 做 
出 多 种 动作 ， 如 : 普通 攻击 、 聚 气 挥 剑 攻击 、 和 气功 
DME > EM UME -RAR ` HED) > HT SS 
MEW SE RM ; 小 怪物 及 大 魔王 ， 焦 集 生 动 
TH R > PALER © 
i AH ENKI ， 共 九 大 关卡 

每 个 关卡 又 配 
上 无数 的 迷宫 








， 当 然 会 有 一 些 提 
示 以 才 助 游戏 的 进 
Fo MEMES AA 
“eee = 通 辑 。 有 趣 的 是 ， 

在 紧张 刺激 的 和 游戏 进行 中 ， BARET RETIA ` KR 
fie FIRE + SURES + PESTA MG SRR — F e 
Us ALE MELI H TERE STIR TE + OT 
家 在 剧情 的 安排 中 不 会 枯燥 乏味 。 

在 剧情 的 架构 上 是 以 单 乡 的 模式 进行 的 ， 但 其 
中 加 入 一 些 有 趣 的 猜 迷 ， 都 是 需要 玩家 稍 坑 动 一 动 
脑筋 ， 在 剧情 中 必需 找到 九 颗 传 说 中 的 龙珠 ， 才 能 
使 唐 三 藏 被 魔王 吸 去 的 元 神 召回 ， 但 如 何 取得 九 颗 
龙珠 呢 ? 除了 要 自己 去 找 一 些 有 用 的 线索 外 ， 膛 要 
找到 许多 关键 性 的 裤 物 ， 例 如 可 清除 木 椿 的 木 钢 ， 
可 通过 河沟 的 木 第 等， 才能 顺利 地 进入 某 些 关卡 迷 
富 。 在 迷宫 中 藏 有 每 关 迷 富 的 地 图 ， 逮 有 可 告知 走 
过 路 线 的 夜明珠 ， 不 会 像 一 般 RPG 的 迷宫 全 是 裤 
藏 或 妖怪 ， 光 在 找 路 与 决 站 就 花 了 不 少时 间 。 在 “ 
龙 之 传奇 ”中 所 有 的 迷宫 都 是 必须 用 一 些小 方法 ， 
动 一 点 小 脑筋 才能 使 游戏 六 炉 进行 ， 使 在 枯燥 乏味 
的 迷宫 中 ， 增 加 一 些 乐 趣 。 

“ 龙 之 传奇 ”片头 动画 配 上 CD 音 轨 ， 对 於 追 
求 品质 的 玩家 而 言 ， 可 说 是 相当 好 的 消息 ， 不 仅 能 
表现 出 游戏 内 酒 的 部 份 ， 更 不 会 慷 玩 家 因 须 单调 的 
开场 画面 而 失望 。 一 般 玩家 都 有 种 观念 ， 那 就 是 在 
PC GAME 与 TV GAME 上 的 最 大 差别 ， 是 动作 
RAMS > Mi “MAMA” PR Fee 
SRT URE > 将 在 PC GAME LERE I Te 
HA e EERE  MLRANHEREAEHN 
音效 ， 访 玩家 有 更 多 完美 的 享受 ， 可 说 是 近年 来 未 
有 的 超级 游戏 类 型 ， 玩 家 们 请 稍 待 吧 ! O 
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a Waa 











y | 坎 迎 大 家 
NAE KEI EY 
NEC-98 世界 。 在 
过 壬 我 首先 来 马 大 
家 介绍 一 下 何谓 
NEC-98 ° 

在 很 久 很 久 以 前 ， 在 太平 洋 上 有 一 个 岛国 一 日 
本 国 ， 他 们 有 著 许 多 自己 所 发 展 不 相 容 於 IBM PC 
的 电脑 系统 ， 如 X68000、FM TOWNS + NEC- 
98 等 ， 而 过 些 系统 中 最 普 逼 的 ， 便 是 NEC-98 系 
HT ° 

和 IBM PC 的 386 > 486 一 样 ， NEC-98 th 
有 许多 不 同 的 等 级 ， 如 9801 ` 9821 等 ; 而 且 在 
日 本 ， 由 於 硬 体 发 展 相当 快速 ， 所 以 主机 的 机 型 也 
不 断 在 更 新 ， 像 9801 中 就 有 分 9801VM ` 
9801VX 、9801FA 等 机 型 呢 ! 

好 的 ， 接 下 来 就 让 我 们 来 看 看 NEC 的 硬 苯 世 
界 吧 ! 


98MULTi 
laos 











日 本 的 NEC-98 电脑 


CJ 搭 哉 了 PENTIUM CPU .. 
的 新 一 代 NEC-98 

























pete 


X68000 
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Fujitsu FM-TOWNSII HR20 | Fujitsu 
[| 





REM MILE Pe 
OBST HAM | 中 一 素 页 都 是 中 十 全 


MORER! 












A ai 


O 多 少 人 葛 寄 以 求 的 电脑 啊 ! 


加 琳琅 满目 的 98 电脑 周 遗 展品 





Ai 
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FM Saton 1 
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族 的 系列 成 员 代表 


APC-9801FA A PC-9821Af 


A PC-9801 A PC-9801VM 


ey 


APC-9801VX APC-9801RA 


O 日 本 电脑 精美 的 包装 箱 。 
(RD BBE Bis AMEER ) 。 





my JE 
See 
6,3007 

" 























大 家 好 ， 接 下 来 由 我 
KES K RIT NEC-98 的 
FELIS WK HRT HL © HEE 98 
的 软体 ， 相 信 大 家 第 一 个 
想到 的 就 是 H-GAME 吧 ! ttti > 目前 98 上 
面 的 软体 的 确 是 以 成 人 向 的 游戏 软体 坑 最 大 宗 ; 不 
| BRT H-GAME 外 ，98 上 面 也 是 有 许多 脸 交 人 
EWA PENR | 如 改版 至 动画 的 银河 英雄 传 悦 、 
FALCOM 的 英雄 传说 系列 ， 及 KOEI 的 三 国志 、 
(EZ IF AGRI © 

和 IBM PC 游戏 有 所 不 同 的 是 ， 98 游戏 大 多 
探 16 色 的 图 形 显 示 系 统 ， 而 且 在 记 剧 体 上 要 求 其 
> o MERANI CD-ROM 的 游戏 有 略微 增加 的 趋势 
“” ， 但 数量 实在 是 太 少 了 ; 其 实 过 些 倒 还 不 算 什么 ， 
IBM PC 和 NEC-98 商 正 最 大 的 着 办 > (ECE HSER 
| 的 美术 风格 了 。 尤 其 是 在 人 物 上 ， 日 式 的 卡通 画 法 

和 美式 的 写实 风格 商 是 多 了 呢 ! 

OK ! 下 面 就 让 我 们 来 看 看 98 上 面 有 哪些 软 
体 吧 o ~ = 














sessosessssessssesesssssssesees 








[3 包装 精美 
的 98 游戏 





都 会 有 相当 详细 
且 精 美的 说 明 手 
册 。( H-GAME 
除外 ) 





(i ik: 
` LILE ZK 
woe’) 


7 cA MAZES 
PTDIIITEBICM TRU Ps p I d 


e00 
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A=) ZADVY, 1/ | te, 
= srw ers 

ds LT R00 St 


98 电脑 的 软体 中 以 H-GAME 
的 估 有 率 最 高 。 
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5 月 28 日 命 光 克 出 
TOWNS HH XEB000 
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WARMER 
BRRAJHRK 
特色 了 。 
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sited == 
O 在 日 本 ' 改版 至 国外 的 游戏 兹 不 是 很 常见 的 。 
(或 许 跟 日 本 排外 的 民族 性 有 关 吧 。 ) 
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想 要 知道 日 本 的 H-GAME 有 多 少 喇 ? (#90) : 加 BM 98 Siti 
年 到 94 年 间 共 推出 584 ER! ) : 
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哮 嘻 ! BRIG T ENE 
及 软体 ， 接 下 来 资讯 篇 
PRE LIAB AR ITE ! 

在 NEC-98 的 世界 中 
> 最 主要 的 资讯 管道 就 是 
HERET o 由於 有 著 相 当 认 大 的 市 场 ， 所 以 在 日 本 介 
KI 98 软 硬 钵 的 杂 诗 可 说 是 相当 多 的 哨 ! 和 咱们 条 
诗 所 不 同 的 是 ， 由於 98 上 面 是 以 H-GAME fàit 
大 宗 软体 ， 所 以 98 订 诗 中 也 以 专门 介绍 H- 
GAME 的 杂 诗 最 多 呢 ! 

FHS SRP BAN > ATLA 98 MERE MEAS ATE 
ARARA ERK Ch LS > OE Yh > OA 
漫画 、 加 大 版 面 、 附 电脑 原画 、 刊 大 张 的 联 图 等 
» 商 可 说 是 让 入 开 了 眼界 了 。 

好 啦 ! 不 耽误 大 家 时 间 了 ， 就 让 我 们 来 看 看 五 
花 八 门 的 杂 诗 世界 吧 ! 外 
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由 於 问 争 力 大 ， 所 以 杂 读 的 赠品 也 元 让 人 心动 
的 喔 1 ( 图 中 间 是 一 副 赠 泛 的 美 少 女 所 克 牌 ) 


CAMEO! NYS ii~ 





oo 
N 





ER 














~ SL A 


hee ; 
X 人 


k 
G 
人 94 UADIT 


u AR = fe eres 
- lo i E ` earns 
] 附 浊音 已 成 忆 日 本 亲 读 的 特色 了 。 (AHEM Ye ce 
两 到 三 篇 呢 。) 








诗 已 有 和 动 
AENEA 
的 现象 了 。 
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游戏 。( 笔者 的 
fE © PATI 
意 了 也 有 在 上 面 
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July 10, 1996 

Allen Cheng-Yu Chuang 
Soft World Magazine 
Associate Editor 

4 Pine Tree Drive 

Great Neck, NY 11024 


Dear Mr. Cheng-Yu Chuang; 


of Soft World Magazine. 


need any additional information. 


hike 
“a 2 
ou owenstein 


President 





E3 展览 精采 的 不 只 是 参观 各 厂 丽 所 展 出 的 最 
新 产品 ， 还 有 其 它 许多 的 活动 。 在 展览 之 
时 ， 许 多 游戏 界 的 精英 份子 都 会 聚集 一 堂 ， 举 行 
演 训 或 是 座 均 会 ， 计 葵 内 容 五 花 八 门 ， 但 此 是 有 
关 游 戏 业 界 的 最 新 动态 及 未 来 趋势 。 笔 者 在 珠 取 
座谈 后 ， 深 深 感到 台湾 玩家 也 应 访 分 享 其 内 容 ， 
因此 ， 笔者 与 主办 协会 IDSA ( Interactive 
Digital Software Association ) #39 > ikia 
世界 取得 了 E3 座谈 内 容 的 独家 中 文 版 刊载 权 > 
希望 玩家 喜 坎 和 一 篇 座谈 记录 。 

本 期 所 要 刊登 的 是 “和 线 上 游戏 未 来 展望 ″ E 
谈 的 记录 。 会 场记 录 由 IDSA 提供 ， 特 此 感谢 。 
参加 座谈 的 有 ImagiNation Network 的 董事 长 
Dean DeBiase 、Spectrum Holobyte 以 及 
MicroProse f###% Gilman Louie > Origin 
AS REAR Ee KE SE BIER Richard Garriot 
> Ail Dwango 的 老 闭 Rob Huntley ° BANK 
对 一 些 公司 不 熟悉 ， 笔 者 在 此 先 需 大 家 介 和 一 下 
: ImagiNation Network 算是 美国 较 早 期 的 
型 介面 线 上 服务 ， 最 早 由 Sierra ATMA > LA 
LES AG ESR SA SEES E> TRAE 
国 AT&T 长 途 电话 公司 。 过 一 个 线 上 服务 跟 
American Online ` Prodigy 、 以 及 
Compuserve 很 像 ， 但 是 以 线 上 多 人 和 游戏 篇 主 * 

Spectrum Holobyte 与 Microprose 相信 大 
家 都 知道 ， 原 本 过 是 两 家 不 同 的 公司 ， 和 后 来 务 合 


的 


Pursuant to your letter dated July 8, 1996, this will grant permission to Soft World 
Magazine to translate and reprint the transcript of the Conference seminar from 
the E3 trade show entitled, "The Vision of Online Gaming" in The August edition 


We appreciate your interest in covering the E3 Show. Please call me should you 













的 未 来 者 











的 董事 长 Dean 
DeBiase 

@ MicroProse AY ROR 
Gilman Louie 

"i ] © Dwango 的 老 关 Rob 
S Huntley 

| © Origin ROBIE ik 
| EER ERAS HOES 
Richard Garriot 











而 需 一 。 Origin 的 Richard Garriot 在 台湾 是 
秆 透 个 毛 天 ， 相 信也 无 须 笔 者 介 要 © 

Dwango 是 美国 有 名 的 连 线 公司 ， 玩 家 若 想 
BS A EMER > A Doom 或 是 C&C 等 游戏 
> HREJ Dwango 的 伺服 器 ， 玩 家 就 可 以 选择 与 
正在 线 上 的 任何 一 个 人 玩 。 过 是 一 个 收费 服务 ， 
对 礁 找 不 到 人 连 铺 的 玩家 相当 有 用 。 最 近 ， 


Dwango 在 日 本 也 开设 了 天 个 伺服 器 ， 不 知道 会 
TAERAA! 


EEA : PC Games #EREHIHERT 
» Don St.John (以 下 以 S 简 称 之 ) 
Dean DeBiase : 以 下 以 DD 简称 之 
Gilman Louie : 以 工 简称 之 
Richard Garriot : 以 G 称 之 
Rob Huntley: 以 H 简称 之 








S : MSMR LARREAK A > 
我 是 Don St. John > PC Games #EREHIHIRS 
WET ARTERIES © TERHERE EASA AY BUM BRE BH 
HOVE ER o MARMARA» MNS 
BEATE AS EAR ASST AEE RF o ( 会 场 
蜀 八 成 的 人 举 手 ) 很 好 ! 差不多 所 有 的 人 都 举 了 
手 。 那 麻 ， 请 问 在 座 有 多 少 人 会 上 网 路 去 下 载 游 
上 戏 ?( 和 绚 四 成 的 人 举 手 ) 差不多 一 舍 的 人 都 有 此 
经 验 。 最 后 ， 请 问 有 多 少 人 上 和 绪 是 入 了 玩 游 戏 ? 

(BARS BRIN MEF ) 还 不 少 ， 差 不 多 一 
样 多 人 。( 开始 介绍 参加 座谈 的 人 ) … 好 了 ! 让 
我 们 请 Huntley 先生 先 发 表 高 论 。 

H : 在 所 有 ES 的 座谈 中 ， 线 上 和 游戏 似乎 最 
能 吸引 大 家 的 内 趣 。 如 果 是 过 个 座谈 在 一 年 前 举 
行 ' 那 订 过问 房间 就 不 会 有 像 现 在 一 样 多 人 。 我 
现在 将 要 嵩 各 位 解释 业界 的 一 些 动 态 。 烷 观 过 去 

， 线 上 服务 从 小 小 的 地 区 性 公司 扩展 到 国际 性 的 
HO > EZ Pe > SAUTER THY LM ER Ee L 
了 一 个 新 领域 : 多 人 连 线 © 

在 很 多 阻止 连 生 游戏 成 熟 的 其 中 一 个 因素 一 
我 指 的 是 让 多 人 器 各 游戏 达到 高 市 场 占有 率 一 就 
是 一 些 热门 的 游戏 薄 不 支援 多 人 连 线 。 举 个 例 来 
iR’ DOOM 之 所 以 会 达到 高 市 场 占 有 率 ， 就 是 
因 需 它 在 一 推出 的 时 候 就 支援 多 人 连 乡 。 

第 二 个 因素 就 是 数据 机 的 速度 。 和 游戏 界 是 属 
於 娱乐 界 的 一 门 ， 玩 家 在 选择 娱乐 时 ， 不 一 定 会 
选择 游戏， 如 果 数据 机 的 速度 太 慢 ， 将 会 破 雪 玩 
家 的 愉 煌 ， 取 而 代 之 ， 玩 家 会 选 则 电脑 游戏 以 外 

_ 的 娱乐 做 需 休 并 © 

第 三 ， 在 过 去 两 年 中 ， 拥有 电脑 以 及 数据 机 
的 家 庭 大 幅 增加 。 现在 的 情形 是 ， 线 上 和 游戏 界 正 
在 与 电视 界 进行 一 场 大 战 。 如 果 要 访 线 上 游戏 连 
到 高 占有 率 ， 那 我 们 的 第 一 个 目标 就 是 谈 消 费 者 
不 以 电视 作 壤 晚上 的 娱乐 。 第 二 个 目标 就 是 桨 际 
网 路 的 成 熟 度 ， 网 路 公司 必须 能 准确 的 控制 网 路 
流量 及 频 宽 ， 慷 玩家 可 以 享受 到 稳定 的 高 速 传输 
速率 。 因 此 ， 在 网 路 公司 能 过 到 於 世界 任何 一 点 
到 任何 一 点 都 有 高 速 的 速度 之 前 ， 玩 家 们 都 会 遇 
ZITA NAA ABB + TERME eA 
大 降低 > MERE EECA PTR | EL BBE 。 

ERR = Bi th ES Ht ER Dwango ia tt 








= HATIRA d 
= 受 玩家 炊 迎 ， | 
Dwango 在 美 
国 各 大 程式 都 
设立 了 自己 的 
FRE” RR 
PAE Sa HE ERY 
SME | 
pram RETR Sworn | 
A Dwango 的 ' 玩家 可 以 径 由 ”最 高 速 的 服务 
过 à oom ， Duke 

a cea ayer eer ”使 得 游戏 进 
BDRM * TH RT © 
MRR AREA th he Hk Dwango HABE 
BYE A ASE + BAY ts RE E ES 
路 上 。 现 在 ， 多 人 连 线 的 和 游戏 多 如 繁星 ， 亦 有 一 
些 和 游戏 公司 正在 设计 只 能 多 人 连 缚 的 游戏 ， 也 就 
是 和 游戏 不 能 够 单 人 使 用 。Dwango 是 一 个 文字 介 
面 的 服务 。 那 就 是 说 ， 如 果 你 要 和 与 网 路 上 其 他 的 
玩家 沟通 ， 你 必须 要 打 入 一 行 一 行 的 文字 。 玩 家 
BATES A OM RAN AMRF © AH RE 
TERAINAA + SHRM STNG EH KE» 
我 们 就 能 使 用 3D 人 物 。 玩 家 若 要 到 网 路 上 玩 游 
戏 ， 就 得 走 到 一 个 房间 或 是 公园 壬 去 与 别 的 玩家 
RH’ 近 也 可 以 成 饥 一 个 吸引 玩家 的 方法 。 再 来 
» 如 果 我 们 有 高 频 宽 ， 我 们 就 能 加 入 声音 ， 也 就 
是 玩家 可 以 商 正 的 以 声音 与 其 他 人 潮 通 ， 不 论 是 
在 游戏 前 或 是 游戏 中 。 我 个 人 认 角 ， 线 上 游戏 的 
市 场 正 在 朝 近 个 方向 发 展 。 

L : 我 刚刚 在 走 进 过 个 房间 时 ， 发 现在 过 一 

场 座谈 会 之 后 是 另 一 场 题 坑 “和 游戏 平台 宇 霸 战 “ 
的 座谈 。 我 们 MicroProse 以 及 Spectrum 
HoloByte 的 员工 对 “平台 ”的 观念 与 其 他 人 不 
同 。 下 一 场 征 能 战 站 不 是 有 关 诊 是 否 任天堂 可 以 
将 Sega 打败 ,或 是 Sony 新 的 主机 价格 会 增加 
其 市 场 。 我 们 认 般 ， 能 将 游戏 带 进 一 个 全 新 境界 
的 是 多 人 连 线 的 功能 。 我 们 汞 不 将 、 多 人 连 线 ” 
功能 视 筷 一 种 新 的 趋势 ， 而 是 一 种 新 的 “平台 
"和 游戏 设计 者 必需 将 其 视 饥 一 种 全 新 不 同 的 东西 
”而 不 是 “在 游戏 中 加 入 多 人 连 线 的 功能 ″。 我 
们 可 以 看 到 在 过 去 五 年 内 有 许多 线 上 服务 。 在 
15 年 前 我 刚 进 入 电脑 界 时 ， 我 束 说 许多 多 媒体 
公司 要 和 进行 上 绪 服 务 的 计划 ， 不 论 是 以 Cube 系 
RMX Band 需 架 构 ， 最 后 都 失败 了 。 他 们 失 
败 的 不 外 平 是 当时 的 科技 膛 未 成熟 以 及 没有 





能 够 吸引 玩家 的 软 笨 一 当时 线 上 和 游戏 的 趣味 度 过 
ARB TERS © PALE > 在线 上 软体 能 够 带 给 玩家 
HORA ERE RFS SB > ERR A 
是 一 个 “展望 ″， 而 非 、 现 实 *。 

BUNA LRN BAD BAB > BET 
种 情况 > 

第 一 种 情况 我 称 之 需 、 附 带 功能 ″ 一 就 是 在 


原本 没有 多 人 连 线 功能 的 游戏 中 加 入 雯 功能 。 入 
BAG Hie SD : 一 些 高 级 玩家 将 多 人 连 乡 的 
功能 加 入 一 套 原本 需 单 人 进行 的 游戏 ， 然 后 经 由 
一 些 像 X band 的 线 上 服务 与 别人 连 线 。 BERE 
区 起 来 很 酷 ， 但 是 请 问 各 位 厦 意 花 以 小 时 坑 单 位 
的 费用 ， 去 与 一 个 你 从 不 认得 且 和 无 法 与 其 谈话 的 
人 玩 和 游戏 吗 ? GUE > THAR AR + 哪些 人 全 在 工 





D) 作 时 玩 多 人 连 线 的 游戏 ? (FRERE) 我 就 


是 其 中 一 个 。 我 发 现 我 旗下 的 员工 在 玩 多 人 连 线 
的 和 游戏 时 我 都 无 法 打 电 普 输 他 们 ， 秀 什么 呢 ? 因 
需 他 们 利用 公司 的 电 盖 网 路 ， 将 多 人 会 议 的 功能 
打开 ， 站 上 且 互相 来 回 径 由 电话 叫 品 一 些 有 关 他 们 
将 要 厌 掉 那 一 个 人 或 是 跪 地 求 能 的 一 些 话 。 多 人 
游戏 若 不 能 在 玩 的 同时 与 别人 交谈 ， 就 大 大 的 失 
去 了 其 趣味 。 

第 二 种 情况 就 是 游戏 公司 将 原本 是 单 人 玩 的 
和 游戏 加 上 连 线 功能 范 且 推出 ， 像 ”Falcom ”就 
是 一 个 例子 。 过 一 种 情况 就 是 现今 大 部 份 的 游戏 
所 探 用 的 方式 。 

第 三 种 情况 是 一 个 游戏 在 设计 之 初 就 是 以 多 
人 连 线 坑 基 方针， 只 然 走 种 游戏 可 以 单 人 玩 ， 但 
是 多 入 连 线 模式 的 功能 及 特点 会 迷 比 单 人 要 多 。 
现在 ， 少 数 交 家 公司 正在 开始 计 画 推出 过 一 类 的 
游戏。 

第 四 种 情况 我 称 之 需 “ 贯 实 环境 ″。 那 就 是 
一 个 一 天 24 小 时 ， 一 星期 7 天 ， 一 年 52 周 的 
线 上 环境 ， 在 此 玩家 可 以 与 别 的 线 上 玩家 见面， 
下 且 在 一 个 虚 所 的 世界 中 玩 不 同 的 和 游戏。 举例 来 
说 ， 你 在 过 个 世界 中 也 许 拥 有 一 架 飞 机 或 是 坦克 
> A 玩家 也 许 有 一 家 御 信 社 ，B 玩 家 或 许 有 一 
支 军 除 ， 那 床 ， 你 与 BB 玩家 就 可 以 进行 战 搜 游戏 
"而 A 玩家 就 可 以 同时 在 过 个 世界 中 去 好 找 别 
的 玩家 进行 推理 游戏。 

第 五 种 情况 一 过 将 会 在 数 年 后 才 会 成 时 一 就 
是 我 称 之 坑 “ 软 体 随机 升级 ”的 功能 。 过 会 在 当 
JAVA 语 言 被 广 饥 使 用 的 时 和 合 发 生 。 遂 就 是 说 ， 
当 市 场 变 更 其 标准 平台 时 ， 和 游戏 设计 者 不 必 暂 停 
网 路 、 重 新 设计 和 游戏 ， 芋 是 将 新 版 装 偿 给 大 家 一 
游戏 的 软体 本 身 会 自动 根据 玩家 新 的 机 器 而 自动 
升级 ， 程 式 会 自我 重 写 ， 像 JAVA 远 一 类 的 语 
言 可 以 慰 过 种 事情 发 生 。 

若 要 设计 好 的 线 上 和 游 戏 ， 有数 点 是 必须 注意 
的 。 我 将 要 向 各 位 解释 本 人 认 忆 最 重要 的 五 个 因 
Ho RPR HERS Aim AA > KRA 
FA “ARRIM Y HEAT BEAT A EE” 的 
误解 。 当 然 ， 我 们 可 以 看 得 出 来 ， 越 快 的 频 宽 可 
以 准许 我 们 加 入 越 多 的 功能 ， 而 且 我 们 每 一 个 人 
都 希望 能 有 很 多 的 频 宽 ， 就 像 我 们 也 希望 我 们 能 
用 很 多 的 光碟 来 容 轴 我 们 的 游戏 一 样 。 但 是 ， 商 
正 的 问题 是 出 在 於 移 路 的 “ 延 还 ”， 也 就 是 我 传 
出 资料 到 别 的 电脑 然后 再 传 回 答 我 的 过 段 时 间 。 


























现今 网 际 网 路 最 大 的 问题 就 是 没有 人 能 保 人 长 任何 
的 IP EREMAN WRR Ping 网 际 
欧 路 上 的 某 一 台 机 器 ， 延 腺 时 间 可 能 是 三 分 之 一 
秒 、 十 分 之 一 秒 、 或 者 是 三 秒 。 延 远 时 间 是 永吉 
是 无 法 预料 的 ， 除 非 桨 际 胸 路 上 的 电脑 全 部 都 是 
属於 一 家 公司 ， 如 此 才能 控制 品质 。 问题 就 出 在 
过 ， 像 Doom 过 一 类 的 和 游戏 以 及 一 些 飞 行 模 氟 游 
虐 都 需要 非常 低 的 延 运 时 间 。 模 拨 游 戏 可 以 利用 
程式 设计 技术 来 陷 瞻 玩 家 的 眼睛 ， 所 以 300 到 
350 微 秒 的 延 还 就 可 以 了 。 如 果 是 模 克 牌 游 戏 ， 
延 运 个 三 、 四 秒 有 什么 关 傈 ? 但 是 如 果 你 是 在 玩 
“ATT” > AMT > 对方 务 到 十 分 之 
一 秒 之 后 才 收 到 出 斧 的 资料 ， 问 题 可 就 大 了 ! 你 
知道 你 明明 出 了 一 参 ， 但 对 方志 脑 务 不 知道 ， 如 
此 便 毁 了 和 游戏 的 刺激 性 了 。 

第 二 点 就 是 我 先前 鲁 提 过 的 “ 黄 实 环境 
素 。 线 上 游戏 必须 是 一 推出 就 是 线 上 游戏 。 设 计 
者 必需 设计 出 一 个 环境 让 玩家 玩 ， 而 不 是 有 关 游 
BAA SRF AB > EER HEN 
到 了 多 少 位 著名 的 演员 ， 更 不 是 有 了 关 游 戏 的 人 工 
智慧 有 多 强 。 RETR EMER A E a H 
一 个 充满 生气 及 刺激 的 世界 ， 让 玩家 们 在 实 面 可 
以 探险 。 游 戏 是 有 关於 人 类 的 创作 ， 近 十 年 来 我 
们 都 无 法 训 同 过 一 点 而 将 游戏 作成 玩家 与 AI 对 
打 。 和 继而 言 之 ， 和 游戏 是 依照 一 些 预 设 的 规则 来 轰 
历 其 他 人 不 同 轻 验 的 作品 ， 而 过 就 是 线 上 游戏 所 
将 带 来 的 。 

第 三 ， 声音 是 不 可 或 缺 的 一 点 。 我 个 人 副 坑 
在 我 们 能 有 将 声音 连带 资料 同时 传 渤 的 能 力 之 前 
， 如 上 游戏 都 不 会 黄 正 的 流行 。 我 尊 不 是 指 那 种 
TARNE + — sR BR > AARE 
HS FLA a BS BE HRA BAA — AILS ES o — SE — 
SENG BR ABE > AAS E T LA GA Soc HE Da] EG A GSE 
音 及 资料 ， 在 两 人 连 线 时 的 时 候 当然 是 不 错 的 产 
品 ， 但 是 请 想像 有 1000 个 玩家 在 玩 Richard 的 
如 上 创世纪 时 同时 讲话 ， 你 内 道 束 得 到 什么 吗 ? 
声音 必须 被 数位 化 ， 尊 且 弥 由 伺服 器 处理， 然后 
传人 适 和 给 需要 接收 的 玩家 。 而 光 是 要 将 高 音质 的 声 
音 数位 化 兹 且 拥 有 足 狗 的 频 宽 ， 将 其 传 出 则 不 是 
目前 做 得 到 的 事 ， 我 想 若 能 过 成 过 一 点 ， 线 上 和 游 
BL ETL IE BASH CTR © 

第 四 ， RE eA © Sea Maes A 
BEE — ESE RO IB TE» PAE f BIB ME E efiki o 
REEI Ey BE AR EE A P RS — 
个 虚 扎 世界 ， 所 以 创造 自由 的 设 定 度 可 以 保 访 玩 
家 处 在 他 们 喜欢 的 环境 中 ， 如 此 方 能 吸引 玩家 再 
度 光临 。 

最 后 ， 在 本 世纪 未 ， 我 们 将 会 有 即时 影像 * 
REIS AR HE FS TE BIE > ANE) 
过 一 点 ， SA — BURR MABE © 

BAR RTT MASc — RL NTF IS 。 








我 想 线 上 凯 服 务 在 未 来 的 24 个 月 中 将 会 大 肆 起 
HR o fk Dwango lA Total Entertainment 
Network ie #4 5 £5 (05 EF a AI BY 
Be RSS ATR © RFEA TER 
BEEK o ARBRE (FACERSE 
TRARIA H R A EAS A ， 
速度 极 快 ) HK Sd — Ee FR AAS E 
玩家 们 才 会 对 其 感 当 趣 。 在 过 之 前 ， 不 同 地 区 的 
有 和 线 电视 公司 必须 要 能 找 出 如 何 互相 连 线 的 方法 
。 直 到 他 们 能 够 实现 上 述 的 条件 之 前 过 都 将 是 一 
团 糟 。 然 而 ， 氛 有 超 高 速 的 有 轩 电 视 数据 机 CY 
每 秒 5MB ) 六 不 代表 我 们 以 后 能 直接 下 载 游 戏 
» 因 需 过 是 不 切实 际 的 。 想 想 看 ， 如 果 你 想 要 玩 
像 “ 幽 强 ”二 种 七 片 光 碟 的 和 游戏， 证 使 你 有 世界 
上 最 快 的 数据 机 ， 你 将 把 下 载 的 资料 放 在 哪 壬 呢 
? 

好 吧 ! 那 我 们 如 何 利 用 线 上 游戏 来 赚钱 呢 ? 
第 一 ， 我 们 将 线 上 和 游戏 包装 起 来 推出 ， 就 像 我 们 
推出 普通 的 游戏 一 样 。 玩 家 到 店 壬 面 将 会 看 到 贴 
有 像 “ 我 们 与 Dwango 相 容 ”过 一 类 标 敏 的 游戏 
> 就 像 买 普通 游戏 一 样 将 其 买 回 家 。 第 二 是 当 在 
玩家 载 入 游戏 之 人 后， 和 莉 幕 上 会 显示 出 不 同 的 玩 项 
+ 每 一 个 选项 都 代表 著 不 同 的 线 上 服务 。 玩 家 可 
以 玩 择 其 中 一 种 用 以 连 线 ， ZEST AEE — RE 
服务 后 ， 我 们 就 会 收 到 读 线 上 公司 付 给 我 们 的 回 
扣 ， 因 坑 我 们 才 他 们 找到 了 一 个 新 的 客人 。 回 扣 
大 狗 是 介 诊 每 一 位 新 玩家 收取 10 元 到 40 元 之 
nj e 

第 二 个 方式 是 分 红 制 ， 当 玩家 使 用 任何 一 个 
线 上 服务 范 按 使 用 时 间 牧 费时 ， 我 们 就 会 跟 线 上 
公司 收取 约 25 到 40% 的 费用 。 过 样 当 玩 家 每 
使 用 一 个 小 时 ， 我 们 就 会 收 到 网 路 公司 25 到 
40% ”的 进 幅 因此， 我 们 有 三 种 方式 赚钱 。 

D : 线 上 游戏 的 市 场 正在 转变 成 需 贯 的 市 场 
是 我 所 乐 见 的 ， 在 过 之 前 线 上 游戏 都 不 能 算是 芙 
正 的 成 功 。 我 们 现在 所 讲 的 线 上 游戏 市 场 ， 在 公 
元 2001 年 时 将 会 是 握 有 数 们 元 的 市 场次 力 。 不 
同 的 设计 者 有 不 同 的 看 法 ， 二 都 取决 於 设计 者 对 
和 缚 上 游戏 所 持 有 的 概念 ， 过 个 市 场 将 可 能 坑 依 攀 
种 不 同 的 方式 发 展 。 从 设计 者 以 及 发 行 公司 的 角 
BEKE > 他 们 会 对 线 上 和 游戏 探 取 步 步 需 营 的 仿 度 
> R A Wa Le Be a GRAS BSE 
Kik © REAR Se wae A i Ss SS BFS 
BW ES HERE EIA BE TR LURE REA 
构成 市 场 主流 的 。 

专注 於 我 们 现在 所 面临 的 种 种 挑战 ， 我 同意 
最 大 的 问题 范 不 是 能 天 拥有 最 大 的 频 宽 。 如 果 你 
看 看 现今 的 网 际 网 路 ， 你 会 发 现 它 有 许多 问题 。 
全 球 资讯 网 是 一 个 非常 订 优 无 章 但 务 富有 资讯 的 
一 个 介面 ， 内 然 说 一 些 像 JAVA 的 新 科技 已 将 
推出 ， 但 是 对 於 使 用 的 人 印 膛 是 一 种 独立 、 单 人 























使 用 的 和 经验。 全球 资讯 桨 对 於 设计 者 及 发 行 公司 
一 个 最 大 的 问题 就 是 品牌 。 我 把 过 个 特别 的 问题 
WES WWW. What?! MARR Gite bK 
HAWARA EAE AIA AF EER 
AIA PRL Ea > ARERR EAE 
记 住 一 个 品牌 呢 ? 光 是 好 的 游戏 就 能 让 玩家 对 你 
印象 深刻 吗 ? 答案 是 否定 的 。 我 们 出 片 丽 所 要 专 
注 的 是 如 何 能 物 取 得 一 个 玩家 的 注意 力 、 时 间 、 | 
以 及 金钱 。 适 是 一 件 非常 不 容易 的 事 。 作 好 的 游 
BAA A A > (AE RSC AR EEE ACIS 
Hn EE — FF PR ERE © eh RL ER EF 
> SELMA A ET A) TE A SS — fd P| 

SAA > ARSAN KAT LAR ES 
的 问题 。 你 的 确 不 需要 最 大 的 频 寅 。 现 在 的 市 场 
是 一 个 以 光碟 坑 主 的 市 场 ， 我 们 可 以 从 过 一 点 开 
始 发 展 。 我们 所 要 专注 的 是 发 展 出 一 个 非常 刺激 
的 环境 。 一 开始 ， 我 们 将 和 游戏 所 需 的 图 型 音乐 及 
音效 等 资料 放 入 CD 之 中 ， 过 就 解决 了 因 上 载 下 
载 资料 所 造成 延至 性 的 问题 。 诊 费 者 要 求 的 是 快 
速 回应 的 游戏 一 不 葵 是 一 个 轮流 制 的 游戏 或 是 一 
个 即时 型 的 游戏 。 我 们 试 著 夭 由 游戏 中 同时 发 生 
的 数 百 件 事物 来 引发 玩家 的 想像 力 ， 而 不 是 今天 
你 吸引 了 两 、 三 个 玩家 就 沾沾自喜 ; 游戏 的 设 定 
必须 计 求 中 庸 之 道 。 线 上 游戏 的 成 功 兹 不 是 指 你 
吸引 了 某 一 个 年 移 阶 唇 的 人 就 可 以 了 ， 成 功 是 指 
过 个 游戏 能 绚 过 到 吸引 3 REY 103 诚 的 高 市 场 占 
AE o 我 们 不 但 要 想 办 法 屠 小 学 生 玩 过 个 游戏 ， 
我 们 膛 必 须 导 大 人 也 能 爱 过 过 个 游戏， 如 此 方 需 
成 功 。 

数 年 前 ， 网 际 网 路 看 起 来 逮 是 一 个 小 小 的 世 
FR > 而 今天 印 多 成 了 一 个 以 全 球 资讯 欧 需 中 心 的 
介面 。 玩 家 在 网 际 网 路 上 的 娱乐 不 是 游戏 ， 而 是 
EKRANIE o 我 想 ， 和 给 究 是 会 落伍 的 
; 观看 别人 的 首页 勿 有 一 天 会 变 得 很 优 聊 。 而 在 
不 久 的 将 来 所 发 展 的 将 会 是 一 种 称 需 、 虚 气 社 区 
”的 东西 ， 无 葵 它 将 是 以 2D 或 是 3D 的 方式 表 
现 ， 过 都 不 重要 ， 但 是 依 现在 的 发 展 走 向 ， 3D 
似乎 是 未 来 的 趋势 。 有 四 点 是 非常 重要 的 ， 它 要 
能 吸引 对 某 种 东西 有 共同 内 趣 的 玩家 群 。 更 加 重 
要 的 是 ， 它 不 能 是 单 人 独立 的 经 验 ， 必 须 是 有 互 
动 的 。 六 玩家 有 稳定 的 上 和 线 率 也 很 重要 。 事 
PE 过 些 都 是 我 们 上 和 线 去 玩 游戏 的 藉 口 ， 但 是 
像 “ 虚 所 社区 ”二 样 的 介面 是 必要 的 ， 如 此 玩家 
之 问 才 能 互相 洪 通 ， 以 增 家 游戏 的 趣味 性 © 

底线 是 ， 和 游戏 设计 公司 要 能 将 玩家 留 住 。 从 
现在 的 单 人 和 游戏 市 场 转 型 坑 称 上 和 游戏 市 场 是 需要 
BRR- EVR EERS o ARLAJ 
件 事 的 态度 很 随便 ， 而 我 则 是 步 步 需 营 。 二 时 候 
车 有 问题 ， 设计 者 必需 找 出 答案 : “玩家 到 底 要 
求 什么 ? ”其 他 游戏 公司 无 法 回答 ， 但 是 我 们 找 






出 来 的 答案 是 : 玩家 要 能 尽量 减少 在 玩 游 戏 之 前 
的 麻烦 。 他 们 所 要 的 是 一 套 已 设计 好 的 服务 。 

有 一 个 销售 策略 就 是 将 线 上 和 游 戏 与 线 上 服务 
一 起 走 ， 让 玩家 一 开 包 装 的 时 候 就 可 以 轻易 的 加 
入 如 上 服务 ， 而 无 需 自 己 去 寻找 服务 公司 。 玩 家 
们 需要 的 是 已 篇 他 们 设计 好 的 产品 。 BREK 
容易 ， 但 是 做 起 来 内 。 我 想 现在 有 很 多 公司 都 在 
朝 各 一 方面 发 展 。 我 想 ， 让 玩家 容易 的 使 用 产品 
是 很 又 做 到 的 ， 因 船只 要 是 有 关於 电脑 的 事情 就 
不 简单 ， 过 是 我 们 目前 面临 的 一 个 问题 。 游戏 也 
要 有 趣 ， 我 们 已 经 做 到 蔷 点 。 我 们 ImagiNa- 
tion Network 已 然 朝 向 “ 虚 气 社区 ”的 目标 发 
展 有 成 ， 玩 家 可 以 经 由 各 种 连 线 使 用 ( 指 即 将 由 
其 推出 的 Cyber Park 产品 ) 。 


Tie 





G : 很 多 人 不 时 在 讨论 线 上 和 游戏 将 会 很 快 的 
占领 市 场 。 我 了 得 当 光 碟 刚 开始 出 现在 游戏 界 的 
时 候 : 很 多 消费 者 对 於 购买 一 台 光 碟 机 都 会 再 三 
K PATS ANE RS MCR > RE 
Fi th ER IK) SEA > > TSS BE EK 
体感 到 不 自在 。 和 后 来 ， 不 知道 怎 地 ， 光 碟 的 稍 受 
量 突飞猛进 ， 忽 然 间 整 个 市 场 都 构成 只 用 光碟 
对 於 线 上 游戏 也 是 如 此 ， 在 未 来 的 某 一 天 ， 线 上 
游戏 将 会 一 夜 之 间 成 怖 市 场 上 最 受 坎 迎 的 游戏 。 
一 个 明显 的 例子 就 是 ， 十 年 来 我 时 常 珠 到 很 多 人 
说 要 设计 某 种 线 上 服务 ， 但 是 都 没有 人 黄 正 去 执 
行 ， 直 到 最 近 ， 突 然 有 一 堆 纱 上 服务 公司 跑 出 来 
， 跟 光碟 一 夜 之 问 成 镶 市 场 主流 是 一 样 情 涡 。 

最 近 ， 有 很 多 游戏 公司 开 使 互相 收购 ， 互 相 
GEE ; UPB ORES HEE E I 
金 来 架 设 全 国 ( 指 美国 ) MN > RS 
能 带 来 最 好 的 线 上 和 游戏 一 他 们 都 跟 我 一 样 积极 ， 
但 是 我 们 Origin 就 不 一 样 ， 我 们 的 宗旨 是 : ` 
无 论 现在 网 路 的 速度 如 何 ， 我 们 膛 是 会 设计 出 好 
的 线 上 和 游戏 。^ 

我 们 Origin 第 一 个 线 上 游 戏 暂 时 叫做 
Ultima Online ° @@—fa ati 25 Hh AAC 
TUPPER AREAS EDERT ASE — 











s 个 游戏 带 来 现 
WY 有 的 名 如 及 玩 
{| Re Ultima 
是 一 个 幻想 角 
色 扮 演 游 戏 。 
目前 的 设计 可 
以 同时 让 来 自 
全 球 不 同 地 方 
的 数 千 名 玩家 





全 Origin EAR ERRE oo ee, 
的 处 女 作 一 Ultima-On-line dd 
以 使 用 了 。 它 
是 一 个 精密 设计 ， 包 括 即时 SD 地 型 等 科技 。 那 
是 一 个 站 正 的 大 游戏 ， 光 是 游戏 中 的 一 个 城市 一 
不 列 痢 城 一 就 要 花 玩家 数 小 时 才能 纱 其 一 圈 。 过 
一 个 游戏 的 男 一 个 特点 就 是 : 在 设计 之 初 就 是 需 
网 际 网 路 所 设计 的 ， 所 以 不 坦 在 影像 或 是 音效 都 
能 配合 网 际 网 路 的 低速 ， 而 表现 出 一 流 的 效果 。 
很 多 你 们 玩 过 的 游戏 都 是 单 人 和 游戏 的 “网 路 版 “ 
“而 Ultima Online 印 只 能 在 网 路 上 玩 ， 而 且 可 
以 与 任何 的 网 路 连 线 相 容 。 本 游戏 不 需要 高 速 的 
网 路 ， 所 以 饶 使 玩家 的 连 线 速度 很 慢 ， 也 能 享受 
EU BH TERR © 
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我 们 想 要 从 玩家 上 和 线 的 时 间 收 费 ， 过 样 才能 确保 
钱 能 一 直 进 来 。 我 们 会 依 每 小 时 收费 ， 或 是 以 收 
一 定 的 月 费 然后 给 玩家 扰 限 时 间 上 和 线 的 两 种 方式 
收费 。 最 近 ， 我 们 举行 了 一 次 Alpha 测试 ， 不 论 
在 何 时 都 一 定 会 有 一 百 五 十 个 玩家 上 线 一 过 也 是 
系统 的 极限 一 。Alphs 测试 只 可 算是 一 个 技术 上 
的 测试 ， 因 需 在 过 世界 中 没什么 事 可 做 一 内 然 如 
此 ， 玩家 们 还 是 会 自己 发 明 事 做 。 突 然 间 ， 二 个 
世界 充满 了 各 种 人 ， 四 超过 我 们 的 预料 之 中 。 趴 
然 我 们 没有 镶 本 产品 做 任何 的 宣传 ， 但 从 数据 发 
现 有 15% 的 玩家 都 是 从 美国 以 外 的 国家 连续 进 
入 的 。 我 们 有 从 巴西 、 新 加 坡 、 英 国 、 法 国 、 香 
HE > DAB BERENS AME A > EARS BRE E 
底 过 些 玩家 怎么 知道 有 关 Alphs 测试 的 事 呢 ? 

S : 我 们 可 以 从 以 上 的 谈话 发 现 奖 个 现象 ， 
玩家 们 似乎 对 线 上 游戏 的 要 求 不 外 平 是 拥有 一 个 
与 黄 实 世界 无 办 的 环境 ， 还 有 一 些 是 能 物 和 进行 条 
人 的 游戏 。 到 底 玩 家 对 绪 上 游戏 的 标准 到 底 是 什 
E? 

G : Gilman 早先 说 得 很 好 : 游戏 是 有 关於 
人 类 的 ， 饶 使 是 动作 游戏 也 是 有 关於 人 类 。 一 很 
大 的 挑战 就 是 当 动 作 和 游戏 变 成 全 国 性 的 网 路 游戏 
后 仍 能 使 其 不 厂 人 类 关 傈 。 玩 家 之 所 以 喜欢 多 人 
玩 像 ” Doom ”二 套 和 游戏 是 因 需 他 们 能 够 在 游 

















BPR A OARERIA > —iBbcHESI— BTR 
Á CARE — HZ eH fa SG 
带 来 莫大 的 趣味 ， 如 果 大 家 在 办 公 室 的 网 路 上 玩 
> 膛 可 以 不 时 的 互相 访 笑 ， 更 希 有 趣 。 而 当 一 个 
和 游 戏 璧 成 全 国 性 咎 膛 能 保留 上 述 的 特点 的 英 ， 是 
非常 不 容易 的 。 

L : 我 对 於 动作 游戏 的 看 法 就 好 像 看 到 电影 
特效 一 样 。 当 刚 开 始 有 电影 时 ， 最 合 人 去 撼 的 就 
FEMA BK RSE PM © TS A AR Ee 
BO AEREE BAKE AED SE OP — 
PABA HEIN o SEES > BEHE 
SGT TT LE A A AIE — RS Be EIE A ， 
TD ECAR BES S ee ADs BUSES BT © OAT 
足 狗 的 玩家 上 上线， 他们 还 会 创造 自己 的 法 律 。 一 
个 好 的 例子 就 是 两 年 前 在 一 个 MUD 上 发 生 的 事 
件 : 有 一 个 玩家 在 MUD E “Ma” Tam 
家 ， 当时 ' 整个 MUD 的 玩家 就 决定 要 开庭 审判 
是 否 鼓 玩家 有 罪 ， 如 果 有 罪 ， GRRL OE 
Bsa aii e 

S : ARAMA IG LL es CE BR LE Rp BE I BE 
展 扮演 著 重要 的 角色 吗 ? 

D : 那 是 当然 。 我 们 要 能 尽量 设计 出 自由 的 
空间 让 玩家 享受 。 唯 有 高 度 的 自由 性 才能 让 游戏 
中 的 玩家 自由 发 展 ， 而 且 过 样 才能 慷 玩 家 一 直 对 
逢 个 游戏 感 内 趣 而 不 致 改 成 使 用 另 一 个 线 上 游戏 
。 当 市 场 上 有 20 家 不 同 的 公司 正在 设计 50 个 
不 同 的 线 上 游戏 时 ， 留 住 玩家 就 变 成 一 个 重要 的 
课题 ， 所以， 创造 好 的 游戏 环境 以 留 住 玩 家 是 相 
当 重 要 的 。 

H : 设计 者 如 何 去 设 计 一 个 线 上 和 游 戏 来 迎合 
玩家 的 口味 是 一 个 大 问题 。 我 们 发 现 当 玩 家 在 线 
上 进行 游戏 时 ， 有 50% 的 时 间 都 是 在 聊天 ， 而 
不 是 玩 游 戏 。 我 们 设计 者 必需 要 能 设计 出 一 个 可 
以 由 玩家 自己 设 定 环境 的 环境 ， 过 样 不 同 的 人 才 
能 依 自己 的 内 趣 来 创造 想 要 的 空间 。 

( 以 下 开始 由 在 场记 者 发 问 ) 

Q : EMRA Ultima Online 的 游戏 
要 花 掉 多 少 游 戏 成 本 ? 如 何 回收 ? 

G : 我 们 绝 花 了 一 百 万 美金 来 设计 _Ultima 
Online ， 可 以 说 是 Origin 所 有 的 游戏 中 花 掉 
最 少儿 的 游戏 。 我 们 相信 我 们 光 是 径 由 交际 桨 路 
就 可 以 收 钱 ， 因 希 我 们 不 论 玩家 是 如 何 连 线 的 ， 
我 们 将 会 直接 从 玩家 的 信用 卡 中 收取 所 上 竺 时 数 
的 费用 。 

L : 我 们 则 和 Richard 有 不 同 的 看 法 。 我 们 
和 将 镶 每 一 家 不 同 的 匀 上 服务 公司 设计 游戏 ， 然 后 
我 们 将 和 入 上 服务 公司 收取 回扣 ， 因 船 我 们 的 游 
虐 过 他 们 找到 了 更 多 的 顾客 。 帐 单 在 过 实 是 一 个 
很 中 要 的 问题 ， 没 有 任何 一 位 玩家 顾 意 收 到 好 几 
张 从 不 同 公 司 寄 来 的 帐 单 。 所 以 ， 我 们 座 希 最 好 
是 能 以 玩家 个 人 的 帐户 需 单 位 来 收取 费用 。 GE 


就 好 像 玩家 打 国 际 电 瘟 ， 各 国 的 电话 费 都 舟 一 由 
电信 局 代 收 一 样 ) 

有 关於 游戏 的 成 本 ， 我 们 也 和 了 Riahard EF 
同 的 方向 。 我们 花 掉 了 一 百 万 美金 设计 了 一 套 叫 
做 Virtual Universe 的 协定 。 通 样 以 后 只 要 设 
at ABR is EER MAS Ae Ay 
与 现 有 的 线 上 服务 相 容 。 我们 的 方针 是 先 投资 来 
创造 工具 ， 然 后 才 奥 造 游 戏 。 至 於 未 来 的 线 上 和 游 
上 戏 的 成 本 ， 我 们 预 沽 将 会 比 普通 游戏 的 成 本 高 约 
10% © 

Q : 你 们 的 设计 小 组 包含 了 什么 人 呢 ? 

L : 线 上 和 游戏 对 过 些 游戏 届 计 师 是 一 种 全 新 
的 玩意 。 在 我 们 的 工作 室 中 ， 大 家 对 线 上 游戏 的 
看 法 都 有 所 不 同 。 不 过 大 家 对 设计 线 上 游戏 都 充 
满 整 兴趣 ， 钙 使 最 近 有 许多 新 的 科技 出 线 ， 如 
32 位 元 介面 3D 晶片 等 … 大 家 对 向 线 上 和 游戏 
的 发 展 比 对 发 展 新 科技 要 感 归 趣 得 多 。 

G : Origin 是 一 个 相当 著 重 小 组 合作 的 公 
司 ， 适 次 在 设计 Ultima Online 时 仓 是 动用 了 各 
小 组 中 的 人 员 一 在 Origin 过 是 一 个 相当 不 录 常 
的 事 。 当 我 们 在 公司 中 宣 作 要 进行 过 一 个 计 画 时 

， 所 有 的 人 员 都 极 欲 参加 ， 因 此 ， Ultima 
Online ”的 设计 小 组 可 褒 是 聚集 了 各 小 组 的 精英 

Q : 你 们 到 底 做 了 如 何 的 市 场 调 查 呢 ? 是 与 
和 缚 上 的 玩家 沟通 ， 膛 是 与 网 路 服务 公司 交换 意见 

G : 我 们 市 亚 的 第 一 步 就 是 与 网 路 公司 交换 
意见 。 我 们 发 现在 市 场 上 已 有 绝 大 多 数 的 玩家 很 
ER MUD 游戏。 我 们 发 现 有 一 件 好 玩 的 事实 

' 在 Ultima Online 的 测试 玩家 中 ， 有 50% 是 
ARRE MUD 类 型 的 游戏 而 报名 的 ， 而 另外 
50% UAL AIRC TEMES © BEAM TIA 
查 就 是 从 到 线 上 实地 测试 Ultima Online 的 玩家 
们 得 取 意 见 ， 在 我 们 发 现 了 过 个 50 一 50 玩家 
上 比例 后 ， 一 个 大 问题 就 产生 了 : 到 底 我 们 应 鼓 将 
过 个 游戏 设计 得 所 有 MUD 的 特性 ， 膛 是 要 依照 
创世纪 的 规律 呢 ? 我 们 将 在 下 一 次 的 测评 中 找 出 
答案 。 

D : 我 们 对 整个 市 场 都 进行 油 察 ， 不 论 是 超 
和 级 上 和 线 狂 、 电 脑 使 用 者 但 不 上 线 的 人 以 及 电脑 白 
首都 进行 研究 ' 收集 多 方面 的 意见 ， 因 坑 我 们 想 
要 的 是 整个 市 场 ， 而 不 只 是 一 群 特定 的 人 。 由 於 
本 公司 的 Cyberpart 即将 推出 ， 对 於 雯 游戏 的 环 
境 设 定 我 们 更 加 重视 ， 踊 然 说 我 们 所 得 到 的 回应 
很 不 一 致 ， 但 是 务 有 许多 的 意见 六 我 们 的 设计 者 
更 瞳 解 玩家 的 需求 * 

S : 看 来 时 间 已 到 了 ， 谢 谢 大 家 参加 着 次 的 
研讨 会 ， 我 可 以 预见 ， 当 明年 的 E3 RITR E 
一 个 有 天线 上 游戏 的 研讨 会 将 会 有 更 加 的 盛况 © 
大 家 一 年 后 亚特兰大 见 ! 地 
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司 宣布 进军 游戏 软件 开发 
领域 ， 但 商 正 出 成 果 的 还 
在 本 年 ， 一 开春 就 条 出 族 
匹 本 地 黑马 ， 使 原本 只 有 
训 洲 游戏 占 售 的 大 陵 市 场 
格局 一 下 子 炙 得 混 优 起 来 

过 歼 匹 黑马 有 名 气 的 
如 : 珠海 金山 推出 的 《中 
HWA an SR) 和 与 (中 国民 











全 游戏 商标 及 图 形 所 有 权 姜 诗 册 公司 所 有 。 


航 》、 吉 耐 斯 推出 的 《〈 甲 
AMR) ` SAHE 
DEAT)» MAHER 
(ERIL) 等 。 
过 次 放 马 行 如 此 整 弃 ， 屠 
AENEA REMAT 
IPA SFE SL Re im WRG HA DETI 
PM SE WATT) © Se ATE 
KBE BA SE BE BE 
秒 ， 以 前 推出 的 产品 不 多 
> 市场 评价 也 不 算 高 ， 但 
过 场 推出 的 《 波 黑 战 符 》 
PAATE E — Pr IRENE © 
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(REAM PBARRH) 
最 值得 一 提 的 是 珠海 金山 
首次 推出 的 二 款 游 戏 〈 中 
BEERS) © CRUE 
Ai) PIG EO SK SR I AL IY» 
前 者 描写 的 是 中 国 第 一 大 
科技 开发 园区 一 北京 中 央 
村 科技 开发 区 的 创业 故事 
"和 后 者 则 著 重 刻画 民航 经 
营 的 狠 辛 。 尤 其 是 〈 中 天 
Aas) FE AES] 
ET BZD > CE 
TERE SES RE IF SE — EWI DE 
PEWTER THEA 
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市 场 ， FF — UDA A RHE 
威 软 件 行销 榜 一 联 帮 销售 
排行 榜 之 娱乐 软件 榜首 ， 
HRA > (PE 
FREIRE ) WAR AT S SD 
程度 从 此 可 见 一 斑 ， 各 大 
电脑 新 闻 媒 体 粉 有 份 评介 过 
款 游 戏 的 开发 过 程 。 我 刊 
也 鲁 在 去 年 七 月 号 的 软 世 
新 闻 中 首次 介绍 了 过 款 大 
陆游 戏 。 它 的 姐妹 篇 《中 
国民 航 > Be (HRA as 
Bi) CY Moe HL — hs HME + ri] 
PRA EY LAT OY BME © GK 
BLA TIMI (P A S ) 
NYS FAS (AE P EA A Tt 
EREI A KEIIB TF SE 
题材 。 并 发 公司 吉 耐 斯 由 
襄 以 前 名 不 见 经 傅 ， 但 过 
次 及 时 推出 〈《 甲 A 风 去 
与 其 它 各 大 公司 的 产品 一 
笋 高 下 ， 实 是 一 箭 双 雕 的 
SED) © 
MAIDA» AER ALS 
HES EDM A FUEN AA 
KIEK > PAER Ab THE H 
的 产品 与 台 激 同业 相 比 有 
SAAN + AU TTS BE 
` SERB BUTT + & —- BE 
公司 参与 藏 第 ， 就 多 一 份 
奈 力 与 动力 ， 最 终 得 签 的 
自然 是 玩家 利 胶 利 者 。 
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司 任 一 项 指 棍 产品 ， 参 加 欢腾 
HI T ARR E ， 
REA E 300 元 之 超 值 折扣 
优待 。 




















本 公司 ( 智 冠 科技 ) 
EE sii ENG = AA 
六 月 初 面世 以 来 ， 承 蒙 各 
方 玩家 厚爱 ， 特 此 感谢 。 
惟 和 游戏 自 出 片 以 来 ， 服 务 
HAST REAM EH CAR AE AL > 
投 书 ， BAN Cs Mee wa HE FT E 
PAT SDL PTA © ARS 
司 除 感谢 玩家 、 网友 的 建 
识 届 指正 外 ， 站 积极 投入 
人 力 ， 再 度 检 测 游戏 内 容 
， 发现 首 版 游戏 於 钢 作 肖 
程 中 确 有 疏 调 ， 致 使 档案 
部 份 内 容 受 损 ， 旋 即 於 相 
关 媒 体 发 人 紧急 通告 ， 观 
费 提 供 更 新 程式 ( 见 软体 
世界 末 斌 第 87 期 ,P234 
) 未 料 ， 鼓 更 新 程式 仍 未 
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sai World News 
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WM > BOGE IRE + 
徒 生 玩家 怨言 。 本 公司 除 
以 面 对 问 题 毫 不 隐 广 的 负 
HRE’ AVAL Ry Sea Be 
抱 次 外， 不 异 投 下 巨商 与 
和 人力， 修正 游戏 的 各 项 缺 
Ko BWI BOP HA 
， 以 维 访 玩家 权 俭 。 

若 您 在 7 月 31 日 前 
PY AREY He ST MK 
AR EME AR AF (Al BRE + BR 
KLAT BAIR AY J A SE 
络 。 

现在 ， 如 果 您 是 龙腾 
三 国 案 多 消费 者 之 一 ， 且 
壮 未 收 到 更 新 版 者 ， 我们 
提供 以 下 三 种 方法 ， 供 您 
取得 此 更 新 版 : 
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(本 期 (89 期 ) 软 笨 世 界 杂 高 MEGA DISK 


(3) 上 软体 世界 寻 吝 的 HomePage ( http:// 
* ( www.soft-world .com/ ) 下 载 
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【活动 内 容 概述 ] 

转 主 办 单位 : 

CPE AAPA IS HE ARR 
转 协 办 单位 : 

懂 弘 国际 有 限 公司 

松 岗 电脑 图 书 资料 股份 公司 
第 三 波 文化 事业 股份 有 份 公司 
CHF ARE) 


Olssh 





Duke Nukem3D 
(SOZA aA 


@ 检 岗 me 
WarCraft Il 
(ASFA Il ) 


OFER 
Command & Conquer 
《终极 动员 令 ) 


预定 85 年 8 月 4 日 ~ 8 月 30 日 
全 省 Internet Cafe 

即日 起 预定 至 85 年 8 月 17 日 止 
网 上 报名 BBA 





全 比赛 日 期 : 
全 比赛 地 点 : 
ORLEN : 
ORHAN: 
BUDS BE VE FEB 8G HE Se A 
OFER: 中 华 网 际 网 路 餐饮 联盟 筹备 处 


全 帐号 : 1106 717 200582 
© rit : NT$200 
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BRZA ARRIVAL © s 
前 20 名 寄 回 进度 档 者 ， 途 您 龙 胶 三 国立 体 大 型 
POP 。 接 下 来 的 30 名 ， 途 您 历史 传奇 的 RPG 游戏 
WAG: 到 伯 温 传奇 。 起 不 及 前 50 名 ?! WBN HE 
有 好 看 、 实 用 的 11 月 号 ( 92 期 ) 软体 世界 杂 高 乙 
本 。 
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第 号 波 文化 事业 股份 有 限 公司 


GAMERE- TEL + 02-7136959 FAX 02-7151980 
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| 彩虹 高 科技 股份 有 限 公 司 eruaiie 、3D 动 盏 人 员 及 程式 设计 师 
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可 以 用 来 扭曲 身 前 的 任何 事物 。 他 汞 提醒 布 菜 斯 
指称 布 菜 斯 需要 智慧 这 比 需要 任何 武器 要 来 得 迫切 
3! 


+ 





再 下 楼 来 
到 一 处 空 无 站 
的 房 室 2 KIS 
见 到 了 夫人 的 
顾问 ， 古 哲人 
阿 查 雷 亚 。 他 
指 著 身 旁 那 首 
SUA ERE eee 
， 弥 由 它 可 以 到 
过 城堡 ， 而 城堡 就 位 於 魔 头 阵 绿 后 方 。 古 哲人 瞧 出 
布 莱 斯 一 脸 的 疑惑 乃 进 一 步 解释 说 ， 在 城堡 的 东 进 
有 座 黑 暗 焰 塔 ， 它 位 於 敬 人 阵线 的 后 方 有 无 可 比 所 
的 效果 ， 但 不 是 它 本 身 ， 而 是 住 在 黑暗 燃 塔 壬 的 麻 
法 师 © 
妍 然 古 哲人 已 设 定 了 方向 ， 那 床 ， 布 药 斯 首要 
之 务 就 是 找到 黑暗 烙 塔 里 的 魔法 师 ， 而 最 图 目的 就 
是 找到 魔 天 的 黑暗 魔法 ， 不 计 任何 代 个 也 要 涌 减 那 
BESI © 
Me ATA BPE MED» WETIRE SIR 
堡 之 中 了 。 






































布 莱 斯 用 开 眼睛 时 翁 身 诊 角 落 1， 回 瑚 撞 了 一 
“FORE > TAY HEE DSR EI o BKE 






RINSED > th 
TRS REDI 
RERI IG 
侍卫 “。 AEREI 
Pa BS FB SA 
WIS tE eS 
HET RBA 
泰 尔 的 铸造 技 


魔 头 的 主力 便士 
和 术 ， 他 确实 不 是 在 混 。 

KGB 4 See 5 门 内 会 束 续 遭逢 三 名 刻 士 ， 而 壬 
TA 6 的 箱 内 则 有 把 铜 环 篇 是 。 回 贡 走 出 5 往 西 再 碰 
BHAE e BRK EDARAN o 

使 用 给 三 打开 T 的 牢 门 瞧见 遭 到 禁 锣 且 在 在 一 
息 的 狮 坑 领主 ， 他 精神 忧 饱 避 避 布 菜 斯 是 帕 沙发 … 
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之 后 给 了 一 只 戒指 请 布 荣 斯 寻找 帕 沙 发 ， 站 表示 此 
地 有 一 密室 ， 也 是 他 的 住处 ， 找 到 之 后 也 许 会 发 现 
可 用 之 物 。 

走出 牢房 往 南 再 用 编 咱 打开 8 HORTA» RTI 


DT i 2 2 Ea ' 





Q 








中 的 剑 士 后 於 箱 内 找到 不 少 东西 ， 内 有 一 本 战备 之 
书 ， 书 中 详细 记载 了 各 式 武器 针对 不 同 硕 人 的 各 种 
AGR o AA HAARA EER 。 














(1A t) 
(39: 信 #) 


















MOLE ARACEAE A 的 楼 梯 ， 途 中 会 遭 
SEMA BL > BATE He OT LA FE SS + RI 
AREARE o TRAE 2 AR AT 
THEE RET > PASS BAL he A h RE 
魔法 机 关 “， 而 快速 跑 进 拐角 里 又 会 迎面 撞 上 两 名 剑 
士 ， 被 包 夹 的 滋味 可 不 好 受 … 角 落 3 的 箱 内 有 混 筷 
馈 参 符 像 。 走 下 楼 梯 后 往 南 一 路 到 4， 留 意 门 口 有 
颗 巨 大 滚石 左右 的 滚动 ， 被 街 撞 一 下 可 会 失血 不 少 
。 进 入 4 的 门 内 会 遇 到 三 名 剑 士 ， 其 中 两 名 身上 有 
SABI ee o ERE 6 的 门口 也 要 提防 5 的 东西 向 走 
道上 有 和 狂笑 帖 休 魔法， 进入 6 杀 死 门 后 的 剑 士 得 到 
条 色 符 石 ， 往 西 再 条 了 两 名 剑 士 还 可 得 到 一 把 铜 环 
SRE o LEITE ERE 7 的 治疗 坛 可 恢复 部 份 的 
体力 。 

FH BG LBM > AWE 8 门 前 的 踏板 上 ， 然 
BEM 10kg HARARE 9 的 踏板 就 能 打开 8 
HIPI e AeA 10 的 箱 内 有 狮 闹 堡 领 主 的 文件 和 天 补 
入 疮 轴 ， 领 主 的 文件 是 呈 和 给 宫殿 的 夫人 ， 很 显然 的 
> 它 兹 没有 安全 途 过 夫人 手中 。 而 布 莱 斯 现在 又 多 
BGT Ricki > 据 知 轴 记 载 ' 利用 天 补 术 可 修复 毁 





【 RSE ) 





ASG FUSS A A Sen > TT ASS PAD PR BBA A IE 
Eo EHEHE 11 发 现 一 个 开关 “， 诬 动 后 竞 打 开 
12 的 密室 。 

下 了 楼 走出 6 的 房 门 往 东 ， 在 隔壁 房间 的 箱 中 
找到 一 把 关 剑 和 金黄 色 符 石 ， 将 它 安 置 在 治疗 坛 可 
以 一 次 恢复 全 部 的 体力 。 转 角 在 13 瞧见 一 条 静止 
的 图 石 描 住 去 路 ， 不 得 已 由 5 的 走道 避 开 魔法 往 东 
再 转 进 14 ， 扳 动 14 的 开关 可 使 13 的 圆 石 滚动 
， 当 辕 石 滚 至 右 方 压 住 踏板 时 立即 再 天 掉 开 天使 贺 
石 再 度 静 止 ， 如 此 ， 15 HAPIT > HE 15 
房 内 可 由 箱 中 得 到 一 面 战 盾 。 

再 经 由 5 的 走道 往 东 到 底 ， 负 了 两 名 剑 士 后 得 
到 魔法 立方 苯 和 白 牛 月 ， 白 牛 月 使 用 在 法 术 坛 可 恢 
复 部 份 法 力 。 踏 进 16 时 不 仅 要 提防 两 颗 滚 石 逮 得 
避 开 尖刀 陷阱 和 不 时 出 现 的 火山 灰 凿 魔法 。 伺 机 将 
17 ”的 巨石 推 至 踏板 上 打开 18 的 门 之 后 ， 再 由 C 
WEEE EIR > ET A BIS ee 
+ ee MELA 19 门 旁 的 圆 孔 即 可 打开 法 术 坛 。 

一 路 回 到 6 MPA) 20 ， 过 局 门 需要 铀 
球 给 是 才 开 得 了 。 往 东北 方 到 21 门 前 又 辜 到 两 名 


翅 的 结构 ， 复 原 受 损 的 石碑 和 重建 崩塌 的 橘 棵 ' 但 g BIE > Sith— A) 2 ELARRE © EARE 
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[ hr ] GNIS 











21 之 后 先 折 和 进 37 ， 往 西 到 38 用 10kg 的 石 块 
压 住 踏板 开门 ， 门 内 有 五 名 剑 士 ， 其 中 一 人 有 网 环 
SARE m 39 则 有 位 难 乔 的 信 差 ， 其 主要 任务 坑 传 
TRU > RF SE REDE AEF PRR SE ci so 路 
PAAR PEA EAE EME > (ELAR AS FRE 
APES Lan DUEL Pla RETA ABEL 
理 战 ， 意 图 不 战 而 届 夫 人 之 兵 … 
走出 37 再 往 北越 明 22 的 门 ， 角 落 一 名 剑 士 
S HAASE o 25 的 门 量 时 并 不 了 ， 往 西 的 
23 、26 和 27 都 需要 铜 环 钨 匙 开门 ， 和 进入 23 
后 先 以 30kg HEEE 24 的 踏板 ， 接著 再 踩 一 
下 对 面 的 踏板 即 可 打开 25 + AURA SURES > 
26 和 27 门 内 都 有 得 捡 。 28 门 内 的 箱 中 可 找到 
WE > 由 28 ERE 29 时 须 留意 尖刀 和 火山 
灰 糯 魔法 ，30 和 31 也 需要 给 匙 开门， 门 内 箱 中 
FS DNAS EAL RAE TRA — FEW FE © 
回头 进入 25 > 33 和 34 两 道门 
滚石 所 控制 开关 ， 只 要 训 
TJ o AEA 34 由 楼 梯 D 














是 由 32 的 
PTEI SEDARE SEPAN 
上 楼 ， 由 35 的 踏板 开门 






LUMA BIEARE 36 ， 踩 动 两 个 踏板 之 后 扳 动 
南面 糖 上 的 开关 瘟 快 速 地 进入 门 内 ， 因 
也 会 开 识 火山 灰 焰 魔法 。 

下 楼 回 到 37 门 前 ， 将 40 的 巨石 往 南 推 
奈 住 踏板 可 打开 41 > BEEP BE PERN OT H 
走出 城堡 。 





坑 踏 板 同时 









见 一 位 看 来 似 
乎 不 是 魔 头 人 
马 的 仁兄 ， 询 
间 之 后 才 知 此 
人 正 是 帕 沙 发 
» REMER 
者 ， 他 的 生存 
Zi i 
! 






ERA RDA BE 

FS TA SREB REE URS + TP AR HE BES 
AHERE © ak SE AE EU FU HHS OE EE B+ 
ERRA AY IE ME EE — BR» FEE I CE 
=a 

AEREI HHA 
领主 合式 后 取 
得 帕 沙 发 的 信 
fe > MEAT Me 
WAZ, Rb BEBE 
aay 
= fil siz To Het 
BRUNE i I ea 
Bi» ETC RASA SIR 
很 有 用 的 。 

EP EE UD AE > (EUREI A ME WAE fte HE 
AE ERE T HE A EMEGE © AAN R 
PR ERTO eM ANT T NF h 
Ee He PS HE SE NAG E E Te aE E 
HERES © 












( 5: RFE) 
( 18: RB) 























一 进门 足 上 1 的 踏板 后 2 AMAR A > 
但 当 往 2 跨 出 脚步 时 ， 立 时 再 出 现 的 传 途 点 将 布 菜 
HRABE 1 的 踏板 前 。 过 下 明白 了 ， 先 用 30kg 的 
TWEE 1 WERNA AKT > DA 10kg 石 
WIEME 3 的 踏板 就 能 打开 4 的 门 。 AEA eI E 
蛇 手 怪 的 攻 上 出 ， 过 种 生物 傈 因 山 岩 分 解 苑 扭 
曲 魔法 元 来 所 产生 ， 头 端的 手 形 执 小 刀 攻 击 ， 但 布 
莱 斯 予 庭 体 解 剖 之 后 全 通 好 不 著 眼 睛 … 滚 石 在 6 左 
右 流 动 时 因 压 触 踏板 之 故 会 使 7 的 门 不 断 开关 ， 往 








( 45: 雷电 恶魔 ) 
祷 扳 动 开关 8 打开 9， 进 
门 走 到 10 WF GADW 8 









11， 门 壬 要 小 心 12 走道 
地 板 上 会 不 时 宣 出 那 恶 妖 
FTAA ETE > BEEPS 
藏 著 三 集 蛇 手 怪 。 进 入 
火 魔 法 ， 而 箱 
内 则 有 力量 药 
水 和 魔法 棒 " 


网 往 北 将 13 的 
A ERRANEZ 
图 踏板 上 可 打开 
Em) 14 和 15°15 
门 旁 还 有 面 幻 


fey Sem 15 


a 能 拿 刀 子 的 蛇 手 怪 
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后 A 的 楼 梯 上 楼 。 

MOLAR REALE 17 ， 比 到 18 遇 到 一 焦 
TRA > 过 种 生物 拥有 天 生 的 魔法 属性 ， 会 以 系 色 的 
酸性 气息 吐 向 若 人 。 扳 动 角落 19 的 开关 可 使 20 
的 圆 石 滚 到 21 的 踏板 上 ， 如 此 可 打开 22 走道 里 
的 第 一 属 门 。 回 头 再 以 30kg HAREE 23 的 踏 
板 则 能 打开 22 的 第 二 局 门 。 往 西南 方 在 24 的 箱 
中 搜 得 复仇 风 人 省 轴 ， 一 种 防 泥 性 的 法 术 ， 施 展 
时 会 造成 一 股 强大 的 气流 将 任何 生物 吹 往 后 退 以 避 
观 近 身 的 肉 博 战 ， 然 而 若是 碰 到 洞穴 之 中 的 各 式 魔 
法 时 则 会 减损 
Mm tex) > HEA 

25 的 秘 道 解决 
FERIE 
之 后 ， 秘 道内 
的 踏板 26 可 
打开 29 的 暗 
mee? 而 27 则 
Bos ESD FIR iy EES ts FA PME 

出 现 。 因 应 之 
道 是 先 站 在 26 的 踏板 上 放 10kg 的 石 块 在 27 的 
踏板 ， 然 后 上 前 27 再 后 退 到 26 ° RÆTT 
以 很 顺利 的 将 秘 道中 的 巨石 往 南 一 路 推 至 30 的 踏 
板 ， 此刻 22 的 第 三 道门 也 已 打开 。 进 入 22 走道 
后 先 穿 31 WIR 内 的 箱 中 有 英雄 之 她 
药水 ， 而 32 粮 上 的 开关 则 能 关 掉 33 的 旋 配 地 板 。 

MEE B HHRH He JE TAEI AEB AEDE W BARN 
再 往 北 踩 上 踏板 打开 34 ° PIIA FAH EH 
> 往 西 走出 35 PEF 38 时 ， 走 道 东 兆 有 集会 施用 
瘦 狂 雷 直 柱 法 术 的 雷电 恶 膝 ， 而 此 时 北方 的 密室 也 
VE > PAZUR” TARRE AS | 
JEN LKR PELE IE BD EAT ++ 

由 39 到 40 ZAMIR > 40 的 门 也 是 
由 滚石 来 回流 厦 踏 板 控制 著 开 和 天， 进入 40 门 内 
eee AS Te hes FY VS A] BARA ABI BA > TAT LE GE 41 门 
口 的 踏板 发 生 作 用 ， 东 打开 36 HIRAI E KPI 
AGRARO > KEH C 可 直接 回 到 第 一 层 的 入 口 处 。 进 
入 42 ZEEE A EE» {EE > BE 
法 师 … 己 经 死 了 … 

门口 的 箱 内 找到 神 祛 命令 人 卷 轴 ， 和 过 大 概 是 什么 
暗语 吧 。 魔 法 
师 的 异体 办 在 
— EEA fi ER 
i 地 
上 则 有 颗 召 魂 
珠 ， 拾 起 召 魂 
PR Me Ze EE 
像 的 嘴 部 后 试 
Pehe 





























与 魔法 师 的 起 魂 交 读 











Q 
Q 


HIRSGA > BEAT AYA RHS H PE Le GAD A BUER TE A 
可 以 开口 与 布 莱 斯 对 话 … 魔 法 师表 示 在 黑暗 灯塔 的 
ARAALU ， 船上 住 有 一 恶魔 ， 所 有 风暴 大 陆 的 
善良 生物 无 一 知晓 究竟 是 什么 样 的 仪式 将 怨 召唤 来 

魔法 师 指 出 ， 在 黑暗 灯塔 底层 的 厢房 中 有 一 个 
海螺 ， 它 可 以 召 噢 水 元 素 协助 到 达 沉 船 。 至 於 石像 
鬼 的 复原 召 响 方法 也 同样 藏 於 底层 ， 若 能 找到 就 会 
知道 如 何 释 出 野 歌 的 精华 。 

进入 36 的 密室 穿 过 37 WII RFRA 
匙 人 后， 再 回 到 42 房 内 打开 44 ， 房 内 的 箱 中 有 把 
网 剑 。 之 后 ， 由 传 适 点 C 回 到 第 一 层 ， 再 经 由 4 一 
路 往 西 北方 进入 14 ， 由 楼 梯 到 底层 的 大 陵墓 。 





黑暗 灼 沙 大 随 蔓 





转身 向 南 在 1 ME — 8 
见 说 什么 也 不 让 路 ， 仅 表示 被 


的 石像 鬼 ， 物 老 
师 召 响 到 此 ， 但 






如 今 魔法 师 已 然 亡 故 ， 看 来 ， 布 莱 斯 得 自己 想 闪 法 
解除 召唤 了 。 
往 北 在 2 扳 动 开关 后 后 方 的 暗 


i 3 BAT RT 
“HC PUA PY 
后 4 有 神像 怪 
， 过 种 看 似 怪 
BRITT WY He 
MEAT Or FE i) 
， 但 着 有 强大 
的 力量 与 抵抗 
攻坚 的 能 力 。 
WGA GDFP IRIE MERHEM 
DAREDA AKEKE BON htt > TEL 
HASSAR > FE EOE a HY TR aR HLS o tE 5 
的 踏板 委 下 30kg ATARI A 的 传 泛 贴 ， 但 
RAAE E Ai Aeeb EA 
固 好 方法 。 如 果 倒 著 进 入 A MARREJB + 4 
此 呈 然 可 逐一 对 付 神 像 怪 但 御 无 又 身 之 不 。 因 此 最 
委 当 的 方法 逮 是 由 西 过 的 南北 向 走道 进去 比较 稳当 
= 踏板 5 右 下 角 的 箱 内 有 召唤 之 书 ， 内 载 石像 鬼 只 
有 两 种 物品 才能 召唤 ， 一 支 生 命 之 灯 和 一 支 召唤 号 
fa o KESARI RRE MERE > M z hh E] E 
— FER IG» — EEE > KEE R HE 
SA aA PE A LS + RER PL (dB 
世界 。 

两 集 神 像 怪 死 合 由 物 们 身后 的 箱 中 取得 冰 鱼 矢 
轴 ， 过 种 法 本 可 以 将 一 名 对 手 定 身 在 固定 地 点 一 段 
时 间 ， 被 冰 鳍 击 中 的 生物 会 变 成 蓝 色 而 且 一 段 时 间 
不 能 动弹 。 适 在 被 包 夹 围攻 的 情况 下 最 需 通 用 。 

走道 的 画 头 ，B 的 南方 箱 内 则 有 痪 之 书 ， 叫 中 
提 到 要 使 用 召唤 海螺 必须 面 对 著 一 池 的 水 ， 或 湖 或 
海 ， 所 有 的 水 怪 或 元 素 都 必须 以 过 种 方式 召唤 ， 但 
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[ Fo ] GEASS 








【黑暗 灯塔 大 陵墓 】 


( 4: 神像 怪 ) 
(9R E) 
(52: 雷电 恶魔 ) 


PORT SZ AER 
Fa 

FA 24 WIR 
MEERE fa 
Sa TL ite + TUEK 
Bo MERIAL ZBI 25 的 箱 
内 找到 海螺 © 














现在 可 以 大 描 大 握 的 回 到 
石像 鬼 跟 前 ， 依 召唤 之 书 所 说 
， 一 手 拿 著 生 命 之 焙 ， 一 手 握 








布 莱 斯 得 先 找到 海螺 才 行 。 

走出 3 往 东 时 留意 6 的 走道 中 有 颗 滚 石 ， 条 死 
一 你 飞 紫 后 往 南 进入 7“， 过 个 区 域 共有 五 处 幻象 炉 
8 ， 且 糖 后 秘 道内 都 有 储 物 箱 ， 但 也 会 碰 上 三 化 飞 
Me 

走出 7 往 东 的 走道 10 ARALARA EE 
间 ， 踏 板 11 BARAR C > HAREE F A i 
SSL ANU HAGE TIM © SEF RS Ei PSA A FP 
RE > PUBS er 12 沿 著 虚 线 来 到 13 的 踏板 时 会 
使 14 TIMED > PAT — ETRE © He fal ERE 
滚石 后 头 往 西 到 15 拿 取 箱 中 的 召唤 号 角 。 

循 原 路 线 安 全 回 到 12 以 后 ， 来 到 抵 过 时 的 傅 
途 点 C， 倒 著 身子 踏 进 C ASAE HEN D > IRA 
又 有 一 焦 神 像 怪 。 再 由 16 BIRERE 17 拿 取 
箱 中 的 生命 之 灯 ， 接著 由 D 传 途 回 11 的 踏板 

往 东 到 18 先 踩 一 下 踏板 再 扳 动 烙 上 的 开关 可 
打开 19 ， 由 左 方 的 传 遂 点 忆 到 连 右 方 的 EE 时 会 开 
FE 20 WRR > HH 20 往 西 踏 通 22 的 踏板 后 得 快 
速 跑 到 北方 的 耻 ， 因 每 踏 一 次 22 的 踏板 都 会 召 来 
一 个 狂笑 贴 体 ， 而 它们 也 会 轰 由 也 的 传 途 点 在 中 间 
过 人 条 通道 上 来 回 移动 。 由 传 进 点 了 到 右 方 的 了 之 后 
> 同样 的 往 西 再 踏 明 一 之 22 的 踏板 回 到 了 的 倩 途 
点 ， 第 二 次 经由 传 点 了 可 以 到 过 G， 转 身 以 10kg 
WERE 21 的 踏板 可 以 除去 22 上 下 的 两 根 柱 
FAPA 23 ORE > 如 此 一 来 就 不 必 再 经 过 22 

+ 


Q 
Q 


著 召 唤 号 角 ， ESR A CE e+ REE R 
， 石像 鬼 也 泊 失 和 无 中 了 。 

PEE 29 但 见 借 大 的 屋内 地 板 铺 满 大 大 小 小 的 
石 块 ， 而 惰 人 的 是 其 间 满 体 旋 赎 地 板 和 滑动 地 板 … 
坑 免 转 得 头 量 目眩 最 好 依照 虚线 行进 ， 来 到 27 时 
别 忘 了 扳 下 车 上 的 开关 。 顺利 进入 28 时 留意 左 方 
还 有 焦 神 像 怪 ， 拿 到 箱 内 的 紫 水 晶 之 编 后 由 中 间 的 
PRAM H 回 到 26 的 门 前 。 其 余 两 个 传 适 点 还 得 
陷 在 旋转 地 板 间 转 上 好 一 阵子 。 

MIRAA 27 和 后 转向 南 再 进入 28 ， 接 著 再 
快速 先进 旁 毛 29 MSA > ATA 30 的 门 
前 有 化 神像 怪 。 和 进入 30 役 了 一 集 飞 龙 之 后 将 压 住 
31 ”踏板 的 巨石 的 碎 以 打开 32 ， 拿 到 箱 内 的 紫 水 
晶 之 给 再 扳 动 33 糙 上 的 开 基 以 打开 34 UME + 
HERES NBA LH 28 © 

FUASBREHEA 35 ， 往 南 进 入 36 再 由 37 一 
RABE) 39 ， 上 前 扳 动 40 的 开关 打开 41 
的 暗 炉 ， 杀 死 三 焦 飞 龙 之 后 拿 取 42 箱 内 的 紫 水 晶 
Zi o 

MAk ih SFT HRI 43 的 门 ， 条 死 飞 
绥 后 再 进入 44 ， 45 门 前 还 有 焦 神 像 怪 。 45 P 
AREA SEBAR > 南面 粮 有 四 个 开关 ， 全 部 扳 
动 后 可 打开 三 处 46 和 三 处 47 NARRER I o úh 
在 48 的 踏板 上 扳 动 东 面 猪 的 开关 打开 49 NE 
> 穿 进 49 条 死 神像 怪 后 用 30kg RfE 50 的 踏板 
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以 打开 51 > FA MERMA I ERA FeO 
区 域 。 
冯 儿 除了 有 火山 灰 糯 魔法 ， 膛 有 两 焦 雷电 恶魔 

不 时 地 施 出 疯狂 雷电 柱 … 53 有 一 遵 鳞 条 五 花 大 都 
的 魔法 书 ， 原 来 过 也 是 魔法 师 的 供 作 。 氛 说 魔法 炳 
早 就 将 链条 给 是 毁 了 ， 对 於 恢复 物 的 自由 ， 布 莱 斯 
是 无 计 可 施 的 

» 但 也 老实 的 
法 留 下 来 陪 物 
的 原因 ， 而 过 
— ty ak TE a tb, 
换 来 魔法 书 传 
授 一 招 险 暗 斗 
SEE © 





魔法 书 传 授 法 市 
之 后 由 传 泛 点 回 到 楼 梯 口 的 治疗 二 前方 ， 胞 上 
楼 梯 到 塔 层 


NEARS 


Ai HEUTE ALE A OE A SE DR 

:过 ， 至 少 在 碚 到 水 域 的 
怪物 之 前 ， 他 确实 感到 有 点 和 汰 

HE = AGE A 1 TERA AU le 3 4 





f 2.3 


BIRET 
怪 ) 












alle aar! 
L = 2 
Lal 
Al! 
iI 
f 
KA 凶 
1 A 
al 
al 






































LET} 
PE DLO TR AA + TE Re | 
BAY GE LE A 7) i ER AE BE SH © “ 对 认 经 大 部 份 风 系 与 水 系 Q 


LL 


miik) 


Tinent 






ia 走出 14 后 往 
北 遍 的 出 口 到 
MEME > THM 
著 海 洋 使 用 海 
O MAk 
F- I 底 冒 出 水 怪 艾 
[ee 里 班 那 斯 ， 布 
水 怪 艾 里 班 那 斯 荣 斯 请 求 怨 帮忙 
越过 水 域 ， 但 水 怪 所 能 提供 的 唯一 路 径 须 经 过 迷 富 
那儿 有 些 不 很 属 害 但 会 致命 的 生物 ， 水 怪 逮 特别 
SARIN BREDA MERE ACA. > EAS th eh CE Ac Su SENIA S 
LIER + BLATT ZC A e 
ASE FORRAN HG BEROI RADR EAI IE» th — 
到 海螺 的 声音 就 会 前 来 ， 说 完 即 将 布 芋 斯 带 往 水 域 
之 中 。 








的 魔法 ， 物 具 



































ATRAF BB HE 
力 ， 唯 独 对 十 
系 的 法 术 较 无 
= | 
al | 
nd ||| 
D| 
J 
P af | | 
| | 
JIL 
a a” =) 
= Lr hs 
也 FBE HFR 
in 
] | | | | | ata = ETEA wee SAR ， 
AHO B| ES Cea loro ce 
了 ] 中] | | | Emea or nen rnc 
j |UD) | PESEE > MITATA TIARA 
JE | | 将 无 知 的 冒险 者 白 成 碎片 ， 对 付 过 
A PAUSE AE PHR TESE ET RIE 
> 直接 的 劈 砍 通常 是 最 佳 的 方法 。 
往 北 在 4 的 箱子 找到 珍珠 ， 再 
ALAR PAM A TI SUTERA W 











DE ”相互 倩 进 。 由 传 途 点 上 方 的 走道 一 
直到 地 点 5 A HRANIE SUBIR > 过 种 符 像 可 





135 


+ 














|E 


oe 








——}—$<—————— 


DARN GE FUE FRI SURO o HAG G HGR EEROR H 传 渤 到 北端 的 出 


进入 6 可 在 南 饮 7 的 箱 内 得 到 乙 面 神 盾 

再 往 北 到 尽头 转向 西 到 8 时 遇见 海洋 夫人 ， 布 
莱 斯 想起 水 怪 的 警告 ， 於 吓 在 开口 与 海洋 夫人 对 话 
之 前 先 使 用 才 魂 鳞 符 像 … 风 暴 大 陡 的 水 手 都 知道 和 
的 名 号 ， 那些 掉 落 海 壬 的 起 魂 都 被 怕 所 撒 取 ， 物 在 
教授 布 莱 斯 吸血 鬼 迷 坟 法术 和 后 竟 翻 脸 施 以 摄 魂 大 法 
， 幸 束 妈 魂 鳞 之 助 ， 布 莱 斯 方才 逃 明 一 动 。 吸 血 沟 
之 迷 医 法 术 同 时 具有 攻 遇 和 防卫 的 效果 ， 施 展 时 会 
造成 一 道 滚动 的 气体 粮 ， 可 以 吸取 任何 在 施法 所 及 
范围 内 的 生物 之 生命 力 而 转换 成 施法 者 的 生命 力 ， 
唯 对 於 没有 自然 生命 力 的 生物 没有 任何 作用 。 

往 西 先入 9 的 通道 可 过 水 域 迷 富 的 中 心地 带 ， 
然而 布 莱 斯 现下 尚未 收集 到 足 狗 珍珠， 所 以 此 去 也 
是 白 忙 一 场 。 回 头 走 出 9 再 往 西 进 入 11 ， 走 道 西 
SOSH AE» GEL 11 往 西 有 处 传人 进 点 B ， 
同样 的 也 可 以 和 南端 的 传 次 点 相互 传 泛 。 

进入 12 和 后 在 13 的 箱 中 有 法 力 闹 身 符 ， 往 东 
北 走 到 14 时 会 开 训 南面 的 暗 糖 ， 进 入 秘 道 往 东 在 
15 ”的 箱 中 有 珍珠 ， 而 16 秘 道 中 的 箱 内 则 有 过 力 
鱼 ， 在 不 想 近 身 肉 博时 ， 适 是 一 项 很 方便 好 用 的 武 
器 ， 因 骗 它 会 自动 再 回 到 所 何者 手中 。 但 是 ， 不 要 
在 水 域 迷宫 内 使 用 它 ， 否 则 它 会 随 著 水 流 而 丢失 的 
。 一 路 来 到 17 和 后 在 东北 方 19 的 箱 中 还 有 珍珠 ， 
但 须 留意 20 的 滚石 。 

由 21 走出 之 后 往 南 再 进入 22 ' PEE! 23 的 
箱子 也 有 珍珠 。 走 出 22 往 南 到 底 转 向 东 进 入 24 

， TAA >» WEEE) 30 的 箱子 
还 有 珍珠 。 进 入 25 在 左 方 26 的 箱 中 再 拿 到 乙 只 
珍珠 。 和 进入 27 和 后 在 28 可 找到 一 只 匆 盒 ， 往 里 到 
29 FUER Shh 。 

数 数 看 身上 是 否 已 有 六 颗 珍 珠 ? Ee 27 
左 方 的 传 次 点 到 过 北端 的 B， 往 东 进 入 9 一 路 来 到 
10 “， 在 此 中 心地 带 的 南北 端 各 有 三 颗 滚 石 ， 但 因 
走道 的 距 见 物 长 且 滨 石 也 是 错开 之 故 ， 相 对 的 也 降 
低 了 危险 性 。 拿 到 31 箱 中 的 珍珠 后 往 西 走 到 32 
ANT PHM > kA 32 往 西 再 经 过 一 道 暗 乎 33 
可 得 到 箱 中 的 斋 之 反射 卷轴 。 过 是 一 种 针对 魔法 攻 
将 的 保护 性 法 术 ， 施 法 者 会 被 一 波 溃 游 围绕， 能 将 
HT THEI EVIE © 

拿 到 34 箱 中 的 第 八 个 珍珠 之 后 即 可 和 进入 35 
， 放 一 颗 珍 珠 在 糖 上 的 图 孔 即 可 打开 图 孔 边 的 门 ， 
由 35 -MRE 36 共计 有 八道 门 ， 因 此 待 来 至 
36 时 ， 身 上 的 珍珠 已 全 都 派 上 用 场 了 。 但 是 36 
的 糖 上 逻 有 个 图 孔 可 如 何 是 好 ? 

由 传 适 点 C 到 过 右上 角 的 C 处 时 ， 正 好 被 两 焦 
洲 伏 利 爪 怪 包 夹 住 ， 过 也 是 没 办 法 的 事 … 拿 取 37 
APM AG HAA DEE > wae 
HWRE o ZH FMMGSMIE 36 ， 将 











口 ， 此 刻 ， 北 方 的 38 和 南端 39 MITRE RAR 
> 38 秘 道 内 的 传 泛 点 H 可 以 到 巡 南 方 39 的 秘 
道 ， 而 39 MPAA LEIP RAY H 处 。 

由 北方 出 口 前 往 沉 船 。 


DALHET REAR EERE AR 
BELA BELG GEES CRAE AAI TE OA BE 
EE FY REL E SASS > TT PR A ER RE L 
船 厄运 的 货物 。 由 於 生前 篇 海盗 ， 所 以 物 们 所 运载 
的 货物 不 仅 止 於 黄金 和 珠 实 ， 逮 常 交易 奴 束 与 传说 
是 恶魔 的 生物 

进入 船舱 后 往 东 一 路 条 到 2 的 门 前 ， 过 一 路 上 
AAS AF @ FA Zo HEA 2 门 内 在 
角落 3 遇见 一 
RPE 
恶魔 ， 物 说 明 
魔 闫 之 所 以 能 
PITA ZE HEH 
HERRE E 
一 种 黑暗 的 天 
赋 一 深 黑 火 山 
岩 ， 来 自 空 无 
WY ATE ARIE © 

恶魔 表示 
若 能 带 八 个 请 
BEA FDA 
给 物 ， 物 将 提 
供 布 莱 斯 八 个 
提示 ， 轻 由 提 
示 和 线索 可 以 知 
道 如 何 奥 造 箱 人 b 
WOKEN TRAY AER 
火山 岩 ， 世 将 之 带 往 一 个 可 以 挫 毁 它 的 地 方 。 据 称 
过 些 水 手 之 心 暗藏 一 股 力量 ， 物 可 以 用 来 解除 东 短 
© 八道 提示 八 个 心 ， 很 公平 的 交易 ， 布 莱 斯 不 禁 磨 
斧 控 掌 准 备 来 一 场 摘心 之 旅 。 

进入 4 杀 死 两 名 遍 称 水 手 后 得 到 一 颗 水 手 之 心 
> 5 的 房间 壬 有 五 个 开关 ， 而 6 的 房 内 则 有 三 个 开 
关 ， 全 部 扳 开 之 后 可 使 船舱 两 侧 八 间 7 房 门 前 的 踏 
板 发 生 作用 。 走 出 4 和 后 往 西 进入 北 便 第 一 间 房 内 ， 
短 儿 可 以 取得 水 手 之 心 。 南 侧 最 左 多 的 房间 也 可 得 
到 水 手 之 心 。 

站 上 8 的 踏板 打开 9， 穿 过 传 适 点 A 之 后 在 
10 和 11 的 踏板 上 各 放置 5kg 的 石 块 可 打开 17 
和 18 的 门 ， 接著 由 B 的 传 适 点 回 到 8。 放置 
20kg 的 石 块 在 8 的 踏板 上 打开 12 > FERRAN 


可 


加 
加 
i® 

Q 
加 


yA 








珍珠 投入 孔 关 闭 C 的 传 次 点 后 由 G 的 传送 点 抵 连 中 g C 后 在 13 和 14 的 踏板 上 各 放置 kg 石 块 可 打开 
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15 和 16 WPJ HR BAGAR D PFEF 8 的 踏板 
Bie 15 、16 、17 和 18 PIRI PIHI UCALIR 
ME > MA ZA © 丢 一 个 金 爪 在 19 的 凹 洞 
TFT BARE SE > PLAT FRI © 

ERE OMY PME A 22 > RET PB BEK 
后 由 楼 梯 A ERAAI © HUD He fe 115 Ek =F th, 
有 水 手 之 心 ， 进入 21 SEA AF > Peep 
一 人 有 水 手 之 心 ， 另 一 人 则 有 珍珠 蛇 欠 匙 。 往 东北 
方 再 进入 22 > 23 有 不 幻像 糙 ， 辣 后 的 开关 可 以 
使 24 的 两 个 滚石 洲 住 左 方 压 住 踏 板 ， 如 此 即 可 打 
BH 25 AONE o 25 SBME AE Zo 
头 走 出 21 再 往 西 进入 26 ， 在 过 大 订 中 计 
有 四 名 省 金水 手 ， 全 都 役 死 之 后 即 可 多 臻 最 后 一 个 
ARF Zito © 将 厅 中 四 块 巨石 分 别 推 至 四 个 角落 厦 住 
踏板 即 可 打开 28 ， 要 跨 进 28 之 前 须 得 留意 由 东 
SORIA) US BLOKE MES > HIS 29 有 个 一 直 深 动 的 贺 
石 在 左 方 的 传 次 与 右 方 的 踏板 问 不 断 的 运行 ， 而 当 
滚石 每 厚 住 踏板 一 次 即 会 促使 30 出 现 雨 个 铁 源 ， 
PALA RETESET BAH © 

HEA 28 Bethe PEA EM > Pp — EE 
石 再 往 南 来 到 31 PIRI MARERA 31 之 
后, PRE 32 的 踏板 会 开辟 34 和 35 ARRIE > 
过 时 若 进入 34 的 话 会 被 滑动 地 板 一 路 往 南 推 至 








E 








LBA FRES ERAUR e PEA 31 
RRE 33 ， 待 传人 适 点 消失 之 际 快速 扳 动 33 南面 
的 开关 ， 过 可 以 将 34 门口 的 滑动 地 板 开 于 ， 上 前 
iki) 36 的 门 则 可 以 打开 37 MOE o TGA 
永久 性 的 消失 ， 是 间歇 性 的 时 有 时 无 ， 因 此 当 进 入 


37 ”时 须 考虑 与 三 名 遍 况 水 手 正面 交锋 时 的 退路 问 
Me FTE IN > 37 BAWA RE $ 
FAS RE AKG © 

EE Js SAE IE BRT IS hs SR RA 
物 ， 恶魔 也 信 竺 承诺 说 出 八道 提示 。 
` 必须 用 很 坚硬 的 钠 用 力 多 寿 " 
“以 内 亮 石头 的 神圣 之 心 来 装饰 箱 概 。 
、 以 龙王 珀 的 精华 ， 土 和 根 的 出 生 赋 多 能 力 
“黏土 的 牲 礼 ， 用 以 辕 合 其 元 件 的 法 力 。 
、 用 巡 常 刀子 不 能 雕刻 的 木头 雕刻 ， 须 找 政 


Ml 


a 
Ed 


te A 下 


Ni 
7 


> FRESE Hk + FEC SOE NY RR OR TT Hg RD 


过 
中 


> SRNL A SENN Ie A LAG AA R 。 
八 、 由 传奇 的 黑 季 瘤 锻造 诊 他 的 歌声 之 中 。 
EMER BAF ZAR + RAZ 
忽 地 就 不 见 了 ， 布 莱 斯 方才 划 不 太 清 楚 想 再 询问 也 
无 著 落 了 … 回 到 水 域 迷宫 由 西北 角落 的 出 口 浮 上 水 


33 的 传 遂 点 再 到 过 35 ， 而 35 的 秘 道 中 则 有 五 a 面 ， 往 西 直 走 到 了 一 座 地 下 城 。 
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地 下 城 就 把 骨头 吐出 来 
像 是 整个 风暴 mn ' 而 且 逮 拿 来 
K PEIZE OG Bag ELAS WE 2 
和 组， 东西 南北 oG 另 一 种 血 菌 则 
出 口 各 连接 了 oQ 是 由 深 黑 火 山 
风暴 大 陆 的 各 @0 岩 的 法 力 自 人 
处 区 域 ， 来 往 a č 类 的 属 体 上 吸 
区 域 之 间 此 力 D 取 血 液 所 翼 生 
必 上 经 之 地 ， 称 地 下 城 的 血 菌 VLA A BAER BOHR AYR BIREW 。 
FRSC TBE EAS IS FRAZ A + Se SEALE 4 EEA ESET ETT 


EL AUPE AS > + WA PEA BR LL R 0 开 东 兆 的 5， 向 南 进 入 6 在 角落 7 碰见 一 自称 是 瑞 
合 融化 的 血肉 所 创造 ， 过 种 生物 吃 了 人 之 后 不 但 会 2 莲 的 小 鬼 ， 据 说 魔 头 的 人 马 来 到 地 下 城 时 物 正 躲 在 
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HAMA” KTHE ai F E 
魔法 师 ， 但 恐怕 已 经 钨 多 吉 少 了 。 主 人 瑞 茵 之 前 便 
et 7H Á h FE TJ AE Be HY A th PETEA IH 
T > AROR WESE Be © MERT SE 2 HIT RE I 
HEAT- AGA AR» A A LH Hh ?! 

往 北 进入 8 在 9 的 箱子 壬 找到 一 把 大 地 之 音 。 
10 AEE > FE = Meme A PEA et 
DE > MARES ba AER AG ES RG ， 地 下 城 的 
PE LIT RD IBN RERA 33 门 旁 的 
圆 孔 后 打开 33 > WE 34 踩 一 下 踏板 可 打开 35 

， 再 踩 的 新 依 序 可 打开 36 、37 和 38 + RE 
36 MAREE > 38 MATS MMe > 
箱 中 也 有 不 少 道具 。 

GE DSS MES REXE A 13 南边 的 门 内 可 由 箱 中 
WEAR o FUR ZRHEA 58 > PUDSET h 
北面 59 的 开关 可 打开 60 ， 再 扳 动 一 次 则 能 打开 
AAW 61 。 用 铜 环 答 此 进 入 北端 的 14 可 由 箱 内 
WHOS e 14 左 方 的 11 和 12 MYA 
DEGRA HATS T > 11 APS AT HSI RE © 

往 南 到 26 避 开 尖刀 和 三 个 滚石 向 北 ， 分 别 进 
A 27 和 28 各 以 10kg 石 块 压 住 踏板 可 以 关闭 滚 
石 附近 的 璇 恶 妖 火 魔法 。 和 进入 29 BRT OH BI 
得 到 一 把 黄 铜 禹 钵 欠 是 ， 适 可 以 打开 30 > 30 屋 
内 的 箱子 有 把 火 十 字 弓 。 绪 到 西北 进入 37 KEME 





















-名 信 差 ， 信 着 死 后 遗 下 一 纸 密 码 座 息 深 轴 ， 和 过 必 
FIRE ET E THN © DUK E AL 45 


BESINI A ERICE > MOR GE > REA 
ARAF VI WS E AL TC ER A DE © FRE YS 
(> iff WPA TÆER © 31 和 32 两 
道门 是 同步 的 ， 只 要 由 31 门 内 再 踩 一 下 踏板 就 能 
同时 再 打开 31 和 32 ， 32 MRM Se ESR 
是 和 乙 只 太阳 艇 。 

走出 26 往 南 在 24 AARE SABES REAL 
一 本 战 符 日 恋 ， 记 录 上 地 下 城 的 指挥 官 已 将 城市 委 
员 会 的 撤军 决 识 以 命令 发 出 ， 但 少数 人 的 坚持 终 散 
不 过 会 生 之 徒 的 阵 前 倒戈 ， 地 下 城 给 告 渝 陷 。 

南 在 23 雌 见 一 面目 极 角 独 痢 的 怪物 … 原 来 

物 是 被 可 怕 的 魔法 构成 怪物 ， 凡 说 除了 极 少 数 人 停 
旭 於 肉 之 外 ， 除 此 惨遭 毒手 。 大 概 商 正 的 怪物 将 物 
视 需 同类 ， 因 此 物 在 此 地 不 致 受到 攻坚 。 

进入 20 到 21 箱 中 取出 铜 日 给 匙 ， 用 它 打开 
22 和 后 现 有 个 圆 石 措 在 箱子 前 ， 回 到 21 4m 
有 个 开关 ， 扳 动 它 使 南端 的 图 石 左右 移 位 压 住 不 
的 踏板 ， 如 此 可 控制 22 RAM EH o 
15 WPS BAM I Jk Wed: >» Fe ARH) 
和 18 的 开关 可 天 掉 传 途 点 ， 之 后 即 可 进入 19 ， 
BEAL BEDI Seles OY EF 4S EY AA AK ASH 。 

进入 39 绞 到 踏板 前 ， 过 儿 原本 有 块 巨石 ， 扒 
碎 之 后 打开 40 > 40 的 箱 内 有 把 战争 " 踩 一 下 踏 
板 可 打开 41 ， 但 41 门 前 的 走道 上 有 政 恶 妖 火 魔 




















ġ 








Q 
Q 


法 。 条 进 43 T(P RERE > 而 44 屋内 
的 箱 中 则 有 人 金黄 色 符 石 。 45 的 角落 里 有 三 集 噬 人 
怪 ， 地 上 则 有 不 少 石 块 。46 和 47 tiie SESE ATE 
Sl > 46 HAMARA < 

到 49 分 别 在 两 踏板 各 放置 20kg 的 石 块 可 打 
BA 50 ， 到 50 右边 踩 一 下 51 的 踏板 即 可 关 掉 
50 ” 门 前 的 请 动 地 板 50 的 箱子 壬 还 有 把 紫 水 晶 


Zi ° EAT 
;大 ， 每 个 地 方 都 震 
NARI 每 个 地 方 都 震 DH 52 北条 了 









三 集 血 菌 后 可 
到 过 一座 法 术 
RE 
进 了 56 
房 内 瞧见 一 名 
NPE MATE 
矿工 的 女 兄 进 过 一 动 角 ， 她 是 少数 
没 遭 魔法 沟 成 怪物 的 幸运 者 之 一 。 据 说 当 魔 闫 来 时 
> 她 的 母亲 叫 她 笃 进 矿坑 避 交 ， 只 有 她 和 父亲 避 过 


HR TOG SCA ZEST + a AEDE A 
SLAB © HERA TAM SLED ALRITE NT 
WE? 

往 西 避 开 滚石 进入 62， 


由 楼 梯 下 去 矿坑 瞧 瞧 。 





-下 来 矿坑 就 遇 至 
使 用 天 补 术 居然 也 能 清除 落石 … 
转角 遇 到 一 名 男子 ， 此 人 正 上 








* 清 掉 1 的 落石 后 在 
是 小 女孩 的 父亲， 能 从 


过 推 获 垣 破 瓦 间 活 著 出 来 还 凌 是 奇 路 。 末 说 他 在 找 
一 个 温暖 善良 的 


-个 千年 以 来 只 有 一 个 的 心 之 石 ， 
WE ° ha 
AKER 
心 之 石 ， 但 如 
今 只 想 和 女儿 
E REE HE E ME 
独 取 财宝 之 心 
， 因 而 将 心 之 
BANE Y HK 
斯 





注意 如 光 脐 ， 你 就 已 经 很 接近 了 。， 
bath 


女孩 的 父亲 
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BAFER g 
MRR RÒ 
Ti RAE 
BAN AERD 
T o ESM 
OGE 
鸽 就 会 发 光 ， 
当 两 者 接近 之 
际 ， 彼 此 都 会 
TSK © TA 


不 好 笑 的 小 性 
， 话 钻 必 须 拿 在 手 上 才能 发 生 作用 。 

矿坑 壬 纯 计 有 二 十 一 处 落石 ， 坑 道中 则 藏 有 六 
非 氛 有 瞬间 


AGA + ANH BE HA OSA ea AA + 
Bea AE Bem (ES eo 
EJ AV FESR | 
DA fE Z ME HH RE 
头 那 扭曲 的 幽 
默 感 。 

要 清除 所 
有 的 落石 得 耗 
费 多 少 法 力 ? VALET... 好美. 
证 然 目的 是 在 顺利 找到 心 之 石 
找到 心 之 石 ， 那 摩 似乎 不 必 如 此 大 费 周章 ， 何 况 坑 












道中 除了 心 之 石 也 没什么 贵重 的 道具 。 因 此 ， 只 要 
依 序 清除 3 和 4 的 落石 即 可 到 5 的 南面 糙 找 到 心 之 
石 ， 如 此 一 来 ， 顶 多 只 需 跟 两 名 小 于 交手 而 已 ， 堂 
不 快 载 ? 

着 个 心 之 石 就 是 用 来 机 造 箱 杷 的 第 二 道 提示 物 
品 。 息 上 地 下 城 后 由 西 超 的 出 口 先 往 障 秦 区 。 





一 走出 地 下 城 配 身 向 南 时 瞧见 两 何人， 他们 是 
先前 出 发 的 四 名 勇士 其 中 二 人 ， 伊 米 斯 和 连 格 线 斯 
Eo, REMBUGEN. 2h “ 伊 米 斯 提 到 
ACH ME S ATREA 

往 西 走 再 向 北 
aR I HE 
地 ， 而 他 坛 著 
进入 根 之 地 秀 






MAMAS + 入 根 之 地 吊桥 的 
KAKIRI > IET K ETUA CAREA 
HAIEK © 

HES A eR A NAWEWE 。 


CTI 









障 夏 区 是 个 可 怕 的 迷宫 ， 层 出 不 窗 的 陷阱 很 容 
SS PSA ET WR HT 
甫 一 进入 即 在 角落 1 MMe 
见 一 濒 莉 死亡 的 士兵 ， 
话 襄 不 上 两 就 断气 了 。 
瞧 他 身 过 一 堆 人 葡 不 分 








HIR EIB» MAINA 
E MES EC CH © 

往 西 经 过 2 > 3 两 
道门 到 4， 过 壬 是 一 不 











中 地 板 ， 只 要 保持 向 





前 状态 ， 通 常 都 能 
畦 顺 时 钾 的 下 一 个 方向 
往 的 走道 上 。 转 向 北 进入 












NOB ide + Ase ta wag 
成 EAL +L 











大 陆 上 巨大 而 强壮 的 野 
BR > BA Fa Hh AUER Be 
BARER Hy AALS > ie 
而 届 从 魔 头 军队 
而 战 。 想 个 办 法 谈 物 们 











的 领主 获 得 放 或 可 竟 遭 
HAMNER 6 








fA) a SE PHB ES BLE 
名 武力 之 后 ， 可 由 箱 中 














HY ai Sl He BE Ss HG 














往 北 进 入 
15 遭 到 五 名 
REIR H 
中 一 人 身上 有 
JOR AR 
匙 。 往 西 到 20 
HRE 
ABBE 21 
有 道 幻 象 糖 ， 
eB) 22 走出 
男 一 道 幻 象 糖 
时 顺势 将 眼前 
的 巨石 往 北 推 
到 23 压 住 踏 
板 可 打开 24 
WONG 25 
站 著 一 位 风暴 
大 陆 的 战士 ， 
过 壬 是 他 们 在 
障 三 区 的 藏身 
上 处， 等 待 救援 
的 他 们 很 慷慨 
的 将 补给 品 途 
A HET © stl 
入 战士 身后 26 
SMe A= A 


REET. KATE. 








箱子 ， 箱 内 有 
不 少 巨石 符 像 REHNE 
2 战士 们 


HWD? 27 还 有 一 名 战士 ，28 HANY 





走出 20 往 北 到 16 条 死 两 名 武士 后 得 到 一 把 
象牙 白 狂 给 匙 ， 之 后 将 左边 三 个 踏板 全 踩 遇 之 后 可 
打开 17 的 门 ， 右边 的 一 排 踏板 则 会 召 来 泥 扰 铁 源 
魔法 。 踏 进 17 往 西 避 开 两 个 滚石 后 遇 到 四 名 武士 
， 18 的 箱子 壬 有 把 枯 手 之 给 ' 之 后 在 19 HAE 
石 符 像 将 踏板 压 

回 到 15 之 后 往 东 有 治疗 二 和 法 术 坛 ， 由 8 往 
北 一 路 绕 到 9 ,得 动 糯 上 的 开关 可 打开 10 HONTAS 
， 站 在 10 仔 组 险 划 ， 贡 到 有 了 开门 的 声音 时 再 往 北 
陆续 经 过 11 、12 和 13 三 处 缺口 ， 过 一 路 上 三 
人 条 走 道中 都 有 冶 狂 雷电 柱 法 术 。 条 死 三 名 武士 之 后 
再 用 巨石 符 像 压 住 14 的 踏板 

回 到 4 的 旋 精 地 板 转 入 西 兆 走道 进入 29 + BE 
FEK Ve We he FS Hi AAA SR EFT HA 30 ， 前 方 31 还 

















有 四 道门 挡住 去 路 。 先 回 到 旋转 地 板 配 南 进入 32 
， 迎 面 又 模 上 一 WI -o EPEA 33 须 提防 南 






北 走道 壬 两 名 武士 的 夹 出 ， 杀 死 屋内 三 名 武士 后 又 
得 到 一 把 象牙 白 狮 给 是 





往 南 在 34 ULES AE» AES 
网 的 糯 将 物 隔 肉 ， 一 个 不 可 见 像 润 穴 之 类 的 空 无 魔 
BE JEU RETIN ORE 。 魔 头 强 抑 物 作 坑 人 质 以 副 
SEOUL CFA > HO E ENER A HS 
AT MME) AIS © HEARRE 
RIEME 35 的 镇 
孔 上 果然 奏效 
> KBB AE 
率 著 一 班子 民 
EDT MWEWE 
e 往 壬 在 36 
的 箱 内 找到 春 
SME © 
Aat. 由 37 往 
AM ODA E 北 到 38 eH 
天 打开 39 ， 往 南 来 到 40 可 得 留意 了 ， 过 人 条 走道 
除了 旋 村 地 板 外 有 还 有 火山 灰 糯 魔 法 ， 足 上 41 的 路 
板 消除 魔法 和 族 由 地 板 后 才 得 以 顺利 到 42 。 使 用 
FE THA LE 43 左 方 的 踏板 可 打开 右 方 的 门 ， 但 
门 内 会 召 来 泥 抽 铬 源 魔 法 ， 进 入 43 条 死 三 名 武 十 
和 后 再 用 巨石 符 像 压 住 44 的 踏板 。 
PG 45 的 幻象 糙 由 倩 途 点 到 下 方 的 秘 道人 
上 处， 由 A 到 46 门 前 有 不 少 尖刀 ， 看 看 身上 有 什 
诬 法 术 或 符 像 可 以 保 芒 一 下 的 … 和 进入 46 RET 
武士 后 再 使 用 互 石 符 像 压 住 47 的 踏板 。 之 后 放置 
10kg MESE 48 MIRAH B WAREN > H 
B ARRITI A + EAA ITSEEN 

















回 到 45 的 幻象 糖 后 再 往 西南 到 49 > N 
上 开关 打开 50 ， 50 门 后 还 有 三 名 武士 ， 其 中 一 
AFF RF AMANE © 

AO SRE 3B G14 、 
(OR AB EMG WIRE 50 和 "51 Ze 
SIRRA PAA I ERTL Se OF AMA 
RER So FT AS as SS — SY + oe Be] A RRR 
都 有 个 开关 ， 全 部 按 下 开关 则 能 打开 31 以 西 的 四 
道 关门 。 

进入 31 之 人 


19 、44 和 47 








按 下 52 和 53 的 开关 以 关 


并 走道 上 的 旋 精 地 板 和 火山 灰 烛 魔法。 顺利 来 到 
54 路 上 踏板 后 可 以 开辟 31 FAM CMA 
OBES SSAA HG © 














a 
il 
和 
li 

















在 DARE ITE FG» AS it RE RATE Se REAR 
' ROMA RTE ET AH A a tS 

SUS EHSL» PUES AS PAT EERE OY GR AS AS BR ; 
ZEBVA TERS OA BE LI SE» MEDA 
分 。 

在 此 特别 要 说 明 的 是 ， 如 果 您 使 用 地 图 密 技 的 
话 ， 那 魔 您 将 发 现 与 攻略 图 舱 有 不 同 ， 而 且 不 同 之 
不 多 御 是 省 掉 了 关卡 中 的 传 次 贴 。 关 是 因 坑 那些 传 
途 点 的 设计 只 有 在 使 用 密 技 的 情况 下 才 有 作用 ， 对 
iS 【正常 发 育 , HAREAN Z BEE 
痛 割 受 … 少 赚 十 痪 块 钱 稿费 呢 ! 天 哪 .人 


EILA HOLLYWOOD 


Ci EES SE MAS ERA EA 
BCA RAE ENA) ， 转 身 在 木 箱 后 
方 拿 到 手枪 弹药 后 朝 1 的 金属 急 开 火 ， 爆 破 后 在 2 
的 风 管 留 下 一 个 大 洞 ， 由 风 管 往 下 跳 即 可 直 落 3 的 
SHIT o EPROM > SEA SAAS AE EEA © 

利用 4 的 木 箱 跳 上 5 RGA BS BEE 6 的 
Wao > AGE 7 的 暗 槽 逢 起 ， 内 有 一 把 火箭 简 ， 
使 用 时 须 得 小 心 别 伤害 了 公 般 。 由 粮 沿 往 8 跳 进 室 
内 ， 过 儿 有 突击 队员 ，9 放 有 弹药 密室 10 AAM 
类 固 醇 。 之 后 由 11 FEAL > 在 尽头 12 有 原 
子 健康 剂 ， 过 可 以 提 异 公 雷 50 点 生命 力 ， 而 且 最 
OS 200 点 。 13 的 木 箱 中 有 手枪 子弹 ， 但 用 
PANS ORE SAAB o 


+ 



























eeseeeeeeeesesseeeseseeoeeeoeeseseseeeseseeseoeesssseeeeseeeseeeesessoooeeosoossoseeeseoeesseeesoeesoeeoseoseseeoeeeeee 


站 在 14 窗外 以 火箭 简 妊 向 琳 开 15 的 糖 壁 即 


可 进入 16 > 17 的 门 旁 有 个 开关 可 打开 室内 的 灯 
光 。 进 入 17 ZH TAB) 25 那 酷似 收银 机 的 控制 
器 打开 密室 26 ， 密 室 下 方 的 地 板 27 是 块 隐藏 式 
WAKA AREA RE 26 MMA o HEA 28 W 
FS BHR 9 Fe RS O53 SAM SE 29 ， 内 有 原子 
健康 剂 = 

30 是 一 处 大 型 的 洗手 问 , 在 31 MAO 
RRR REREN o DE 32 拿 到 医药 包 和 后 车 
BSR CONE PS» 转角 33 的 糖 角 可 以 爆破 ， 
但 是 使 用 火箭 简 太 危险 了 ， 管 状 炸 弹 是 较 佳 的 选择 
， RPA © H 34 HEHEA 35 
的 暗 糖 到 过 放映 室 36 有 红色 答 是 卡 ， 跳 上 37 
的 放映 机 上 有 原子 健康 剂 ， 但 同时 也 会 打开 38 的 
密室 ,密室 内 还 有 把 火箭 简 。 

FSi) 39 的 开关 打开 40 的 性 幕 ， 过 时 放映 机 
开始 放映 影片 ， 且 焙 光 并 时 变 暗 。 由 39 的 放映 窗 
口 直 接 跳 下 ， 或 者 由 41 的 旋转 梯 回 到 楼 下 ， 轻 过 
42 时 糙 亡 会 爆裂 开 一 大 洞 ， 内 有 大 型 急救 剂 。 走 
出 43 eH 36 下 层 的 通道 由 23 MARS» 
跳 上 舞台 在 22 膛 有 闹 甲 。 仔 组 瞧 瞧 放映 幕 可 发 现 
一 处 列 途 ， 炸 开 和 后 跳 进 密室 在 44 的 桌子 有 弹药 和 
HHE © 

#63 21 和 20 ÄP SH > WEB 15 前 方 
打开 喷射 包 飞 异 到 三 层 楼 的 高 度 ， 穿 过 18 的 幻像 
糖 到 一 处 密室 ， 过 儿 大 概 是 突击 队员 的 休息 室 ， 除 
了 有 电视 机 外 ， 简 直 就 像 座 弹药 库 。 

FREH 15 进入 17 ， 在 搭 上 45 的 电梯 前 ， 
DRS Bs NRA BS 46 ， 内 有 管状 炸 
RARE o -WEH 48 的 金属 缸 开 火 ， 它 的 
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<S > HOLLYWOOD 
HOLOCAUST 


Zi 





。3 的 门 后 是 洗手 间 + BEE 7 的 洗 
FRE BARAT BEF RENO EH 
ENIES + AOI PEED © Wë 
过 4 BELTS, MEI I 
SRS MAM NTN 
最 后 一 间 5 壬 头 有 把 火箭 简 ， 可 以 
XEBH 6 KIIRE SRIF RIA e 
角落 8 有 把 散 弹 栓 ， 跳 上 书架 
还 可 打开 丹 角 的 密室 ， 内 有 全 息 公 
A 。9 的 门 劳 有 三 个 开关 ， 按 下 第 
一 和 第 三 个 开关 即 能 解 开 9 KPIS 
> EREI 12 的 电梯 前 可 配 入 10 
, 现在 是 辟 用 夜 视 镜 的 时 候 了 ， 炉 
到 11 可 得 到 原子 健康 剂 。 搭 12 
的 电梯 上 二 楼 在 13 MAE 
蓝 色 给 三 卡 ， 到 徐 前 辟 动 14 的 开 





爆炸 威力 足以 将 室内 的 突出 队员 炸 个 粉碎 ， 同 时 
48 也 炸 开 一 个 大 洞 可 通 往 观 影 室 。 47 的 电动 机 
Aa TT BA LAREN > 内 有 全 息 公 人 需 。 用 红色 给 是 
卡 进 入 49 > MLR AHR 50 WIRE 
内 有 突变 猪 警察 

走出 51 打开 喷射 包 飞 异 到 最 高 点 可 发 现 一 处 
密室 52 ， 但 得 先 解决 两 座 确 塔 才 行 ， 拿 到 密室 内 
的 物品 后 记得 组 组 下降， 可 别 得 意 忘 形 一 把 关 掉 喷 
射 包 … 53 是 核 爆 装置 ， 击 碎 防 及 玻璃 后 吝 动 它 ， 
即 可 完成 影 城 大 屠 欠 。 


CILE RED LIGHT 
DISTRICT 


FEL BABA ZL EK 
选 艇 来 回 穿梭 ， 即 使 毒 掉 巡 迁 艇 ' MNS ES 
察 还 能 夭 由 自动 弹射 装置 安全 著 地 ， HERESY © 

进入 1 HER 2 的 书架 有 一 密室 ， 内 有 管状 炸弹 
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关 会 促使 对 面 15 的 糙 上 出 现 一 巨 
型 看 板 。 看 来 ， 有 人 似乎 非 致 公 般 於 死 地 不 可 。 

由 15 ARE 16 PAIRA 
密室 ,里头 … 什 么 也 没有 ? 落地 和 后 进入 17 使 用 蓝 
卡 ， 窗台 下 出 现 四 个 开关 ， 由 左 向 右 按 下 竹 二 和 第 
三 个 开关 后 再 出 现 一 个 自 毁 系统 的 开关 “， 雇 动 后 对 
面 18 的 大 楼 利 时 间 爆 破 蔚 陷 落成 一 堆 记 起。 跳 上 
18 MENG 19 找到 黄色 钨 匙 卡 20 ABA 
芋 可 以 炸 开 ， 往 下 跳 可 抵 迷 下 水 道 。 但 如 果 此 刻 哮 
射 包 的 电力 不 足 的 话 ， 过 个 高 度 是 会 受伤 不 轻 。 而 
且 ， 下 水 道 壬 尽 是 污染 水 源 ， BAREM ， 
DB BBE AZ BINA © 

如 果 还 是 由 20 HAILE FRE A rE 21 
的 下 水 道 ， 由 28 息 上 和 妊 坡 到 27 有 不 少 道具 ， 过 
儿 有 喷射 包 、 全 息 公 需 、 类 固 醇和 夜 视 锁 ， 再 往 上 
NOH ERE SE + 而 26 K tA ST 
的 。 所 以 还是 得 由 人 孔 异 出 地 面 。 

使 用 黄 卡 进入 22 + MEL RR 23 有 上 处 排 气 
FL > 跳 上 和 后 通 往 24 到 亡 所 内 ， 26 HRR NA 
桶 和 后方， 过 时 候 才 开 得 了 。 走 出 25 ABER 
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( Fr ] SOI E 

















员 围 著 打 撞 球 。 之 后 由 29 进入 酒吧 间 ， 吧台 内 有 
SEH 30 WEERLE BERALA A 
来 突变 猪 警察 

登 上 31 HFHH 32 MT BEM Ee 
BER > CRA HEA 33 WER o SERPI 
光 内 煤 和 昏暗 ， 要 是 误 条 舞台 上 的 热舞 女郎 都 会 召 来 
突击 队员 的 攻击 。 踏 上 34 的 沙发 会 打开 35 舞台 
合 方 的 密室 ， 和 如果 速度 物 快 进 得 了 密室 则 能 取得 弹 
药 。 利 用 桌子 再 跳 进 36 的 排 气孔 可 进入 37 ， 到 
另 一 头 38 襄 动 开关 打开 39 的 幢 幕 瘟 异 高 40 的 
舞台 ， 跳 上 40 和 后 再 跳 往 41 ， 由 41 BEM 42 可 
取得 夜 视 镜 。 

43 的 密室 内 有 医药 包 ， 来 到 44 须 得 留意 ， 
只 要 往 45 走 近 即 会 遭 到 陷阱 被 捕 而 自动 往 
下 一 关 ， 无 须 偏 劳 公 需 之 手 ， 但 会 留 下 两 名 
突变 猪 警察 余 草 。 如 果 想 解决 他 们 ， 则 在 44 
即 可 打开 喷射 包 避 旭 般 及 地 板 ， 往 45 KOR 
EIZE SUH BR FE BAD SS > NG WS 
关上 之 前 迅速 役 了 他 们 ， 如 此 即 可 条 个 精光 
落得 清静 。 
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AREKREM RA OPH MR ATT 
WERTET Has LSE he SA HE SSH) ME 
MEARE o ASHE TE fi FI AES NE 
ATEH > 而 2 REAR AIF te > 过 下 
FARREA © 

i) 1 AeA A 下 降 后 ， 跳 进 4 
再 拿 到 一 把 散 弹 枪 ， 而 窗台 右 方 的 开关 则 能 打开 5 
的 峰 幕 ， 壬 头 有 不 少 突击 队员 。 跳 进 5 在 6 MUSE HE 
FHEAR” 7 则 有 医药 包 ， 而 铁 栅 也 只 能 由 此 
打开 。 

往 8 和 进入 9 会 左上 一 名 突击 队长 ， 他 配备 有 手 
腕 相位 感应 传 途 装置 ， 所 以 能 神出鬼没 般 的 变换 位 
外 ， 对 付 他 须 得 留 点 神 。 往 里 站 在 10 的 地 板 上 向 
11 上 方 的 开关 并 一 栓 可 使 10 的 地 板 异 起 ， 异 高 
和 后 拿 到 屋 标 上 的 物品 再 向 友 吊 的 传教 士 开 一 检 膛 能 
掉 下 原子 健康 剂 。 落 地 和 后 上 前 襄 动 11 下 方 关 打开 
12 十 字 架 合 方 的 密 道 ， 由 左 方 进 入 密 道 在 豆 头 
13 ”有 把 三 管 据 裂 者 机 枪 。 

进入 14 跨 著 推 开 15 的 床 可 进入 16 拿 到 火 
箭 简 榴弹 。 走 出 14 来 到 18 RES 19 的 籍 壁 会 
爆 开 ， 利 用 其 中 的 两 根 巨 轴 跳 上 20 有 原子 健康 剂 


+ 











B 21 REMASTER © WE 22 eve 
到 23 SAA HIIR > TORE ARES 75 WE CSE e 

使 用 蓝 卡 进入 24 ° EA 25 PÁRRA NAE 
射 陷阱 ， 可 以 跳 通 就 跳 ， 能 路 著 过 路 著 ， 但 杜 掉 它 
EKIH AR o MEE 26 时 在 左右 两 这 的 27 和 
28 各 有 一 道 磁 波 29 和 30 是 浴室 的 两 处 入 口 
" 壬 头 有 不 少 人 正在 洗澡 。 跳 过 34 门口 的 雷 射 陷 
阱 到 35 拿 到 黄 卡 后 屋内 会 出 现 好 交道 雷 射 ， 呈 然 
公 备 自己 很 小 心 ' 但 此 时 会 有 一 名 冒失 的 突变 猪 警 
KERK + IAT Ze Ht E BH SE T fb at 
PRB DAR © 

由 31 a FEVER) 32 ° TREC E AE 
WBE SF > HAE 32 得 到 原子 健康 剂 ， 且 与 17 是 
相通 的 。 进 入 33 和 后 使 用 黄 卡 打开 36 ， 解 决 37 
的 突变 猪 警 察 再 打开 38 到 户外 ， 前方 39 的 门 由 
此 方向 无 法 开户。 先 往 左 饮 到 40 拿 取 红 卡 ， 但 得 
留意 43 和 44 EARR ANAR O GEHE o Wk 
上 41 MeL 42 ， 横 向 跳 上 45 有 处 密 
道 可 接 往 46 ， 而 密 道内 则 有 三 个 原子 健康 剂 。 

DUA i fa MAGS 47 的 密 道 ， 跳 进 47 再 炸 开 一 
TATE 48 ， 但 因 48 的 磁 波 未 除 ' 所 以 只 能 
由 49 的 缺口 跳 到 下 层 。 进 入 33 在 50 或 51 使 
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HILF > RCL RPA 52 Hee re 
由 缺口 进入 52 ， 室 内 有 处 排 气孔 ， PSEA Œ 
下 跳 的 话 可 以 在 18 的 走道 上 落脚 

利用 52 室内 的 烙 上 开关 使 旋转 蒜 再 转向 ， 直 
到 进 得 了 53 和 54 的 走道 ， 53 房 内 的 开关 可 除 
去 28 的 磁 波 ， 而 54 房 内 的 开关 则 能 除去 27 的 
磁 波 。 打 开 55 的 门 时 有 好 开道 雷 射 陷阱 ， 炸 掉 后 
走出 55 打开 56 的 平面 配置 图 ， 可 同 打开 57 和 
58 二 处 密室 57 有 管状 炸弹 ， 而 58 则 有 原子 
健康 剂 

利用 28 的 开关 可 分 别 打开 走道 上 的 三 间 房 ， 
第 三 间 59 房 内 有 把 火箭 简 。 同样 的 ， 27 的 开关 
也 能 分 别 打开 右边 走道 上 的 三 间 房 ， 第 三 问 60 房 
内 的 壁画 是 障 眼 法 ， 穿 过 它 可 进入 61 的 密 道 ， 密 
道内 再 炸 开 两 处 暗 糖 由 62 H Fk e FK 
长 的 ， 出 口 位 於 63 > F) 63 即 可 瞧见 67 AAR 
E> APE) 64 先 拿 到 深水 装备 ， 跳 上 65 的 
柱子 还 可 打开 66 的 密室 ， 内 有 夜 视 镜 。 

由 68 MAKEN 69 > H 70 的 舱 底 进 
入 沙 艇 内 部 71 ， 72 有 道门 可 进入 油轮 室 ， 73 

















有 个 开关 可 打开 语 艇 的 监视 器 ， 而 74 正 是 核 爆 装 
fe 


ILZ} TOXIC DUMP 


EKIA T RPR NIR > ASEH FLAG PS 
急速 大 量 进 水 。 湾 入 水 壬 在 1 的 三 个 开关 中 由 上 往 
下 辟 动 第 一 和 第 三 个 开关 打开 2 ROME > die PRE 
和 后 在 3 取得 浇 水 装备 ， 送 时 大 往 上 浮 出 水 面 会 出 现 
在 11 。 游 进 4 炸 开 5 的 裂 链 可 得 原子 健康 剂 ， 条 
TERPKE 6 拿 取 管状 炸弹 后 浮 出 水 面 到 7 。 

炸 开 8 走出 后 得 留意 9 两 根 柱子 上 的 确 塔 ， 而 
E 10 室内 和 14 什 山 上 都 有 不 弱 的 火力 攻击 。 涉 
3811 的 水 面 跳 上 12 > MEARE 13 取得 火箭 
简 ， 要 拿 取 14 的 蓝 卡 时 得 留意 来 15 和 17 ie 
塔 火力 。 由 14 BE 15 有 一 密室 16 ， 内 有 榴弹 
“由 14 Bet) 17 则 密室 18 内 还 有 密室 19 ， 内 
有 全 息 公 需 。 跳 到 洗 艇 上 有 处 冒 火 的 凹 槽 20 + BE 
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i EVER: SAS OR, 


FEAR FAW EEN BB ° BREE OF 
PIR BEAN EIA © 

HEREA 21 ° Ap pART EA 10 
ARABERA WEA 23 TREGE 
动 门 旁 的 开关 打开 灯光 ， 走 下 对 坡 到 24 再 到 25 
RE @ MOA 26 的 密室 ， 壬 头 有 不 少 突变 猪 警 察 。 由 
26 MEL RS 27 HBA SREP 


CTT TT 


| 


上 站 在 28 ， 待 夹 取 金 属 简 的 夹子 将 公 需 夹 上 29 
， 过 些 金属 简装 的 是 核 庆 料 ， 千 万 别 对 著 它 们 开火 
。 由 30 再 被 夹 往 31 之 前 ， 当 中 一 道 雷 射 陷阱 必 
须 先 解决 才 是 。 

於 31 落地 后 击 碎 32 的 玻璃 32 BAA 
天 可 打开 33 的 门 ， 而 壁 林 壬 也 有 和 红 卡 。 到 34 时 
冒 著 被 岩 装 炙 伤 的 危险 ， 快 速 毁 到 35 打开 密室 可 
得 到 弹药 。 再 往 上 有 扑 到 36 ， 角 落 有 开关 可 打开 








) ZADI S E 

















37 和 38 ,进入 37 往 上 跳 可 拿 到 两 个 原子 健康 
Wi 38 HFBRAw BH o 

回 到 25 到 40 EAFA A H hE 
) PRDOR SHAR SIR > FRET 
SUPREME h (AMAA BBS 
效 一 过 恢复 正常 时 ， 会 卡 在 地 道中 捕 成 一 堆 肉 团 " 
PORTE AS 41 的 地 道 ， 到 42 时 再 右 转 一 路 爬 
XE 43 ， 伺 机 高 动 44 粮 亡 的 开关 打开 49 的 关门 
后， 再 利用 45 射出 的 稿 小 光 让 回 41 。 

由 41 NGS 42 时 若是 左 转 会 由 46 EHH 
> 车 由 左 泌 的 47 扑 进 地 道 则 会 一 路 到 过 48 o E 
3 49 由 50 的 水 面 滞 至 51 ， 游 出 52 的 窗台 和 
最 好 先 引爆 痪 处 可 见 的 水 雷 ， 53 炸 开 和 后 可 拿 到 撕 
裂 者 机 枪 。 游 进 54 MAA 





7 
uid Fak OU Bi 
| 
向 取得 角落 的 医药 包 。 游 71 FBO RISE 72 
RAS PAB KS Ze 71 浮 出 水 面 到 
73 。 

往 前 到 74 是 条 庙 流 水 道 ， 转 歼 个 从 后 认 75 
A 79 A > 途中 若 能 炸 开 76 HERT AS 
点 B 到 过 C， 跳 入 77 水 道中 由 78 HA 79 水 中 
。 由 79 可 滞 至 水 壬 80 ， 跳 上 81 #FI 82 rih 
开关 打开 83 和 84 ， 由 水 面 要 异 高 到 83 须 借助 
嘲 射 包 才 行 ， 如 果 没 有 ， 也 可 以 逐步 跳 上 妊 坡 顶端 
， 由 84 进入 密 道 再 走 到 83 ， 83 的 开关 可 以 使 
87 和 88 两 块 巨石 移动 到 中 央 会 合 ， (AMEE 
原来 的 位 置 








上 的 开关 使 水 位 异 高 后 ， 再 由 
52 浮 出 水 面 到 53 ,在 54 上 
岸 后 跳 到 55 > H 55 WEL 
56 可 在 角落 57 取得 弹药 包 。 
另 一 头 58 的 角落 里 则 有 类 固 醇 
。 再 由 55 WE 59 > PEE! 
60 得 动 开关 打开 水 壬 65 HIRI 
门 ， 过 儿 除 了 把 火箭 简 之 外 ， 
62 的 开关 还 能 控制 53 的 水 位 
， 而 61 AREZ’ AAR 
装备 和 弹药 。 炸 开 63 的 密 道 除 
了 原子 健康 剂 外 ， 还 能 由 64 走 
Hl) FABER © 

由 53 WAKA 52 游 进 
65 ， 迎 面 遇 上 不 少 漂浮 脑 。 到 
66 的 窗台 上 和 拱 动 开关 打开 67 
TEBE 68 爆破 ， 68 HAAA 
° 58 69 的 门 可 取得 全 息 公 组 
MESA 54 相通 。 进 入 67 在 70 
瞧见 两 个 不 停 旋 转 的 互 轴 ， 仔 绷 
一 看 可 发 现 各 缺 了 一 角 ， 掌 握 时 
机 在 两 兆 缺 角 会 合 时 快速 游 允 
71 3 AUER’ 但 事实 上 过 个 
28 BRE RR AE SK © BOR KEAN SE 
的 话 ， 逮 可 以 硕 著 巨 轴 转动 的 方 
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按 下 第 一 、 第 三 和 第 四 个 开关 可 打开 15 > HEA 
15 ”有 艺 色 欠 匙 卡 ， 租 动 糯 上 开关 则 能 洽 除 16 的 
BEE © 


由 和 料 坡 顶端 味 上 85 到 86 ， 朝 著 83 的 开关 
开 一 枪 ' 当 87 石柱 往 中 间 移 开 时 ， 在 极 短暂 的 时 
间 内 快速 跳 入 79 ach > ERRE 89 的 密室 里 
。 如 困 果 成 功 的 话 ， 可 取得 89 的 火箭 简 
和 榴弹 。 回 到 86 往 前 站 上 87 HAHEI 
射 遇 83 HBI ERREGE ARE} 
到 88 的 石柱 ， 如 此 即 可 站 上 90 o 

进入 91 之 后 有 很 长 一 条 污染 
ARSE > FT AEE PDA FE 
HL AEDE RRENA SEL © DEE 
92 的 排 气 孔 可 得 到 两 个 原子 健康 
剂 ， 水 道 途中 的 93 AHMAR 
靴 ， 之 后 一 路 到 素 头 96 ， 由 此 可 
接 往 ELLS ， 而 旁边 的 传 泛 点 DD 则 
能 传 适 回 山 谷 间 的 也 。 水 道中 若 能 
XEBH 94 的 密室 ， 则 能 由 密室 内 95 
的 核 爆 装 置 抵达 ELLE 。 


EILG} LAUNCH 


AMR RRS ARTA 
PREM THE EE ! 跳 下 1 的 污水 
Pe 2 的 巨 轴 ， 快速 到 3 MARA 
除去 4 的 磁 波 ， 跳 上 1 ABE 5 
> 往 前 来 到 4 会 促使 7 SE 
» PEPE MPR > (4—0 
甲 。6 RO REMEH 4 SER REM © 

进入 4 由 8 RATE 9 水 中 
可 找到 把 散 弹 枪 ， 而 10 目前 从 无 
法 除去 。 浮 出 水 面 后 进入 11 ， 由 
12 一 路 让 上 笠 坡 比 一 图 到 上 层 13 
， 14 粮 上 有 四 个 开关 ， 由 左 向 右 




















二 时 9 水 壬 的 10 EBAT > 游 迭 10 由 17 浮 





出 水 面 到 巡 18 > BART RASA - "由 23 FJ 24 地 上 有 支 火 箭 简 ， 用 它 炸 开 24 

19 的 密室 中 则 有 弹药 。 上 方 的 排 气 孔 ， 由 排 气 管 跳 上 25 WAF o FE 

由 16 ERREF 20 遭 闪 不 少 突 击 队 员 ， 吝 上 26 到 27 使 用 蓝 卡 可 使 28 的 火箭 异 起 站 打开 

动 21 的 开关 打开 灯光 ， 跳 上 22 还 有 原子 健康 剂 29 ， 回 到 23 #8 29 到 30 > HABIBI 
去 30 的 磁 波 。 





进入 29 之 后 先 打开 31 ARE E GBA 
天， 32 NRE AAMT 33 TEMELE’ 
34 的 开关 则 能 打开 35 © PSHE 35 直 奔 36 由 异 

台 蜡 到 最 高 处 37 > HARAN BE” RAH C 

> 上 前 将 红 卡 插 进 38 的 开关 ， 使 下 方 39 的 自 毁 
ATARI © 由 36 异 降 台 回 到 地 面 后 路 著 进 入 
39 ，40 有 全 息 公 伺 ， 按 下 39 的 开关 即 可 将 高 
佑 壮观 的 火箭 毁 礁 一 旦 。 

搭乘 41 的 电梯 到 底层 后 ， 纺 进 42 在 控制 台 
后方 找到 密室 ， 内 有 三 个 原子 健康 剂 。 谋 动 43 的 
开关 打开 44 ， 由 45 一 路 条 到 46 即 可 接 往 
ElL5 。 


EILS THE ABYSS | 


MEPS AE MEER + (MEME ba A IE > A 
EB RA RRA ° LALISRO > RO 
PER AIT HARANE 2 WEF 3 有 补 
Gan * H 2 跳 遇 4 在 5 PATER ROM © H 6 往 下 跳 
到 7 一 路 到 9 EEFE ERE > 7 跳 下 8 到 
10 则 有 把 三 管 据 裂 者 机 枪 。 

回 到 4 由 崖 亡 跳 下 11 ， 角 落 有 支 火 箭 简 ， 使 
用 蓝 卡 进入 山道 后 由 12 BEM 13 ,由 14 到 15 
须 跳 沟 一 条 破裂 的 木 桥 ， 由 於 断 面 颇 大 很 容易 失足 
' PEE) 16 BBM T PIS © Hh 17 WA 18 到 
19 ”的 石碑 前 会 引起 一 阵 山 崩 ， 晃 动 之 后 在 山谷 之 
间 出 现 很 多 可 以 进入 的 山道 。 

从 山顶 6 的 污水 一 路 流 到 脚下 的 23 PIRENEI 
26 ， 由 19 BEL 20 和 21 的 山头 分 别 可 取得 原 
子 健康 剂 ， 落 地 后 在 22 则 有 全 息 公 估 和 保护 靴 。 
KEH 24 BEF 25 再 跳 进 27 UN ME 28 之 
后 先 由 29 步 下 阶梯 到 30 HARES > Hh ERA 
红色 手印 的 开关 可 打开 31 密室 。 到 32 水 池 前 跳 
上 水 池 穿 过 33 有 处 密室 ， 内 有 撕 裂 者 机 栓 。 34 
RE > TREK > MER 35 448 
EH > (AA BTA FEE © 


S 
先 由 36 REENE > FBE 37 ESASEN 
(二 WE eeTHE ABYSS * 由 38 往 下 跳 进 洞窟 内 39 ARRS 40 是 


原子 健康 剂 41 的 手印 可 打开 42 ， 密 室内 有 支 
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HE @ UGA c BEL 53 APART 54 的 地 面 异 
起 ， 以 极 快 速 的 脚 程 跳 下 52 ESE bt 54 正在 异 高 
的 地 面 ， 待 停止 后 襄 动 糖 上 开关 ， 使 吉方 55 WOR 
AGRASAST HH > #58 34 和 52 的 窗口 直射 到 54 
， 趁 纠 小 时 再 快速 跳 下 54 由 56 HEIM HK © 

由 34 步 下 58 WRF 59 跳 上 岸 ， 
#38 60 和 61 直到 62 ， 跳 上 63 和 襄 动 开关 打开 
64 WÑ > 由 64 BE 65 到 66 会 瞧见 一 位 瘦 狂 
的 热舞 女郎 ， 待 在 岩 北 区 大 跳 品 舞 ? 拾 起 地 上 的 原 
子 健康 剂 后 回 到 62 ， 炸 开 密 道 可 迁 凶 走出 67 ， 
此 刻 67 HM IBA SERET © 

跳 进 57 的 断 垣 残 壁 后 ， 轻 由 68 + 69 ` 
70 一 路 杀 到 71 ， 眼 前 有 多 处 断崖 得 小 心跳 路 ， 
如 果 失 足 的 话 可 不 是 阐 著 玩 的 。 一 路 跳 至 73 TEBE 
W 74 > MEE 75 到 76 大 门 时 别 漏 掉 77 KINKA 
"由 77 FJ 78 可 一 和 79 的 屋顶 。 由 76 到 
80 之 问 当 然 少 不 了 一 番 麻 贡 ， 进 入 80 FH 81 
糖 上 开关 打开 82 ， 著 由 当中 的 83 往 下 跳 … 最 好 
EARKI TFET 

BE 84 落地 后， 跳 上 85 和 86 还 有 不 少 弹药 
> 87 WAHI o A 89 往 前 走时 ， 92 的 异 降 
ARL © BE 90 击 碎 三 座 雕 像 也 都 有 所 得 
> 91 是 岩 兹 ， 激 战 时 别 待 在 上 面 太 久 。 借 大 的 屋 
内 四 处 都 有 可 用 之 物 ， 多 胶 之 道 则 端 视 公 和 需 如 对 付 
FREMT ° 


€2Lá]} SPACEPORT | 


公 般 过 番 来 到 了 太空 航 站 ， 望 著 窗外 的 景象 心 
里 总 锡 得 不 踏实 。 转 身 由 传 途 点 B 传 途 到 C， 路 著 
进入 1 拿 到 类 固 醇 ，2 则 有 把 火箭 简 。 回 到 B 和 后 往 


火箭 简 。 往 中 间 43 的 火 堆 一 跳 可 传 次 到 16 的 内 
室 44 ，45 有 榴弹 ， 而 46 则 是 原子 健康 剂 。 轻 
由 44 的 火 堆 再 回 到 43 > ih 47 的 开关 打开 
48 的 密 道 ， 进 入 48 HI 49 跳 下 。 环 视 届 遭 
好 像 出 不 去 了 ? 

按 下 50 的 手印 开关 使 51 的 环形 阶梯 出 现 ， 
由 51 EEE 52 时 ， 外 头 岩 兹 区 57 的 整 片山 
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RIPE 3 的 地 板 可 打开 4 的 密室 ， 跳 上 密室 可 取 到 
管状 炸弹 。 

来 到 5 襄 动 开关 除去 6 的 磁 波 ， 而 7 的 监视 器 
后方 还 有 一 密室 ， 内 有 原子 健康 章 。 由 6 走 下 冬 坡 
到 8“， 门 旁 有 饮水 器 可 恢复 笨 力 。 进 入 8 直 奔 9 再 
ith 10 到 下 层 ， 进 入 11 辜 上 一 名 强化 枫 形 ， 他 
BC GiB ZA RAR BESTE A © ERTA REI PB Ak SR 
fii? BEEN 12 AF LAER > BEE 13 的 
排 气孔 再 轰 转 跳 上 14 有 管状 炸弹 。 进 入 16 由 
17 WE 18 有 把 撕 裂 者 机 枪 ， 由 18 游 进 水 中 地 
道 还 有 夜 视 镜 。 

走出 11 由 19 WAAR ESS > 20 的 
WSMAZ BAR + TE 21 的 开关 使 用 蓝 卡 可 打开 
22 的 电梯 门 。 由 22 的 电梯 到 上 一 层 的 23 ， 利 
用 24 的 箱子 跳 上 25 拿 取 喷 射 包 ， 打 开 喷 射 包 飞 
AE 26 有 原子 健康 剂 。 爆 破 27 的 金 








eeeeeeeesseeeeeeeeoeeoeeseeeseeeseeeeoeo， 
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FESS BSE SaaS RR o RE 48 的 该 爆 装 
HANA REM UL © 





当 稻 桥 连 接 停靠 妥当 人 后， 开门 在 1 UE SE) 
一 把 散 弹 枪 。 打开 2 时 会 遭遇 好 交集 机 器 看 门 蜂 ， 
往 3 走 近 时 须 留意 背后 2 PED AHS © HEA 3 
和 后 快速 到 4 襄 动 开关 ， 打 开 两 多 窗子 引进 外 头 的 光 
Sh FIBA 6 拿 到 管状 炸弹 后 推 并 暗 粮 ， 逮 能 进入 密 
室 7， 之 后 由 8 跳出 。9 MET HE ES © 

进入 10 跳 穿 11 Wa LEAS M 
12 ， 即 可 打开 两 局 门 13 HAA TRAE KE SH ， 
区 可 以 用 来 事先 体 秆 陷阱 而 不 必 短 兵 相 接 。 14 的 
密室 中 有 全 息 公 般 和 一 把 冰 兼 殉 ， 它 可 以 将 若 人 冷 














Pao RULE DA HEATER 28 的 开关 使 
29 的 一 排 开 关 现 身 ， 由 30 或 31 M€ 
上 和 妊 坡 来 到 29 开关 前 ， 由 左 到 右 按 下 
第 二 和 第 三 个 开关 除去 32 的 磁 波 。 
由 33 往 下 降 到 下 一 层 的 34 ， 由 
34 FAKE 35 BA sae 
> INS PSU A T 
健康 剂 。 浮 出 34 和 合 再 异 高 到 33 > H 
33 MALE) 36 时 往 38 条 了 一 名 
强化 界 形 后 得 到 山 溅 者 ， 返 款 双 管 武器 
可 发 射 大量 的 小 型 针 刺 飞弹 。 另 一 头 
37 的 下 方 是 28 的 密室 ， 如 果 由 36 
RAE LRA) 39 逮 能 得 到 夜 视 镜 和 
健康 剂 
进入 40 到 41 是 一 块 异 降 台 ， 下 
KERRE 42 有 把 火箭 简 ， 接 著 跳 进 
43 的 密 道 由 44 的 异 降 台 到 45 Bii 
即 可 回 到 40 门 旁 。 使 用 红 卡 开 46 ， 
进入 47 SK AREA > Ai) 
DAT AE Cs RAP CEE RR 
公 和 货 之 前 森 掉 它 ， 因 般 过 种 机 器 设计 的 
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ee ae ee 
GX STG, 
ut BASAS -| 
AGES He ROR e e 由 15 REL 
坡 和 后 须 小 心 18 LAME: 16 有 撕 裂 者 机 检 和 
原子 健康 剂 ， 但 拿 到 和 后 最 好 快速 跳出 ， 17 的 密室 
中 也 有 不 少 弹 莫 ， 舱 动 18 角落 的 开关 除去 19 的 
磁 波 。 
进入 19 打开 20 拿 到 火箭 简 ， 左 右 两 条 举 道 
内 有 不 少 吸 脑 患 ， 过 种 卵 生 的 怪物 有 极 具 伸 和 给 性 的 
躬 笨 ， 物 会 侈 咎 到 人 身上 由 鼻孔 吸取 脑 兹 。 先 往 左 
BMS RHE A 21 ， 走 下 匀 坡 在 22 WANAWE 
HYPO AEST GRRE Eo BE PEAS H IY ae 
23 ”使 用 黄 卡 ， 进 入 后 往 24 壁 槽 中 的 开关 射 一 枪 
使 25 和 26 下 降 成 缺口 ， 同 时 22 RAM PAT 











[ er ] SACU Sse 


跳 上 25 由 27 的 水 溃 到 28 > 29 TE 
有 医药 包 及 类 固 醇 。 由 30 
AK PEJ 31 > MAM 
ERP > 32 HERRE 
> 而 33 则 有 弹药 。 浮 出 30 
水 面 后 提防 38 A RS 
， 使 用 喷射 包 飞 异 到 38 膛 可 
打开 一 间 密 室 ， 内 有 管状 炸弹 
。 由 34 沿路 跳 上 35 拿 到 一 
把 小 光 ， 36 有 喷射 包 , 由 37 BEF 
39 艺 衣 动 糖 上 开关 打开 下 方 40 
的 密室 ， 当 中 有 一 堆 重 裔 和 吸 脑 炉 。 
打开 41 BET MEP > H 42 
的 核 爆 装置 接 往 E2L3 。 


FACTOR 


待 志 梯 异 上 和 后 往 右 到 1 取得 撕 和 裂 
者 机 枪 ， 进 入 2 之 后 在 8 的 壁 郴 中 有 
管状 炸弹 ，7 SUG Uk Ria > 而 6 则 是 
榴弹 。 进 入 3 有 交集 机 器 看 门 蜂 ， BE 
槽 中 有 医药 包 。 进 入 4 房 内 时 5 的 窗 
子 会 打开 ， 但 隔 著 一 道 防 六 玻璃 

进入 9 的 电梯 时 会 引爆 底层 的 区 
域 ， 电 梯 下 降 后 跨 著 进入 10 的 角落 
有 原子 健康 剂 ， 隔 著 藉 隐约 瞧见 ”23 
还 有 两 三 个 ， 但 由 此 方向 拿 不 到 。 跨 
FE 11 FELRE Bt 12 有 
把 散 弹 枪 ， 之 后 由 电梯 回 到 上 层 e 





e208. WARP FACTOR | 


踏 入 另 一 头 的 电梯 13 ， 下 降 后 前 方 有 好 交道 
雷 射 陷阱 ， 炸 掉 之 后 走 下 对 坡 先 使 用 蓝 卡 打开 14 
的 电梯 ， 由 15 接连 两 座 电 梯 来 到 16 ， 进 入 17 
ENS 18 EBAR HE 19 WRM 18 ， 
WABA BABELE 20 > KA 21 利用 22 
的 电梯 往 下 降 即 可 拿 到 23 的 原子 健康 剂 。 24 有 
三 个 开关 “， 按 下 中 间 的 开关 打开 25 ， 音 快速 跳 上 
25 SAW EIBR Ee 26 MRA Kia > Ze 
FEELMA IE 18 再 一 路 走出 14 的 电梯 。 

进入 27 跳 上 28 打开 密室 有 把 缩小 光 ， 到 
29 使 用 黄 卡 打开 30 ， 利 用 地 面 输 途 带 走出 31 
。 32 的 概 中 有 医药 包 ， 33 AIS 由 
34 或 35 进入 控制 室 记 得 打开 角落 51 的 开关 ， 
过 可 以 除去 52 PIA 53 的 一 道 磁 波 。 跳 上 36 FT 
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BARE) 37 > SPAN IB 38 一 大 片 窗子 
让 室内 大 放 光 明 。 进 入 39 的 密室 往 高 处 的 开关 射 
一 榆 使 40 的 柱子 下 降 ， 再 快速 地 跑 进 40 由 41 
的 电梯 异 至 42 。 

走出 电梯 在 43 发 现 火箭 简 ， 44 有 管状 炸弹 
， HEA 45 在 46 的 办 公 桌 上 有 并 关 可 打开 密室 
47 “， 过 儿 也 像 座 弹 药 库 。 之 后 由 48 的 电梯 回 到 
下 层 49 > ih 50 的 开关 使 柱子 下 降 后 即 可 走出 

回 到 30 后 走 下 妊 坡 进入 52 ， 53 HWAE 
ets > HEA 54 下 降 到 55 > RIMES 
后 由 56 的 核 爆 装置 接 往 E2L4 。 
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STATION 





走出 大 门 到 转角 1 条 了 被 俘 的 女子 可 拿 到 散 弹 
栓 ' 由 2 步 上 和 妊 坡 到 3， 走 到 4 拿 取 火箭 简 时 会 使 


Sri rr rire 


Vee ER TO ner’ 
nies pos 略 ; 


由 给 架 走 向 8， 利 用 
9 的 异 降 台 到 10 > 
BEE 11 ARDY HB 
aa? 12 WAREM 
> BEE 13 则 有 雷 射 
陷阱 炸弹 。 A 
由 14 的 排 气孔 跳 进 密 道 一 路 走 到 15 > FA 
幻象 糖 到 16 襄 动 开关 可 打开 17 的 电梯 门 ， 回 到 
WEHR A RE 13 。 由 18 或 19 Bk 
AMsie TPE 20 ， 打 开 21 可 取得 弹药 ,但 22 
和 23 最 好 别 下 去 ' 不 但 没什么 收 稳 而 且 容易 滋生 
意外 。 
利用 17 的 异 降 机 到 24 ， 由 25 ME 26 水 
壬 ， 在 27 有 管状 炸弹 ， 而 分 别针 进 28 和 29 R 
动 开 关 ， 则 能 分 段 上 方 30 的 电梯 入 口 。 浮 出 25 
后 靠近 31 和 32 即 可 打开 四 处 密 门 ， 而 踏 上 33 
的 地 板 则 能 打开 34 的 密室 ， 它 开辟 的 时 间 很 短 ， 
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30 的 电梯 上 异 后 到 连 35 ， 走 出 电梯 朝 对 岸 
36 的 开关 射 一 枪 ' 使 37 的 踏板 移 到 35 前 方 ， 
利用 踏板 站 上 36 再 进入 38 ， 角落 39 有 上 处 密室 
”40 有 把 缩小 光 。 进 入 41 往 前 炸 开 42 > H 
42 跳 上 43 WK > PAK 44 中 45 进入 46 可 
得 到 原子 健康 剂 ， 47 也 可 以 炸 开 。 48 是 一 段 在 
户外 的 天 橘 ， 但 空间 是 密 于 式 的 ， 49 炸 开 后 有 雷 
射 炸 弹 。 

进入 50 RE 51 AESMA > Hi) 52 的 开 
天 后 快 跑 出 53 ， 同 样 的 向 54 的 开关 射 一 检 移 动 
55 的 踏板 ， 进 入 56 之 后 正中 央 57 会 异 起 一 巨 
型 融 解 器 ， 球 掉 它 才能 打开 58 。 由 59 MEER 
岸 的 60 有 原子 健康 剂 和 喷射 包 ， 打 开 喷 射 包 飞 异 
上 61 ， 门 内 有 突击 队长 ， 他 能 自由 地 四 处 枝 浮 ， 
MAER E J E ERNEA RRE RENEE 
EERE + ES ia AO A Ht A T+ EN 
的 。 

MRAZ 62 的 柱子 上 会 出 现 核 爆 装置 ， 赶 紧 
引爆 它 赚 开 过 个 鬼 地 方 吧 ! 


JLE} OCCUPIED 


TERRITORY 


FMW 1 的 开关 打开 2， 和 进入 3 自动 4 柱子 
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上 的 开关 打开 5 > SGE 6 的 密室 中 有 原子 健康 剂 
进入 7 在 8 HR PREIS BOAR > ME 9 MEE 
ASA PAA ie 10 跳 下 。 走 到 11 时 提 
防 背后 12 的 密室 会 跑 出 机 器 看 门 蜂 ， 飞 进 12 R 
有 健康 剂 和 榴弹 

h 13 进入 14 和 后 先 往 15 MOL RK > FIA 
输 途 带 到 16 ， 17 KSNR HHMH F) 18 
SERRA 19 MAA 
ERF o- EEJ 20 使 用 
和 红 卡 打开 21 > BEL 21 
{EEE 22 ,在 23 取 
oR GBR ee 24 可 
进入 密室 25 > WAAR 
子 健康 剂 和 雷 射 陷阱 炸弹 
使 用 蓝 卡 在 26 或 27 ， 
HEA 28 之 后 自动 29 的 开关 
打开 30 。 进 入 30 之 后 左右 
都 有 和 妊 坡 可 有 息 上 31 > iy 
31 窗 台 上 的 开关 可 打开 32 > 
MH 33 的 三 块 巨石 移动 到 
31 和 32 之 问 成 一 直线 ， 跳 上 
31 的 窗台 利用 巨石 到 32 ， 引 
HE 34 的 核 爆 装置 可 以 抵 连 
E2L6 œ 

如 果 打 开 喷 射 包 飞 异 到 
35 襄 动 开 关 ， 则 能 打开 36 的 
密室 ， 引 爆 37 的 核 爆 装 读 可 
直接 往 E2L10 。 
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2Lalc# SPIN CYCLE 





角落 1 有 管状 炸弹 ，2 则 是 散 弹 枪 ， 进 入 3 时 
两 道 的 柱子 会 租 开 密室 ， 内 有 撕 裂 者 机 枪 和 毁 减 者 
USS > i) 4 的 开关 可 打开 5“。 走 到 7 发 现 过 时 一 
环形 逆 时 钙 旋 转 的 地 板 ， 由 於 格 局 的 关 傈 ， 若 任 合 
公 和 顺 在 旋转 地 板 上 路 器 ， 将 很 鸡 掌 握 方位 

HEA 5 AOE 6 的 开关 ， 接著 
进入 8 在 9 拿 到 缩小 光 ， 10 是 散 
MU > 进入 11 i 12 的 开关 可 
打开 13 ， 柱 子 上 的 密室 句 开 和 后 有 
榴弹 和 原子 健康 剂 。 进 入 13 FP 
动 14 的 开关 和 后 再 进入 15 。 

16 ”有 散 弹 枪 ， 进入 17 和 后 柱 
FINGER AAMAS BR RS 
SHS > AH) 18 的 开关 打开 19 和 后 
MEA 19 FM) 20 的 开关 ， 之 和 后 
再 进入 21 。 

22 ”有 把 手枪 23 则 是 弹药 
”进入 24 AM 25 的 开关 打开 
26 ， 柱 子 的 密室 内 有 榴弹 和 原子 
健康 剂 。 进 入 26 入 动 最 后 一 个 
27 的 开关 ， 过 时 28 的 四 道门 全 
BUABA > IRS ZB 29 的 核 爆 装 
置 直接 往 E2L6 。 
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E2LE} TIBERIUS _ 
STATION 


往 前 跳 上 1 落地 和 合租 动 2 的 开关 打开 订 内 的 灯 
光 ，3 的 关 则 能 打开 下 层 4 的 大 门 。 由 5 E FERE 
到 6 和 吝 动 窗台 下 的 开关 可 打开 7， 快 速 跳 遇 6 跑 进 
7 还 有 密室 8， 内 有 六 甲 和 医药 包 。 同 样 地 店 动 9 

台 下 的 开关 可 打开 10 ， 快 速 跳 遇 9 lE 10 可 

得 到 缩小 光 和 夜 视 镜 。 

跳 上 11 的 排 气 孔 可 由 通风 管 到 过 13 ， 14 
有 道 糖 朱 住 去 路 。 若 由 4 的 大 门 进入 可 以 炸 开 17 
的 糖 壁 ， 往 上 跳 可 进入 通风 管 中 。 由 通风 管 可 以 通 
往 12 的 排 气孔 ， 也 可 以 由 16 的 排 气孔 跳 进 控制 
室 ，18 HEA: 19 HR IBRE-K - ip 
20 窗台 上 的 开关 打开 下 层 21 HOPI > FI 22 
或 23 的 异 降 机 回 到 下 层 汞 快 跑 进 入 21 。 利 用 
24 ”的 箱子 跳 上 壁 醒 取 得 原子 健康 剂 25 有 个 排 
气孔 可 进入 通风 管 ， 但 26 BEI LE © 

EE 23 的 异 降 机 前 进入 27 的 走道 ， 走 道中 
AMG 28 可 打开 密室 29 ， 内 有 不 少 弹药 。 
30 也 有 一 道 暗 糖 ， 密 室内 有 类 固 醇 * 

往 前 进入 31 PEL 32 > Mth 32 一 路 到 由 
头 35 有 支 火 箭 简 。 使 用 蓝 卡 打 34 he HM 36 
的 开关 可 使 四 根 38 的 柱子 移 到 中 间 排 成 一 直线 ， 
如 此 即 可 走 到 39 。 37 是 个 异 降 台 ， 可 以 降 至 水 
面 的 高 度 38 的 柱子 移动 之 后 可 以 进入 40 和 
41 ”两 处 密室 ， 内 中 各 有 原子 健康 剂 和 弹药 。 由 
42 KM 43 ， 在 44 和 45 也 有 开关 可 移动 
38 的 柱子 ， 而 46 SIAL EESRRE © 

YP LAKAI 37 的 异 降 台 由 36 走 到 39 
， 再 利用 47 的 界 降 台 到 上 层 走 道 ， 48 BEAT 
以 炸 并， 由 31 的 门 志 可 跳 到 下 层 地 面 。 轻 由 49 
走 过 50 的 铁 架 到 51 使 用 红 卡 ， 由 53 的 排 气孔 
SE 54 时 会 打开 55 MONE > REEF 54 AWE 
HE 55 TMAA > RAMAN E> Re 
> 由 56 可 打开 51 的 暗 粮 再 回 到 49 门 前 。 

BEE 52 PLE | 
53 的 地 道 进 54 > 
引爆 核 爆 装置 即 可 前 
往 E2L7 ,而 55 的 
门 也 只 能 由 壬 头 的 开 
BAF FIB e 
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LUNAR 


REACTOR 


在 1 BEEP BIER > EXE 2 RAAB 
eo BEL 3 的 排 气 孔 可 与 4 相通 ， 由 5 跳 上 6 到 通 
BE PIERS > ，7 被 挡住 去 路 ， 由 8 RE 
跳 可 取得 原子 健康 剂 站 由 9 跳 落 地 面 。 

进入 10 到 洗手 问 ， 11 的 镜 樟 上 有 类 固 醇 ， 
12 的 马桶 后 方 有 火箭 简 ， 13 AIH > (A 
被 16 HORE © 14 WERE PAE SRE > 
而 15 则 有 雷 射 陷阱 炸弹 o 

到 17 使 用 蓝 卡 进入 后 18 有 个 排 气孔 可 跳 
上 通风 管 ， 但 19 和 20 都 被 挡住 了 。 21 是 段 铁 








架 路 面 ， 22 也 有 排 气 孔 ， 但 23 PER BERLE © HK 
W 24 到 25 ，26 和 27 的 椅 横 中 都 有 补给 品 ， 


进入 29 PIKOR > 30 MERE TH TJ DAKE BA 
。 拿 到 28 的 撕 裂 者 机 枪 后 进入 31 由 32 往 下 跳 
> 有 辟 动 旁边 的 开关 使 35 两 面 穆 短暂 移 开 ， 快速 跑 
上 33 也 有 个 开关 可 移 开 35 ， 由 33 Mlt 34 有 
两 个 原子 健康 剂 









i 33 的 
开关 移 开 35 和 后 
Sith 36 ， 但 别 





有 上 处 断崖 。 拿 取 
37 的 补给 品 之 后 

PIB HER AES 
38 + SIT 39 

有 把 缩小 光 ， 旁 
SBN AEA BO MGZE) C > FTBAPTREM 40 RE 
41 WRT Be o EMITTER) 42 时 密 道 会 开 
始 崩 列 区 有 大 量 落 石 ， 过 时 须 快速 地 和 后退 到 安全 地 
带 ， 才 不 致 遭 到 活埋 。 

HAH 43 EE 44 时 有 个 缺口 ， 打 开 喷 射 
FRE 45 可 拿 到 榴弹 、 访 甲 和 原子 健康 剂 。 回 到 
44 FRAIL 46 ， 现 在 位 於 21 的 铁 架 下 方 ， 
涉 水 走 进 47 WEE 48 > 20 的 障 厂 此 刻 谷 未 除去 
© 49 有 座 图 形 梯 但 过 时 候 上 去 也 是 徒劳 无 功 。 
51 有 不 排 气 筷 与 16 相通 ， 同 样 的 ， 障 三 仍然 存 
TE o BEEBE 52 MEME 53 WLES- > 














ae Er a ma 








54 的 密室 中 则 有 全 息 公 需 、 撕 裂 者 机 枪 、 原 子 健 
RFR FL UK CRETE © 

由 49 登 上 旋转 梯 到 55 使 用 红 卡 回 到 上 层 ， 
接著 使 用 黄 卡 进入 56 > #58 登 上 阶梯 到 上 层 
59 > 60 有 和 雷 射 陷阱 炸弹 ， 61 则 有 散 弹 枪手 夜 
视 镜 。 走 下 58 之 后 再 由 62 步 下 阶梯 到 底层 63 
'， 进入 63 之 后 分 别 上 64 和 65 可 多 得 不 少 补给 

66 和 69 的 开关 分 别 控制 60 和 61 的 灯光 
> 67 的 开关 打开 70 的 灯光 ， 而 68 的 开关 则 能 
使 70 下 降 。 炸 掉 70 的 原子 反应 炉 合 打开 71 走 
到 72 时 发 生 剧 烈 的 地 震 ， 越 过 废墟 到 73 引爆 
74 ”的 核 爆 装置 后 前 往 E2L8 。 
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vi 
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BBE oo BRR g% cated 
rhs ER EG. I: 
ries Fe JS 

ERS 
=e eee 
EKR > HL» RE BIR» BIG. E 
操 、 琢 坚 等 君主 较 有 胶 算 ; HRA. BR. OK 
五 、 陶 谦 、 妻 术 、 陈 横 等 君主 较 有 挑战 性 ; 扮演 其 


他 君主 可 是 极 大 的 挑战 。 以 下 是 给 扮演 各 君主 的 最 
基本 建议 : 




















游戏 中 共有 21 位 君主 可 供 扮演 ， 只 要 玩家 扮 


演 的 角色 被 消 沽 游戏 便 算 失败 ( 玩家 扮演 方 落 无 多 


承 现象 )。 因 此 玩家 在 选择 时 必须 考虑 其 能 力 属性 Se , 
、 所 在 城池 、 郑 敞 与 年 后 。 当 人 员 到 了 70 RAE 

， 便 依 机 率 开 始 产生 崩 姐 的 现象 。 举 例 来 说 ， 扮 演 RRS AAMER 
年 刀 最 大 的 陶 误 (57 BR) ， 玩 家 要 在 13-23 年 之 NEI 


内 完成 统一 大 业 。 . il 
OLACMIRBB IT « 


Eg 1 E= 二 


下 面 是 所 有 君主 的 大 部 份 重要 属性 





:年 龄 

:智力 

; ABAD 
; 号 兵 力 
; ARR 

: 武 造 力 
;外交 力 
:水 计 RABAR: 等 实力 充足 
: 天 变 计 PBL E BBR IEAB © 

( 晴 、 雨 、 风 、 雪 ' 第 二 版 本 后 加 的 ) 
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@ 支 配 的 城 都 内 平原 。 


ARMAN: 





支配 的 城 都 篇 北海 。 





与 曹操 问题 。 
N ORAS © 
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Ray 


区 下 限 模 所 在 地 建 兴 
人 @ 灾 卫 的 成 都 入 徐州 >” 下、 


Ree i. OLE 
OSCAR IS MK © 





HEARD IN RIE FE [BA] eS > GEO 
动 策略 部 份 来 经 营 您 的 估 领 城 。 重 要 的 策略 说 明 如 


Fi 
O~- Aan 


首先 最 重要 的 当然 是 选择 高 内 政 力 、 不 太 会 移 
动 的 人 员 来 从 事 内 政 ， 且 最 好 有 两 人 否则 您 必须 
花 更 多 的 金 才 有 效果 ) 。 一 般 来 说 ， 选 择 内 政 力 超 
34 80 的 二 人 ， 月 耗 金 200 以 上 该 项 目 便 有 效果 ， 
当然 如 果 想 要 更 好 的 效果 ， 可 以 花费 更 多 的 金 来 经 
营 。 不 过 内 政 所 能 使 用 的 钱 ， 一 年 只 能 花 本 城 经 费 

一 和 半 ， 如 此 一 来 每 月 的 月 耗 金 只 有 该 月 金额 的 1 
/24 。 一 开始 由 於 金 不 多 ， 您 可 挑选 农业 和 与 商业 过 
两 个 最 重要 的 内 政 数值 来 经 营 ， 等 经 营 到 超过 100 
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或 者 钱粮 足够 之 后 ， 便 可 以 开始 经 营 治水 、 监 察 ( 
特别 当 许 多 部 属 的 忠 就 度 不 高 时 ) 、 科 技 (如果 您 
ABIRERE) 、 民 事 ( 如 果 您 准备 大 量 增 兵 
或 者 人 民 忠 戴 度 原本 就 不 高 时 ) 。 当 然 持 续 的 经 营 
和 与 好 的 管理 者 是 经 营 该 城内 政 良 否 的 主要 原因 。 当 
您 离开 城 之 后 ， 系 统 会 自动 玫 您 任命 该 城 的 太守 > 
此 太守 会 自动 帮 您 任命 官员 作 事 ( 当然， 他 可 不 一 
ERWE) > BERERA T WARE A 


全 模式 下 更 替 。 在 如 此 的 情况 下 ， 若 您 出 了 城 ， 且 


您 不 鲁 指 定 内 政 人 员 ， 只 要 玻 明 天 下 大 势 变 化 再 入 





| K+ TIER 
守 任 命 而 内 政 执 行人 
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首先 您 要 确定 您 的 谋略 方向 。 如 果 您 目前 不 想 
打 郑 城 或 者 正 想 修 生养 息 ， 可 以 考虑 建 盟 的 动作 。 
假如 对 方 非常 强 ， 那 您 最 好 马上 与 其 建 盟 ， 以 观 突 
然 被 攻打 ， 但 相对 的 您 必须 花 上 不 少 的 钱粮 等 资源 
才 可 能 建 盟 成 功 ; 相反 的 ， 假 如 您 已 准备 好 要 攻打 
部 城 ， 若 该 城 向 您 要 求 建 盟 ， 您 大 可 不 答应 。 假 如 
您 的 某 项 资源 非常 芽 乏 ， 可 以 考虑 【 换 物 】 指 合 ， 
不 过 要 看 您 与 对 方 的 向 对 值 情况 与 对 方 的 资源 而 定 
: 举例 来 说 ， 假 如 对 方 非常 缺 粮 ， 而 您 又 向 其 要 粮 
( 可 能 用 要 的 ， 或 者 用 换 的 ) ， 生 是 不 可 能 成 功 的 
o 至 於 要 降低 敬 人 的 向 对 值 ， 可 向 其 上 页 或 满足 其 
要 求 ， 但 如 果 对 方 存心 要 减 你， 及 使 向 对 值 很 低 其 
至 精 了 盟国 ， 它 都 可 能 反悔 而 攻打 你 ， 所 以 自立 自 
强 膛 是 最 好 的 方法 ， 尝 竟 ，”″ 红 国 无 外 交 ”可 是 个 
现实 问题 
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谋略 








j] 


Le 


MAMA 
ae ik Z ie 





ORAM RAE 1 
Ab + 


假如 您 想 攻 下 他 城 ， 可 找 智力 不 错 的 人 员 兆 伏 
该 城 ， 若 成 功 则 在 虐 场 他 会 主动 率领 部 除 倒戈 ， 
此 如 果 成 功 了 ， 冯 铁定 是 很 " K” 的 事 。 当 然 ， 假 
如 您 有 其 他 部 国 ， 可 使 用 外 交 的 同 攻 、 同 守 指 合 ， 


若 成 功 则 对 方 会 派出 友军 让 您 指挥 ， 不 巡 近 不 容易 
RI o Et a Ge ERTA E + AL 
过 更 不 容易 成 功 。 


山 军事 

在 平时 ， 您 就 要 吕 杯 好 您 的 士兵 。 士 气 与 副 练 
EASED PA DRAM > FF SERS RY 
武将 时 ， 使 用 和 次 心计 便 可 能 打败 您 的 大 军 。 要 训 
秩 好 您 的 军 除 ， 高 武力 与 高 统领 力 的 将 军 是 不 可 少 
的 。 只 要 和 您 有 指定 如 练 的 人 物 ， 他 会 一 直 吕 和 练 到 士 
SBS IL > Othe ES ARK FAS Hh EME > 
除非 你 解除 其 任务 

FRR S > 粮草 与 不 错 的 武器 是 不 可 少 的 
。 粮草 就 要 靠 您 的 内 政 经 营 或 攻 向 他 城 取得 ( 还 有 
SHINS) 、 或 在 城中 粮 店 购 得 。 BR REAR 
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Ga TEL Sa et 





S 
> 
攻略 
(ae ean UN, 
SS WARM AR A CORSE SORA 
FES. RER BAS > LATER CH eRe ERS © 
Re RFTRRERARAPLA [RI] 4 


合 来 入 一 全 国 ， 您 的 机 会 一 定 非常 低 ， 甚 至 往往 会 
负 出 许多 惨痛 的 代价 。 


加 ”大 村 


当然 要 做 芝麻 多 的 事情 ， 有 好 的 人 材 是 不 可 缺 
的 。 一 般 的 人 材 ， 您 可 派 有 人 材 属性 的 人 员 或 亲自 
(君主 一 定 有 能 力 ) 找寻 ， 但 要 注意 范围 (如 前 期 
出 现 的 赵子龙 ， 他 可 是 在 衷 平城 附近 徘徊 ) 。 人 材 
是 否 加 入 ， 必 须 看 代表 的 智力 、 该 人 材 的 能 力 、 我 
君主 的 能 力 及 双方 的 个 性 等 有 关 。 E5 BE 
材 ， 您 可 看 共通 按 乌 的 "里 ，， 看 看 是 否 有 贤 材 出 
现 ， 然 后 亲自 去 迎 
接 才 可 能 成 功 。 


WEP REA AZ > HER RAZ — Ae 
EL BEDE EAS FE CH HE @ AS Td ERRE © Bs 
FUER EWE > 假如 太 低 而 您 又 音 於 赏赐 ， 下 个 
月 他 便 可 能 座 开 了 (但 只 要 在 城 外 ， 他 便 暂时 不 敢 
WR BEAT RE ASS BEI RARE 


Ts 
DO XA 


当 您 经 营 雯 城 之 后 ， 若 您 身 在 城中 ，7 月 与 1 
月 时 会 告知 您 该 城 的 粮 收 情况 与 税收 情况 。 粮 收 人 与 
该 城 的 人 民 数 、 农 业 值 、 等 级 有 关 ; 税收 与 该 城 的 
人 民 数 、 丙 业 值 、 等 级 与 雯 君主 领地 所 让 的 税率 ( 
AEB 10 > JOSE FAT RDA F 
引得 太 高 ， 人 民 忠 戴 度 会 下 降 且 百姓 会 移动 到 他 城 
) ABA ° BAO AR + AGE > ADK 
BS ons th a ese A ( 但 若 在 蜀 地 ， 必 
须要 有 木 牛 流 马 ， 否 则 会 有 不 小 的 损失 率 ) 。 但 必 
须 注 意 一 点 ， 假 如 您 想 使 用 君 售 模式 的 战 门 去 统一 
中 国 ， 您 很 可 能 很 快 就 被 消减 ， 因 入 成 功 的 条 件 更 
BRT” BARAR RAIRA T ERIR 


行军 模式 


城中 人 们 的 讯息 是 不 可 名 视 的 。 在 第 一 年 ， 每 
个 人 薪 得 英 都 不 变 ， 因 有 凯 要 提醒 您 一 些 规 则 。 过 了 
第 二 年 ， 每 人 会 依 您 城中 的 情况 答 予 不 同 的 对 话 。 
特别 当 您 进入 宫殿 时 ， 文 武 百 官 会 陈列 两 旁 ， 一 些 
智力 低 的 人 讨 的 话 不 要 太 信 ， 否 则 若 有 内 失 只 好 怪 
自己 无 能 了 。 

行军 模式 有 效 个 重要 的 任务 : WH IR I 
HARA - 

BGK PSE EG. PSG BAU 
的 东西 会 因 等 级 不 同 而 不 同 。 而 过 些 装 备 往往 影响 
您 战 同时 的 成 功 与 否 。 当 然 过 些 物 品 是 将 军 们 使 用 
的 (不 是 兵士 所 使 用 的 )， 只 要 能 将 物品 放 入 物品 
桶 中 ， 它 会 自动 装备 。 另 外 ， 有 些 重要 的 宝物 是 没 
有 地 方 买 的 ， 必 须 您 自己 去 寻找 ， 最 重要 的 是 五 把 
传说 中 的 宝剑 ， 它 们 可 拥有 超 高 的 攻击 度 。 假 如 您 
的 内 政 狗 好 ， 时 机 络 对 ， 在 某 些 城中 可 能 会 出 现世 
外 高 人 ， 过 些 人 会 老 您 医 病 ( 人 员 可 能 会 生病 会 战 
门 时 受伤 ) 、 和 给 您 裤 物 或 者 索 您 炼 出 神 剑 ， 过 些 是 
BR ERB GHT < 

假如 您 要 找 宝藏 ， 要 带 足 购 的 粮草 ( 否则 当 粮 
草 不 足 时 ， 士 气 便 低落 ， 当 士气 太 低 时 游戏 便 和 结束 
> 不 可 不 惯 ) 范 带 少数 的 任何 兵 〈 但 如 此 遇 到 别人 
的 关卡 您 便 可 能 打 不 过 去 ) 、 善 用 上 造 橘 ， 指令 ( 
忆 得 带 足 够 的 金 ， 因 饥 造 橘 一 次 需 金 1000 元 ) ， 
仔 和 搜查 ， 您 一 定 会 有 意外 收 各 。 由 於 地 图 太 多 ， 
我 们 无 法 一 一 画 出 实 茂 所在， 但 我 们 可 在 此 点 明 : 
每 座 城内 烧 乎 都 有 宝物 : 洞穴 一 定 有 宝物 ( 包 合 其 
中 一 把 宝剑 )、 最 重要 的 宝物 都 在 大 地 图 野外 与 洞 
穴 中 。 至 於 唯 一 的 玉 亚 ， 您 猜 看 看 到 底 藏 在 那 壬 呢 
? 答案 是 ”洛阳 城 的 宫殿 门口 ” 。 过 个 玉 重 可 是 非 
常 的 好 用 喔 。 

至 诊 十 一 大 实 者 ( 如 孔明 、 认 统 等 ) 必须 要 能 
亲自 拜访 。 过 些 贤 者 当 不 同 君 主 前 往 拜 访 时 会 有 不 
AER ( 且 不 一 定 等 待 我 方 去 找寻 ， 也 可 能 先 被 其 
他 君主 聘用 了 ) ， 我 们 说 明 如 下 : 

MBSE : PMR LAN [ARA] ° 

fA RR > ARE PR I >97% © 

WR : ZIMA EMA e 

fh RMI 10000 。 

徐庶 : SUM AKG HEA © 

fh ARKH H 50000 。 

FH: SRB BMA e 

AKH LANE DEPRE] 。 

HR : WRK BMA e 








令 
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AKH DARRER e 

FIM: WRK EMMA o 

他 人 来 访 魅 力 必 须 高 从 90 (FEES 
{843100 ) 。 

郭 嘉 : 曹操 来 访 > 直 接 加 入 。 

fh A Ri > DBAS EB o 

TBE: 曹操 来 访 访 直接 加 入 。 

ALA AR > LEB (LB) © 

AR : 琢 权 来 访 -直接 加 入 。 

他 人 来 芒 人 必须 有 战 船 三 条 以 上 。 

S: 有 周 琉 者 来 访 -直接 加 入 。 

HHA RB BMA © 

BEE : 琢 权 来 访 -直接 加 入 。 

MARK TE ERE AR © 

AOE T LE BE + WB RAM PERRI T 。 
不 过 要 注意 的 是 ， 过 是 一 个 互动 式 和 游戏 ， 和 游戏 中 提 
供 的 宝物 与 贤 者 都 可 能 被 电脑 方 取 走 ， 因 此 时 间 的 
选择 是 非常 重要 的 (如 " BE” FRAT HEE BE A 
而 您 又 不 去 拜访 ， 那 您 便 可 能 失去 机 会 了 。 

最 后 ， 攻 下 某 城 之 后 ， 某 城 所 属 的 关卡 也 会 变 
成 我 方 。 假 如 您 打下 了 许多 城池 ， 而 想 向 另 一 方向 
扩展 兵力 时 ， 可 以 使 用 了 神 行 丹 ， ， 它 可 以 快速 的 
谈 您 回 到 您 想 要 前 往 的 属地 。 另 外 ， 有 些 空城 的 资 
源 您 可 以 好 好 利用 。 但 空城 征兵 后 您 的 士气 与 副 练 
度 会 大 降 ， 过 时 您 最 好 串 梧 一 下 ， 再 重新 出 发 。 假 
如 您 想 攻 打 强 项 或 实力 相当 的 城池 ， 您 可 派 遗 人员 
洗 伏 ， 如 果 成 功 了 ， 您 的 实力 将 会 大 增 。 另 外 ， 建 
议 您 随时 随地 注意 您 的 粮 耗 ， 一 般 来 说 ， 城 外 的 粮 
耗 率 大 诊 城 内 粮 耗 率 ， 城 内 粮 耗 率 再 大 於 战 门 时 粮 





TERA > 由於 君主 被 抓 便 算 战役 失败 ， 所 
以 除非 必要 不 要 派 君 主 上 战场 ， 否 则 也 要 有 六 本 在 
Bo BRM > BE RMR ARN 
平衡 点 。 举 例 来 说 ， 假 如 您 只 有 10 W5 > TR 
立 一 支 强 弓 军 ， 便 很 可 能 被 抓 。 另 外 ， 在 军队 数 与 
兵士 数 上 也 要 取得 一 个 平衡 点 ， 假 如 续 兵 士 数 不 多 
， BARRES ERY > WTE H © KEKR 
， 战 六 时 攻 剖 负伤 力 与 双方 等 级 、 士 气 、 吕 和 练 、 兵 
MRD MHD. RB BA AR 
量 有 关 ; AALS SAE SER + SR I E 
> KR > HG RS BRAM BHAHRS 
力 较 大 ， 但 会 损耗 整体 谋略 值 。 值 得 注意 的 是 ， 当 








军队 的 粮草 用 完 之 后 〈 和 游戏 没有 设 定 压 粮 部 队 ) ， 
士气 便 开 始 降低 ， 当 士气 变 成 0 ZR RB 
攻打 便 被 消减 。 另 外 ， 善 用 地 形 的 种 类 (如 森林 与 
草原 便 是 使 用 火 计 的 好 地 形 ) 与 天 气 的 变化 (配合 
我 方 人 员 的 计 谍 能 力 ) ， 往 往 是 决定 胶 负 的 关键 。 
要 攻 下 水 关卡 必须 要 有 船 焦 才 可 以 ， 因 此 北 军 想 南 
攻 时 可 能 要 先 造船 或 者 用 迁 角 的 方式 先 攻 下 城池 。 


O Sk 


对 於 高 武力 的 将 军 而 言 ， 单 挑 是 一 决 胁 负 的 好 
方法 ， 但 单 挑 后 会 损失 体力 、 可 能 会 受伤 、 输 方 的 
SEE BR EB PES ASE OR Or FLL HEALER E 
SRE ERRERA HE > FEN 
以 判断 是 必须 的 。 

其 他 


Ə 


PAVE SE > ABO E A 99 
回合 ， 和 守 方 便 算 成 功 。 另 外 ， 上 城 糖 的 动作 会 损失 
部 份 士兵 ' 所 以 对 守 方 有 利 。 假 如 守 方 的 任 一 城 门 
被 攻破 ， 守 方士 气 便 会 大 降 ， 过 可 是 非常 危险 的 。 
在 城 料 上 的 队伍 不 能 下 城 料 〈 无 论 攻 方 或 守 方 )， 
因此 安排 第 一 位 大 将 〈 通常 会 设 定 在 城 上 ) 最 好 是 
每 兵 或 投石 车 

假如 您 扮演 的 是 攻 方 ， 先 用 手动 控制 等 接近 到 
一 段 距 记 之 后 向 方才 会 开始 动作 ， 过 时 您 可 用 电脑 
旗 管 或 手动 控制 ， 送 样 会 较 快 接近 若 军 。 一 接近 区 
和 军 之 后 要 用 图 攻 的 方式 来 攻打 匣 军 ， 一 个 一 个 把 他 
们 残 减 。 假 如 您 有 衙 城 车 或 投石 车 ， 可 以 先 把 城 门 
攻破 ， 如 此 和 守 方 的 士气 会 大 降 。 假 如 您 发 现 向 方 的 
君主 ， 二 话 不 说 便 先 打 他 就 对 了 。 另 外 ， 我 方 若 有 
足 鲍 的 把 握 ， 可 以 找 对 方 单 挑 ， 假 如 对 方 答应 了 ， 
就 很 可 能 抓 住 他 。 

BE WEBB HGR) 指令。 每 次 使 
用 鼓 指 合 都 会 使 得 人 员 与 资源 的 损失 ， 当 兵士 数 太 
少时 若 下 此 指令 很 可 能 会 被 抓 ， FITE] -e 
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[9 Timi A 


4 TAR Re MT A 

起 来 四 处 都 是 线路 ， 也 四 
上 处 都 是 飞 泪 的 的 火花 ， 整个 房间 
似乎 有 两 哩 高 ， 不 知道 有 多 少 的 
APM RB > heres 
2 os 9 MA BATE 3H EA > RERE 
呢 ? 我 仔细 的 四 处 搜寻 了 一 下 ， 
发 现 有 一 个 地 方 有 一 条 用 掉 的 线 
路 ， 我 检查 了 一 下 ， 推测 过 个 线 
路 应 该 是 要 接 到 一 个 输出 装置 才 
对 的 ， 但 是 是 什么 输出 装置 呢 ? 
即使 像 我 过 样 的 专业 工程 师 也 没 
有 办 法 回答 过 样 的 疑问 ， 我 只 好 
找 路 砍 开 过 壬 ， 我 不 想 再 从 那个 
电梯 郁 开 ， 所 以 我 从 房间 的 另外 
一 边 的 走道 此 并 了 过 个 地 方 ， 那 
条 走道 原来 就 是 我 之 前 没有 办 法 
克服 自己 的 恐 慢 去 穿越 的 黄色 除 
道 。 刚 刚 对 准 那 个 怪 黑 的 猛 力 一 
挥 ， 很 明显 的 让 我 克服 了 多 年 来 
的 恐 慢 ， 我 想 我 以 后 再 也 不 会 对 
盘 些 黄色 或 是 什么 封闭 空间 的 有 
任何 的 害怕 了 ， 送 一 点 逮 商 的 要 
感谢 一 直 折 磨 我 的 主宰 。 走 出 了 
走道 之 后 ， 我 又 崔 续 走向 那 间 有 
三 台 工作 站 的 房间 。 


我 想 经 过 刚刚 的 一 香 压 险 之 
后， 也 许 我 可 以 从 那些 工作 站 和 里 
面 再 得 到 一 些 新 的 消息 ， 不 过 我 
手头 还 是 没有 那 台 光 碟 机 要 求 的 








Fie RLAMH-AANMT 
"我 开辟 了 他 的 电源 。 我 先 输 入 
了 六 六 六 ， 刚 刚 使 用 过 的 密码 ， 
但 是 很 明显 的 没有 用 ， 接 著 我 又 
输入 了 二 O 〇 一 二 ， 没 想到 竟然 通 
过 了 它 的 密码 测试 ， 看 来 是 有 些 
人 希望 我 要 面 对 自己 那 一 段 不 幸 
BMA: © CPR MEME ME AT BE 
料 库 ， 那 麻 我 也 没有 客气 的 理由 
"我 从 和 里 面 知 道 了 主宰 的 过 去 压 
史 ， 还 有 一 个 也 许 是 跟 主 宰 的 毁 
WARES MRIS AER 也 
许 我 可 以 利用 它 来 把 过 台 巨 大 无 
上 比 的 电脑 给 摧毁 掉 | 紧 接著 我 又 
从 实 面 得 到 了 一 台 似 乎 可 以 将 电 
子 讯号 转译 成 惠 音 的 仪器 电路 图 
， 还 有 一 个 号 称 是 主宰 身体 中 的 
中 国 分 身 的 父 伙 出 来 告诉 我 要 快 
把 过 台 机 器 做 好 ， 过 样 我 才 可 以 
跟 他 沟通 。， 我 内 然 还 想 追 问 一 
些 有 关 他 说 的 主宰 田 点 的 事情 ， 
但 是 他 已 经 消失 了 “。 我 看 了 看 那 
张 电路 图 ， 发 现 所 有 的 东西 我 都 
可 以 做 的 出 来 ， 只 缺 一 个 扬声器 
， 也 就 是 一 个 喇叭 ， 可 是 在 过 种 
跟 娶 萝 一 般 的 地 方 怎 麻 可 能 会 找 
的 到 过 样 的 东西 呢 ? 我 想到 在 一 
进 大 门 的 地 方 ， 糖 壁 上 满 满 的 都 
是 一 些 报 鹿 的 电子 零件 ， 也许 我 
可 以 找到 需要 的 东西 * 

我 跑 到 喷水池 附近 的 臣 上 找 
TER’ 没 想到 刚好 就 被 我 找到 所 
eB ete > RFE EEM 
PASH > LMR OA 


光碟 ， 所 以 我 想 那 一 台 可 以 不 用 é PEGE NESA ! 但 是 浪费 时 间 在 





推理 过 种 无 聊 事情 上 也 没什么 用 
> 所 以 我 就 带 著 过 个 扬声器 , 到 
了 那个 到 处 都 是 电线 ， 其 他 空 无 
一 物 的 房间 中 ， 之 前 我 在 那 包 看 
到 的 电线 ， 原来 就 是 可 以 接 上 我 
过 台 机 器 的 输出 线路 。 我 急 急 忙 
TCH T IRR ， 突 然 之 间 一 
个 立体 投影 的 影像 出 现在 我 的 头 
上 ， 我 和 他 之 间 开 始 了 对 话 ， 他 
声称 自己 是 主宰 最 初 的 三 个 元 件 
其 中 之 一 ， 我 急 著 想 要 间 他 摧毁 
主 字 的 方法 ， 他 表示 主 字 在 经 过 
了 过 床 多 年 的 进化 之 后 ， 他 已 经 
是 不 可 能 摧毁 的 生命 了 ， 但 是 也 
许 如 果 我 们 能 抓 住 机 会 ， 可 以 访 
EA OR + TA 
告诉 我 要 怎 床 做 才 行 ， 他 只 提醒 
我 要 去 注意 我 以 前 没有 注意 到 的 
东西 ， 然 后 他 就 消失 了 … 


[3 雕像 中 的 光碟 


我 再 度 从 那 休 黄 色 的 走道 龙 
BAT sh > REIT A 
少 雕像 的 房间 中 ， 我 突然 注意 到 
了 一 样 以 前 一 直 没 有 看 到 的 东西 
> F APE OS HEE RTE I 
著 一 片 光碟 ? 我 怎么 以 前 根本 没 
有 看 到 呢 ? 评 不 会 是 后 来 才 放 上 
去 的 吧 ! 但 是 另 一 个 房间 的 三 个 
工作 站 中 ， 还 有 一 个 一 直 没 有 派 
上 用 场 ， 因 钥 他 需要 一 片 光碟 ， 
而 进 … 应 坑 就 是 那 一 片 我 苦 苦 服 
质 的 光碟 了 吧 ! 我 把 它 取 了 下 来 
， 放 到 那 一 台 工作 站 的 诸 取 机 中 
， 机 器 发 出 警告 轨 ， 警 告 才 个 地 
方 将 会 因 需 过 个 软体 的 执行 而 毁 
沽 ， 但 是 我 不 顾 一 切 的 仍然 执行 
了 道 个 软体 ， 三 台 工作 站 通通 都 
断 线 了 ， 而 整个 金字 塔 对 外 的 唯 
一 通路 也 关于 了 起 来 ， 金 字 塔 中 
唯一 还 有 在 运转 的 只 剩 下 和 守信 道 
个 空荡荡 墓穴 的 狗头 神 ， 我 只 好 
向 他 请 教 我 裔 怎么 办 ， 他 叫 我 进 
入 旁边 的 石 榨 ， 因 希 那 是 我 唯一 
的 的 救赎 之 道 ， 崔 然 百般 的 不 大 
意 ， 但 是 我 仍然 路 大 了 又 黑 又 暗 
的 石棺 中 ， 棺 著 在 我 眼前 慢 慢 的 
关 了 起 来 … 
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[wes Pare 
FAA 
Xie PLA 
amaan B 
wee asee wa | 一 | 休息 室 | 
CBA of 错 ， 而且 他 的 年 纪 似 乎 没有 受到 
在 五 个 人 之 中 ， 我 是 年 纪 最 PAWS > MP REE 
大 的 一 个 ， 但 是 主宰 从 来 不 前 的 样子 ， 他 告诉 我 过 一 次 手术 


坑 年 纪 而 给 我 任何 优待 ， 就 像 其 
他 人 一 样 ， 仍 然 村 受到 同样 的 前 
熬 和 虐待 ， 过 一 次 主宰 叫 我 去 好 
找 失落 的 种 族 ， 不 知道 又 有 什么 
新 花招 了 ， 反 正 我 也 没有 任何 抗 
争 的 能 力 ， 也 就 再 一 次 的 逆 来 硕 
受 吧 ! 在 又 一 次 的 昏迷 之 后 ， 我 
出 现在 一 个 十 分 眼熟 的 地 方 ， 
BRASE TI EH AN > SARMI + 
WRR” AKE HE BE > 
RIBE ht EEE R SAE EL 
字 旗 换 成 了 主宰 的 大 A 字 旗 ， 我 
URVA > AET SAKKI 
禁 著 一 个 看 来 有 点 面 熟 ， 看 起 来 
很 有 教养 的 犯人 ， 只 不 过 他 现在 
骨 瘦 如 柴 ， 身 上 做 满 了 伤痕 ， 交 
乎 就 可 以 像 X 光 一 样 透视 他 的 身 
体 。 我 们 之 问 的 就 话 益 不 愉快 ， 
他 原来 是 个 医生 ， 而 且 似乎 十 分 
骂 视 我 现在 的 作 需 ， 管 他 的 ! 也 
许 只 是 嫉妒 吧 ! 我 打从 正门 内 去 
TORR A BES AS, 
我 要 进行 重要 的 手术 ， 下 命 不 能 
ARREDI o WAE AKRI ER 
医院 看 看 了 。 


一 进 到 恬 院 实 面 ， 没 想到 看 
到 了 当年 一 起 在 纳粹 集中 管 共 事 
WY “FEC RE” ST BE E 
然 我 已 经 很 老 了 ， 但 是 经 对 不 会 


也 许 是 战 征 桔 束 之 前 唯一 的 一 次 
机 会 了 ， 叫 我 要 好 好 把 握 ， 他 会 
再 和 我 讨论 那些 实验 的 细节 的 。 
ZEA SAT > 在 过 个 房 
间 中 我 看 到 了 一 幅 海报 ， 上 面 是 
一 个 年 青 人 颇 傲 的 面 对 著 镜头 ， 
底下 写 著 一 九 四 五 年 ， 似 乎 有 点 
WE BREST GR FRA 
HK © 


SAE OR A ASA — 
院 中 的 一 样 ， 四 周 的 楼 上 竟然 还 
有 许多 图 观 的 群 案 ， 好 像 在 群 案 
包 图 之 下 开刀 ， 冯 种 经 验 膛 是 第 
一 次 呢 ， 但 是 我 很 好 奇 庆 一 次 手 
和 术 的 目的 到 底 是 什么 ? 问 了 眼前 
的 麻醉 师 ， 他 很 又 傲 的 说 过 一 次 
手术 侯 关 带 国 的 最 像 大 的 研究 ， 
而 我 是 曼 哲 诗 博 士 最 器 重 的 助手 
» ARRE HE Sa BA LIE HE > 
而 过 一 次 手术 的 主要 目的 是 将 病 
床上 的 那个 幼 童 的 下 竺 部 辱 椎 骨 
切除 ， 以 便 取得 宝贵 的 硝 艇 液 来 
作 篇 实验 的 材料 。 他 似乎 若 无 其 
事 的 解说 著 ， 但 是 我 的 心思 已 经 
飞 到 另外 一 个 地 方 去 了 : 过 个 小 
孩子 今后 一 费 子 都 不 能 走路 了 ! 
而 他 竟然 不 把 它 当 作 一 回 事 ?过 
HAR 竟然 膛 希 望 我 玫 助 他 ! 
8 我 心中 的 怒火 越 来 越 无 法 控制 ， 





ORAA 
器 
ES ER AN A. 


拿 起 了 手术 桌 上 的 手术 刀 ， 用 力 
的 对 淮 他 的 心 腑 刺 了 下 去 ， 可 能 
是 因 驴 我 的 年 纪 大 了 ， 竟 然 还 来 
得 及 让 他 呼救 ， 把 警卫 叫 来 ， 不 
过 第 二 下 、 第 三 下 就 没有 过 麻 简 
RT + 轻 县 的 了 和 结 了 他 的 性 命 ， 
随后 我 一 把 抓 起 了 放 在 手术 桌 下 
的 乙醚 当 作 战利品 ， 逃 向 病人 休 
息 的 地 方 。 

在 那个 地 方 也 被 眼前 所 见 给 
咏 了 一 跳 ， 每 一 张 病床 上 都 是 淄 
身 血 污 的 人 ， 我 巷 至 不 能 确定 他 
们 在 途 进 过 里 之 前 是 不 是 比 过 个 
样子 更 健康 ， 只 知道 他 们 所 接受 
的 许多 手术 都 慷 他 们 成 需 一 碍 子 
的 残障 ， 但 是 目前 得 先 找到 和 逃亡 
的 办 法 才 行 ， 四 上 处 摸索 的 结果 ， 
RAAT HHO > A 
出 阵 阵 的 热气 ， 用力 一 推 ， 没 想 
到 竟然 出 现 了 一 个 可 以 通过 的 通 
道 ， 怀 著 紧 张 的 心情 ， 进 入 了 那 
个 通道 。 


> Bohlo | 


从 通道 一 出 来 ， 看 到 了 效 个 
极 坊 巨大 的 焚化 炉 ， 不 知道 怎 魔 
HN > RARE MNS LAR 
— FN BLAS SRR >» (LAM 
明显 的 或 据 可 以 确定 我 的 感觉 。 
随处 翻动 了 一 下 过 个 房间 香 面 的 
作 置 ， 我 看 到 了 一 份 极 人 需 机 密 的 
文件 壬 面 的 记录 表示 过 壬 的 焚 
化 奸 一 天 至 少 得 要 处 理 掉 上 百 具 
R FARLA “N” 
体 的 速度 ， WOR A BEL BU SA 
带 著 过 份 文件 ， 那 更 是 死路 一 条 
， 所 以 我 将 它 放 了 回去 ， 在 同一 
张 桌 子 上 看 到 了 一 焦 金 表 ， 看 来 
是 某 个 无 率 受 害 者 的 遗物 ， 随手 
收 了 起 来 ， 旁 毛 还 有 一 个 钳子 ， 
我 鲁 划 说 过 纳粹 有 将 死人 口中 的 
金 牙 拔除 的 作法 ， 关 就 是 他 们 用 
的 工具 吧 ! 也 许 以 后 膛 可 以 派 上 
用 场 ， 所 以 我 也 将 过 把 钳子 给 带 
HET > 推 开 那 局 厚重 的 伍 门 ， 走 
出 了 过 个 带 著 死 亡 气息 的 房间 。 
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SRS oo GB a RB Bad S 


BiH RE A BA RIESE 
> 所 以 行动 特别 的 小 心 ， 但 是 看 
到 集中 餐 旁 毛 的 乌 练 网 上 竟然 措 
著 一 个 痛苦 衰 号 的 人 E 
Bub CHE FIERT — F 
> 发现 他 是 因 需 太 过 虚弱 而 卡 在 
锁 穆 网 上 进退 不 得 ， 不 知道 什么 
理由 会 让 过 个 身体 衰弱 的 囚犯 冒 
PEKIN ERRE 2 没 想到 他 
的 回答 是 : 下 一 次 实验 的 时 候 ， 
他 就 将 楼 成 坑 所 疆 的 自 大 者 ， 自 
HBSS ir ARPE EE RA > ATLA th 
才 会 拼 著 老 命 逃 出 来 ， 宁 顾 死 在 
SH MRA b+ HRC TE EN 
的 手术 刀 下 。 看 著 他 痛苦 的 表情 
， 想到 了 我 手中 的 钳子 ， 也 许可 
以 才 他 胸 出 过 个 陷阱 ， 我 动手 把 
BRADY BA > (EARE Be EAS I 
BEREG EE > Beth 
RRR T RAZ RMSE 
SAK BY BH > Ze fti MERR PAI FS DE 
PAH TS EB AT eb 
的 状态 中 ， 但 是 他 还 来 得 及 告诉 
我 一 件 重要 的 事情 ， 是 从 其 他 的 
恪 生 那里 再来 的 :“ 唤 醒 沈 睡 者 
RER” ERY o” t 
RRETARA By Pe AE o (EL 
目前 最 重要 的 是 要 尽量 获取 多 一 
点 有 关 “ 失 去 的 种 族 ” 的 资讯 ， 
过 样 才能 多 有 逃 出 去 的 机 会 " 


> 集中 党 


於是 我 又 和 关 在 集中 营利 的 
那个 老者 谈话 ， 希 望 他 能 够 告诉 
我 刚刚 看 到 的 海报 上 西元 一 九 四 
五 年 过 个 年 代 的 意义 ， 没 想到 他 
竟然 说 过 是 我 所 有 的 罪行 被 揭发 
的 日 子 ， 但 是 我 印 一 点 也 记 不 起 
他 所 疆 的 罪行 到 底 是 什么 ' 不 过 
倒是 突然 记 起 来 他 似乎 是 个 会 说 
拉丁 文 的 医师， 所 以 把 刚刚 拿 到 
TTB A Se FESR NS > ATS HAE 
告诉 我 背后 所 写 的 字 到 底 是 什么 
，- 上 面 写 的 是 “时 间 就 是 真理 
“我 的 罪行 也 会 随 著 时 间 的 流逝 
TSM Bed BE > ASR H R 
ASS » FAL fh Be Ee oR EEF 
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KR MANERA > RK 
SES > DF ERAS HE EO phy 
“罪行 ”做 出 一 些 补偿 ， 所 以 把 
我 拿 到 的 那 集 钳 子 交 给 他 ， 过 焦 
SFERE AR ft Ps Hs Ss fT RE 
惨 的 地 方 ， 他 只 然 接受 了 过 把 钳 
子 ， 但 是 对 於 我 仍然 是 不 假 饼 色 
> 不 过 我 也 不 计较 了 。 
> 医院 

又 冒险 进入 了 医院 ， 看 看 有 
没有 什么 新 的 状况 ， 我 再 度 走 入 
了 手术 房 ， 刚 刚 那 场 血案 的 现场 
开 乎 已 经 完全 清理 乾 兆 了 ， 只 不 
JAR LE GAT — MARRA + 
TR ASF SESE Hh RR HE HK 
RET He ik 
线 之 后 装 在 缸 子 壬 ， 做 出 过 个 手 
和 术 的 外 科 医 生 简直 具有 一 父 神 的 
手 ， 过 是 需要 极度 高 超 的 外 科 手 
和 术 技 巧 才能 够 过 成 的 ! 但 是 我 印 
看 到 送 个 病人 在 床上 痛苦 的 串 吟 
著 ， 用 了 一 些 麻醉 剂 才 慷 他 平静 
下 来 ， 他 告诉 了 我 一 些 有 关於 看 
到 的 界 像 ， 但 是 我 印 没 有 办法 了 
解 他 说 的 是 哪些 事情 ， 不 过 坑 了 
中 止 他 的 痛苦 ， 不 要 再 炎 续 受到 
煎熬 ， 我 把 装 有 眼珠 的 缸 子 给 拿 
FET > PRADESH AT EF INTRA © He 
著 又 走向 病 患 们 的 休息 室 ， 过 次 
看 到 了 那个 本 来 要 在 我 刀 下 受害 
的 小 男孩 ， 我 趋 前 检查 了 一 下 ， 
发 现 他 兹 没有 受到 什么 伤害 ， 於 
是 便 放 心 大 胞 的 和 他 说 起 话 来 ， 
从 他 的 口中 我 才 得 知 ， 原来 过 去 
我 是 一 个 以 人 笨 做 实验 的 ， 特 别 
是 以 过 些小 孩子 需 目 标的 无 血 无 
WIF > di H ERR T faf 
PLAT EER > — M E E a 
Sw > A AR o RAR 
4s iF BG NS Bs 2 > 
但 是 他 不 肯 透 露 任何 的 资料 。 我 
只 好 再 度 回 到 了 和 集中营 的 广场 

一 走出 去 ， 没 想到 一 把 小 小 
的 钳子 能 金 过 诬 快 的 改变 一 切 ， 
WE DALE AB IR T > it 
DL ITB Be Ss AS LA + BR 





也 在 过 个 时 候 宣布 ， 整 个 集中 营 
已 经 开始 暴动 了 ， 要 我 们 过 些 研 
究 人 员 超 快 带 著 研究 成 果 逃 到 外 
面 的 地 下 硒 堡 去 ， 以 便 能 狗 将 研 
RBM A Rha AA 
通 整 个 计划 的 资料 ， 我 也 把 它 拿 
了 起 来 ， 但 是 想到 身上 带 著 那 一 
忽 眼 珠 德 是 不 好 ， 万 一 被 人 发 现 
就 粳 了 ， 所 以 我 又 特别 费心 把 眼 
珠 藏 到 过 个 档案 箱 壬 面 ， 一 切 都 
准备 完毕 之 后 我 才 出 去 。 又 再 度 
AT RMA SRAM SR 
FAE- RBA ME e fiz 
EY + PE R TE BE fo A K — fl 
罪人 。 和 从 他 的 口中 得 知 我 也 是 他 
们 的 一 份子 ， 但 是 务 狠心 的 出 走 
了 自己 的 替 魂 ， 而 我 也 把 手 上 的 
那些 档案 给 他 们 看 ， 希 望 能 狗 广 
我 把 近 些 资料 带 出 去 ， 对 世人 揭 
发 我 们 的 罪行 ， 以 做 出 一 些 疆 补 
， 只 然 他 们 还 是 不 肯 完 全 相信 ， 

但 是 膛 是 给 我 一 个 机 会 ， 续 我 先 
走出 过 个 集中 营 ， 只 不 过 他 们 将 
会 像 独 狗 追捕 独 物 一 样 的 追 条 我 
， 只 好 接受 了 过 样 的 条件 。 


> FAR 


RMT RBS KT 
Bi HBA St REP He RA 
AMARA ARR > Hie HE 
PABA BARS GL “R * HY 
生命 ， 而 背后 则 是 一 个 上 面 满 满 
PB AE RE A INE T FLITE + FS 
逮 流 著 眼 小 ， 访 我 想起 了 传说 中 
BRS rime E ET TA SE E EER 
中 更 重 的 怨念 ， 背 后 的 追 兵 眼 看 
VSAM > RUCE 
回 的 逃 进 了 过 个 看 似 坚 固 的 地 下 
WAGE © 


J ih hia 


在 过 个 砚 堡 中 ， 似 乎 失去 的 
许多 记忆 都 开始 慢 慢 的 浮现 ， 依 
稀 记 得 在 我 的 研究 中 ， 有 许多 重 
大 的 突破 都 是 在 过 壬 完成 的 。 看 
了 看 眼前 的 运 些 景物 ， 啊 ! 他 们 
是 那 床 的 熟悉 ， 访 我 有 一 种 回 到 


RS wire 上 | 了 家 的 感觉 入口 不 附近 的 旧 上 
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EEANN” AA Eh 
小 的 老鼠 ， 但 是 在 我 的 注视 下 竟 
然 变 成 一 焦 猫 ， 我 想起 了 过 一 个 
计划 的 研究 ， — A BUSES 
DNA 的 计划 ， 也许 主宰 之 后 就 
是 利用 过 个 科技 来 把 班 尼 变 得 和 
猩猩 一 样 ! 接著 我 发 现 藉 角 的 一 
部 电 传 打字 机 在 叭 只 嘎嘎 的 移动 
> ET RR T 
ASMA CKRART > FRR 
ERI F BY ois DE BA EA 
多 之 前 摧毁 一 切 的 资料 ， 那 个 小 
孩 所 说 得 有 关 巨 像 的 传说 也 许 有 
并 分 的 事实 。 我 走 下 了 楼 梯 ， 悉 
UD AE IH MALT © 


在 底下 的 房间 中 ， 我 看 到 了 
四 不 散 读 的 许多 实验 器 材 ， 黑板 
上 写 著 的 公式 混合 了 科学 与 魔法 
， 让 我 感到 十 分 的 好 奇 ， 面 前 则 
EALE ER RP 
RR RAIRE E RMF E 
钢铁 和 泥土 所 构成 的 ， 我 试 了 许 
多 方法 ， 但 是 都 没有 办 法 让 过 个 
巨 像 活动 起 来 ， 也 许 已 经 境 了 ? 
我 转 头 过 去 四 处 搜索 ， 看 看 是 不 
是 漏 了 什么 重要 的 东西 ， 注 意 到 
角落 那个 内 著 银 光 的 大 柳 ， 但 是 
实 面 的 强 光 误 我 完全 没有 办法 看 
REIS AWER > RE 
FREI T — MA ey BAB > 48 
它 和 给 关 掉 了 之 和 后， 立刻 在 大 槽 底 
下 找到 了 一 面 镜 子 ， 表 面 上 看 起 
来 它 似乎 是 一 面 普通 女生 用 的 镜 
子 ， 在 好 奇 心 趋 使 之 下 ， 我 对 著 
过 个 镜子 多 看 了 效 下 ， 天 哪 A 
脑子 效 乎 不 能 容 生 的 事实 淘 涌 而 
来 ， 一阵 又 一 阵 ， 有 关 我 的 过 去 
， 是 如 何 无 情 的 检举 自己 的 父母 
> 让 他 们 被 关 进 集中 和 党 实 ， 我 是 
如 何 的 无 血 无 洗 的 亲手 屠宰 同胞 
“而 最 后 又 是 如 何 轻易 的 忘记 了 
这 一 切 的 罪行 … 啊 ! 我 想 要 立刻 
二 死 了 之 ， 但 是 我 看 到 了 那个 巨 
像 ， 想 起 了 它 在 传 褒 中 是 同胞 们 
的 救 财 ， 我 要 用 它 来 赎罪 才 行 ， 


B 
狭窄 的 





所 以 趴 然 我 都 已 经 第 出 了 三 堡 ， 

但 是 基 於 最 后 的 责任 感 ， 我 还 是 
循 著 原 路 走 了 回去 ， 仔 绥 的 观察 
TER: 发 现 它 需 要 一 对 眼睛 ， 

我 立刻 把 手中 的 那 双 眼珠 装 了 上 
去 ， 但 是 它 仍 然 不 肯 有 所 动作 ， 

我 想起 了 那个 老人 说 的 话 ，“ 时 
HRERS HATAK’ 
然 没有 任何 事 发 生 ， 於 是 再 起 起 
看 另外 一 个 事实 : “对 我 而 言 ， 

也 许 永 迷 都 该 停留 在 一 九 四 五 年 
"> 我 接著 杂 吻 了 巨 像 ， 它 立刻 
站 起 了 身子 来 ， 我 命 合 它 ，“ 巨 
像 ， 跟 我 到 实验 室 来 ! ”在 外 面 
的 实验 室 中 ， 没 想到 又 遇 到 了 曼 
哲 锚 博士 ， 他 告诉 了 我 目前 的 状 
涡 ， 音 且 特 别提 到 了 我 们 所 做 出 
来 永生 不 死 的 药剂 已 经 快要 完成 
了 ， 到 时 候 我 可 以 和 他 一 起 共享 
永生 不 死 的 快感 ， 而 过 是 我 们 过 
些 极端 优秀 的 人 所 应 得 的 ! 我 再 
ERT F fbi E ALEE ” RAN 
EEH MRE RRHH T RE 
ERNE RT BNE 1 





E TAT. 
BR D, 








Ho BLE ERE SS RTE?! 
他 还 要 求 把 巨 像 的 控制 权 答 他 ， 
二 样 就 能 狗 逃 过 过 些 囚犯 的 追捕 
> 闫 且 镶 帝国 的 复兴 做 准备 。 我 
一 句 话 也 不 说 ， 只 把 那 面 镜 子 拿 
出 来 ， 导 他 看 见 了 自己 黑暗 的 雪 
魂 深 不 ， 我 看 到 了 曼 哲 鲁 博 士 的 
脸色 一 下 构 得 辣 白 无 比 ， 嘴 里 喃 
师 的 念 著 一 些 毫 无 意义 的 鹿 句 ， 
看 来 他 已 经 承受 不 住 自己 的 芙 面 
目 而 崩溃 了 “。 我 再 度 把 巨 像 带 到 
了 三 堡 外 面 ， BATBRE RE 
过 了 过 壬 ， 面 对 他 们 ， 再 想到 以 
往 犯 下 的 罪行 ， 我 实在 没有 任何 
的 面目 和 他 们 争辩， 我 对 著 巨 像 
下 过 了 最 后 的 一 个 命令 : “ 巨 像 
"我 把 你 的 控制 权 交 栓 失 落 的 种 
Tee” MM ASN ALB ET R 
BRARTI (RRA 
RMR: “Be: RTE! 
” BR Fe > 
手 放 在 我 的 脑袋 上 ， 只 感觉 到 刺 
上 的 压力 慢 慢 加 重 ， 最 后 喀 啦 一 
ME RAR A 




















wm TED 
wR 





父 王 的 
小 路 房间 


爱 偷 的 
房间 











t ae i 
St HE Z| | 城堡 外 | 加 
EE sem Fu M 











Km 
zJ gl 











一 阵 电 光 包 图 了 我 的 身体 ， 
等 到 再 张 开 眼 睛 的 时 候 ， 发 现 我 
站 在 一 座 琶 上 崖 的 唯一 通路 上 ， 过 
条 路 大 概 只 能 容许 一 个 人 勉强 走 
过 ' 路 的 素 头 是 一 座 漆黑 ， 八 角 
形 的 建筑 物 ， 正 在 独 驳 要 不 要 进 
入 的 时 候 ， 头 上 突然 飞 过 一 焦 大 
A 3046 E35 — 
亮 的 东西 ”初时 看 不 大 清楚 ， 但 


所 以 唤醒 它 也 是 该 做 的 事 之 一 ， d FEM ME SFE AIOE RS Gb ZE 


ET FK’ MEHE R 
在 可 以 好 好 的 看 一 看 了 ， 它 就 在 
我 的 面前 发 著 光 ， 要 不 注意 其 实 
ERRER > RAA > 发现 原 
来 是 一 个 内 办 发 光 的 箭头 ， 箭 尖 
的 部 分 正 指 著 那 标 八 角形 的 黑色 
建筑 物 ， 看 来 主宰 的 意思 很 明显 
> 就 是 要 我 进去 过 栋 建 筑 物 就 对 
Te 

我 努力 克服 自己 对 於 黑暗 的 
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FEE > HEMET READ > 种 发 
SALT BY fh TR EEA 
E> AAA 
FE > 每 一 个 萤幕 都 是 示 出 一 个 不 
同 的 景象 ， 而 送 些 景象 对 我 来 说 
都 有 特殊 的 意义 ， 只 有 一 个 玖 幕 
例外 ， 我 开始 猜测 它们 的 功用 到 
底 是 什么 ， EMR ARA 
一 个 跟 我 的 手掌 大 小 符合 的 止 模 
， 也 许 过 就 是 整个 系统 的 操作 杠 
SH > RHR T HB TE E 
幽暗 城堡 的 答 幕 ， 用 力 的 推 了 下 
去 ， 一 刹那 间 我 又 失去 了 方向 感 
， 完全 不 知 自己 身 处 於 何 处 … 


等 到 再 度 恢 复 意识 的 时 候 ， 
我 发 现 自己 站 在 一 座 森 林 的 超 夭 
> 隐隐 和 约 移 的 可 以 药 到 一 阵 又 一 
Pee BE eA A RE > TT TA TL A — 
BEG RAR AE RBS ARIRE > 
只 不 过 特殊 的 是 ， 整 座 城堡 簿 佛 
被 厄运 包围 一 般 的 ， 整 座 城堡 项 
LBBB MARA 
出 现 ， 看 起 来 就 像 一 个 恐怖 电影 
的 标准 场景 一 样 ， 不 过 我 膛 是 得 
硬 著 头 皮 进 到 城堡 壬 面 ， 走 过 那 
EE Hia H SE SE HI RG RIRE > E 
HbA TIGRE EPP 
， 还 好 我 平安 的 走 通 了 那 座 看 起 
来 已 经 很 久 没有 人 走 肖 的 吊 权 ， 
进入 了 城堡 的 内 部 。 


> BAR 


一 进入 了 大 麻 ， 我 就 开始 四 
处 打量 过 一 栋 城 堡 ， 因 有 坑 在 被 主 
宁 抓 来 之 前 ， 其 实 一 直 希 望 能 狗 
所 有 一 座 城堡 来 满足 虚荣 心 ， 没 
想到 在 被 主宰 折磨 过 勾 多 年 之 后 
竟然 还 有 机 会 能 狗 到 自己 心目 中 
理想 的 地 方 来 看 看 ， 凤 然 过 是 主 
宁 特 别 安排 的 陷阱 ， 但 是 对 我 来 
说 也 是 值得 的 。 我 仔 组 观察 了 过 
个 大 谭 的 体 置 ， 发 现 负 责 设 计 的 
一 定 是 完全 按照 著 中 古 欧 洲 的 风 
格 来 设计 的 ， 凋 多 还 有 一 座 中 古 
BALAN REA > ASE APS PS A 
看 来 是 已 经 壤 掉 了 ， 原 先 应 该 站 











l 








THARA RECHE 
的 倒 在 一 过， LRE ERK 
JER FL AAR RR > R 
AREA HET HA ES 
的 身价 ， 而 是 里 面 的 内 容 ， 一 幅 
持 黎 上 糖 的 是 爱 偷 穿 的 非常 漂亮 
的 复古 式 服装 站 在 水 过 ， 而 另外 
一 幅 措 稳 则 是 壬 著 一 个 穿著 内 蜀 
WR > BEAR LARRES 
FRKA ° MTR Re 
RA 3B PES BE > AES 
PHK BRRLKAC 7! 
HEIR IR D H BR HIRE JI A RETE HI Ze 
ERMRRHBEFT ERK 
HAWEA 竟然 会 用 过 样 的 一 
个 模式 出 现 ? MERE Se a TE 
的 知道 我 过 一 百 零 九 年 以 来 一 直 
在 偷偷 的 暗合 著 爱 偷 吗 ? 不 管 我 
把 自己 的 情感 隐藏 的 多 床 好 ， 终 
究 他 膛 是 发 现 了 吗 ? 而 过 一 次 ， 
主宰 是 不 是 会 安排 在 我 的 面前 把 
一 直 暗 杰 著 的 爱 偷 答 “ 处 理 ” 掉 
WG ? MERER TEER 
能 狗 想 出 来 的 各 种 折磨 我 的 方法 
， EVM RBWBASKT 
» ESET A YAR aE A LE AT 
能 想像 的 还 要 有 创造 力 。 需 了 不 
要 再 看 到 过 两 幅 提 醒 我 主宰 的 无 
情 与 范 痢 的 措 黎 ， 我 选择 了 一 个 
在 我 左 方 的 房间 当 作 下 一 个 目标 








I 王者 手札 


一 走 进 过 个 房间 ， 我 就 感觉 
到 一 股 破败 的 皇家 的 气势 ， 中 然 
已 轻 流 倒 不 堪 ， 但 是 过 里 仍然 有 
闭 它 应 有 的 气势 ， 房 间 正 中 央 的 
Hat MBA > 上面 的 气 饰 
都 是 以 象 微 皇 家 等 贵 的 的 柴 色 系 





饥 主 ， 只 不 过 从 床单 上 面积 的 灰 
麻 来 看 ， 似 乎 已 经 有 很 久 没 有 人 
睡 过 过 张 床 了 ， 我 转 过 头 去 蕉 纺 
搜 巡 一 切 特殊 的 地 方 ， 看 到 的 是 
一 个 放 满 了 藏书 的 书 郴 ， 随 手 从 
里 面 抽 取 了 和 本 书 ， 唐 吉 科 德 、 
亚瑟王 、 柏 拉 图 的 自然 论 、 但 丁 
的 神曲 、 浮 士 德 ， 通通 都 是 我 以 
前 就 看 过 的 ， 回 想起 其 实 我 小 的 
时 候 膛 算是 一 个 相当 爱 书 的 书 患 
WE! 另外 一 本 毫 不 起 眼 的 札记 吸 
引 了 我 的 注意 力 ， 把 它 抽 了 出 来 
> 仔细 的 阅读 里 面 的 内 容 ， 发 现 
HETER T E IR EE E AA 
FHER + RATA AT — M 
新 娘 ， Ta tA HE E 
HA SE WES ST R TSF BE YE 
常 著 迷 ， 但 是 某 一 天 开始 她 突然 
快速 的 老化 ， 城 堡 中 的 人 都 不 知 
道 尽 怎么 办 才 好 ， 而 爱 偷 也 在 同 
一 个 时 刻 陷 入 了 无 边 的 沈 睡 状态 
中 ， 深 爱 著 自己 女儿 的 国王 急 得 
不 知道 怎么 办 才 好 ， 妻 子 告诉 他 
过 种 病 得 要 去 到 息 束 的 地 方 去 取 
回 解 药 才 行 ， 国 王 派出 了 一 除 又 
一 除 的 士兵 ' 但 是 分 没有 一 队 有 
任何 的 回音 ， 而 且 城堡 附近 森林 
的 狼 群 也 越 来 越 器 张 ， 著 急 的 国 
王 最 后 决定 由 自己 出 马 来 取 得 解 
BE + SWE AS fits the Oe a SAR 
AREE — He RK > ASS 
需 了 女儿 的 生命 还 是 得 试 一 试 。 
只 不 过 从 现在 眼前 的 景况 看 来 ， 
很 明显 的 过 位 爱 女 心切 的 父亲 也 
没有 办 法 拿 到 传说 中 的 解毒 剂 ， 
那 床 我 能 吗 ? 过 个 疑问 不 禁 开 始 
浮现 在 我 的 心头 。 我 退出 了 道 个 
充满 了 才女 之 痛 的 房间 ， 走 到 了 
KMS RST PRIP > ET ie 
oe, 


ERRA 


过 个 房间 很 明显 的 是 一 个 属 
於 女性 的 房间 ， 整 个 房间 的 感觉 
非常 柔和 ， 床 上 似乎 有 一 个 人 在 
沈 睡 著 ， 人 靠近 一 看 ， 没 想到 那个 
ASR Mi > EEA e 
脸 ， 没 想到 她 只 是 暂时 性 的 型 迷 
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abe ERINA, 





而 已 ， 我 靠近 之 和 后， 她 又 醒 了 通 
来 ， 用 著 有 和 气 无 力 的 声音 说 话 ， 








丛 气 森森 的 房间 了 ， 我 仔细 翻 并 
了 书架 上 的 每 一 本 书 ， 发 现 有 许 
多 是 牵 扯 到 一 些 莫名 其 妙 的 公式 


便 能 够 狠 续 者 晚餐 而 已 。 面 对 过 
样 的 结果 ， 我 也 无 疾 可 说 ， 现 在 
才 知 道 以 前 被 我 玩弄 在 手掌 上 的 


ee AURORE ILA EERE | 那些 人 他 们 心中 的 想法 到 底 是 什 
$ ` 没有 办法 了 解 ， 除 了 一 本 书 实 面 ， 只 得 ° 
是 她 很 确定 过 样 的 奇怪 病症 跟 后 ae eon 


母 有 关 傈 ， 因 有 需 自 从 她 开始 一 天 
RINGS HSE 
BSE fr OCR th A NR ; 不 
HOLS ALES H CREATI > 


FERR TET A” BE 
我 特别 注意 过 一 段 的 文字 内 容 “ 
一 加 特 ， 一 个 可 以 开辟 一 切 种 类 
` 形式 的 镇 的 恶魔 ”也 许 过 一 段 
记载 可 以 在 以 后 的 探索 中 帮助 我 


> BEKER 


没 想到 一 出 了 腐 房 ， 我 立刻 
蓝 到 了 和 从 某 处 传 来 的 声音 ， 似 乎 








] Hea i IRS ET 


JRI -HA 是 在 讨论 有 关爱 偷 的 身体 状况 ， 
所 以 只 要 爱 偷 手 上 有 著 一 面 镜子 | 也 襄 不 定 ， 房 间 中 的 其 他 地 方 则 pone E 
RATAS E | MM ERARA a Ti 
镜子 现在 放 在 房间 壬 的 梳 履 台 上 受 偷 现在 的 身体 状况 是 因 凯 受到 


”所 以 她 特别 要 求 我 去 拿 回来 ， 
我 立刻 转身 去 才 她 找 过 一 面 镜子 

只 不 过 在 梳妆 台 上 欢 寻 不 著 ， 
怎么 样 都 找 不 到 那 面 镜子 ， 我 只 


意 在 过 问 房 间 中 多 待 一 分 镍 ， 所 
以 我 很 快 的 退出 了 过 个 房间 。 看 
来 过 座 城堡 比 我 想像 的 膛 要 大 很 
多 ， 而 我 的 搜 巡 才 刚刚 开始 呢 ! 





诅咒 的 结果 ， 不 过 和 后 来 的 对 库 
提 到 了 需要 一 个 王子 来 帮助 他 们 
打开 通 往 另 一 个 世界 的 门 ， 不 知 
道 过 到 底 是 什么 意思 ? RE 





好 失望 的 回去 告诉 她 过 件 事情 ， ri aa 音 走向 了 那个 门 上 有 著 魔 法 大 芒 
AE aS Sk EK BOAN © ERAF RST 
烈 程度 束 速 超过 我 的 想像 ， 似 笠 接著 又 回 到 了 大 腹 中 ， AT | 是 个 你 壤 ， 只 不 过 有 股 十 分 邪恶 
过 不 再 是 单纯 的 一 面 镜子 ， 她 告 | 虹 到 府 房 用 来 的 阵 阵 香味 ' BSH | 的 气息 ， 四 面 站 著 的 不 是 神像 ， 
诉 我 过 面 镜子 除了 可 以 超 走 她 的 “| 我 决定 向 著 下 方 的 府 房 走 去 "过 “| 而 是 许多 音 多 表情 那 恶 的 石像 鬼 


后母 之 外 ， 也 可 以 同时 千 束 她 的 
塌 惨 命运 ， 要 求 我 一 定 要 找到 过 
HRF o RMR K AH L t E 
开 了 过 间 房 间 。 


> 和 后 母 的 房间 


EA MENETI PIDE TSR AB 
PANS EARE E MRA 
ME K Sh HESR OE! Ry 
SE BIE US HAEREA] > 
4 TE HE HE FE T RAN anna 
ARKA BARH EEE A 
母 所 居住 的 ， 跟 她 的 父亲 刚好 相 
反 的 是 ， 送 间 房间 实 面 完全 不 具 
有 任何 皇家 的 气息 ， 有 的 只 是 收 
麻 牌 道 的 伤 置 ， 各 种 有 关 黑 魔法 
的 道具 和 书籍 散 置 各 不 ， 连 在 房 
PETE A FB aS A AA BE PE 
OR BE — IA TF KATT E RIRE 
DR — Be SAR H T BLA 
HR ARF T o et 





次 主宰 的 设计 相当 币 底 ， 府 房 完 
全 是 中 古 欧洲 的 风味 ， 过 正在 证 
房 忙 里 伦 外 的 女 储 的 服饰 都 完全 
是 同一 个 风格 ， 需 了 要 找到 爱 偷 
的 镜子 ， 我 向 那个 女 储 有 礼貌 的 
询问 了 镜子 的 下 落 ， 没 想到 她 一 
TO > MSMR > Me AE 
BAT PREHRA ERA HE Ba FEE 
RODD > AYE BRAS HE Sa BY EATE 
实 ， 即 使 是 需 了 才 助 她 也 不 可 以 
> 所 以 只 好 间 有 没有 其 他 的 地 方 
可 以 让 我 帮忙 ， 以 换取 她 的 消息 
的 ， 她 不 情 不 顾 的 指向 那 座 看 起 
来 十 分 老 获 的 灶 子 ， 要 求 把 它 修 
好 ， 我 当然 照 做 了 ， 没 想到 完成 
了 过 项 工作 之 后 ， 才 发 现 她 其 实 
根本 不 知道 筑 子 到 底 在 哪 壬 ， 只 
AMEN FABRE MEAT HA +L 


> {Ee aN WBN EN A we ? 他 们 
Wi) i) — EREE ! 现在 跑 哪 
里 去 了 ? ARB — ME fk 
鬼 手 上 有 拿 著 一 个 奇怪 的 雕像 ， 
计 我 想到 另外 一 个 地 方 很 需要 过 
样 的 东西 ， 拿 了 过 个 雕像 ， 立 刻 
iT WA > BARAK ° — E 
到 大 麻 中 ， 我 又 再 度 匠 到 了 令 人 
si es AE OS e+] EL ADA BR 
来 越 近 了 ， 看 来 得 趣 快 把 城堡 的 
入 口 答 揣 住 才 行 ， 不 然 运 早 有 一 
天 着 些 嗜 血 的 独 群 会 衡 了 进来 的 
' 我 把 手 上 的 过 个 雕像 插入 门 的 
HER > AEP nE 
重 的 木门 给 扶正 了 再 说 ， 门 可 以 
天 起 来 了 ， 我 还 是 得 找到 一 个 方 
法 把 门 给 抽 住 才 行 ， 看 到 了 赃 角 
那个 笨重 的 研 甲 ， 我 用 力 把 它 给 
推倒 ， 正 好 把 进 过 个 城堡 的 唯一 
通路 给 朱 住 了 ， 至 少 目前 再 也 不 
需要 担心 狼 群 的 问题 了 ， 不 过 我 














上 的 一 样 闪 内 发 光 的 东西 吸引 了 迁 是 得 回 到 那个 祭坛 去 找到 似乎 
我 的 注意 力 ， 路 下 来 想 要 把 它 挟 隐藏 在 幕后 的 人 才 行 ， 於 是 又 回 
起 来 ， 没 想到 一 不 小 心 就 把 手 答 到 了 祭坛 去 。 


WET RDR H i T h 
的 玻璃 碎片 收 进 了 口袋 中 ， 接 下 
来 的 工作 就 是 要 四 不 搜 索 过 二 间 








在 实 面 仔细 搜索 了 许久 » 都 
TYR AE BE AT PRD > BK 
FRA Wal PN A ATE ARRA + 1B 
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是 一 进去 之 后 就 立刻 消失 了 “， 唯 
一 合理 的 解释 就 是 近 这 有 另外 一 
个 出 口 ， 但 是 我 促 没 有 办法 找到 
> 四 处 摸索 的 结果 也 是 一 无 所 多 
AARETE E TE 
一 个 烛台 ， 发 现 它 竟 然 是 可 以 移 
Bi BERANE > BB 
ALTE RE H Hes BE FE PR NE NEY FF] PS KA 
去 ， 现 出 了 一 个 完整 的 通道 ， 它 
的 楼 梯 通 向 另 一 个 密室 ， 队 暗 的 
入 口 似乎 在 暗示 著 什 么 ， 但 是 我 
没有 其 他 的 选择 ， 只 能 硬 著 头 皮 
走 上 了 楼 梯 。 


房间 壬 面 的 作 置 果然 和 期 待 
PRA DS ARSE > RE EHE EH 
BA Hemi t+ aN) a — AE a HG 
粉笔 线 所 构成 的 五 芝 星 ， 只 不 过 
好 像 还 留 了 一 角 没 有 完成 ， 而 站 
在 魔法 阵 旁 外 的 看 来 就 是 并 名 已 
久 的 后 母 了 ， 果 然 看 起 来 比 实际 
年 座 要 车 老 许多 倍 ， 我 趋 前 和 她 
交融 ， 没 想到 她 竟然 口 口 扬 扬 称 
我 需 王 子 ， 襄 我 就 是 拯救 爱 偷 的 
唯一 希望 ， 只 有 夭 著 我 的 手 才能 
狗 连 成 开辟 通 往 另 一 个 世界 的 那 
局 门 的 仪式 ， 而 我 所 需要 做 的 就 
是 把 那 镜 子 找 出 来 ， 兹 且 打破 它 
> 一 面 普通 的 镜子 篇 什么 会 看 起 
来 冲 麻 重要 ， 似 乎 每 一 个 人 都 想 
要 得 到 它 ? 后 母 跟 我 说 过 面 镜子 
世 不 像 表面 看 起 来 那么 单纯 ， 其 
实 它 是 具有 极 大 魔法 力 的 一 个 物 
品 ， 所 以 大 家 都 会 讽 视 过 面 镜子 
。 但 是 目前 实在 是 不 知道 这 面 镜 
子 的 下 落 ， 只 好 回 到 爱 偷 的 房间 
中 ， 和 希望 能 绵 找 到 有 关 适 面 镜 子 
的 线索 。 


‘npareny compute erie rareea win pethram, 





o SAREE oil 








> ERDER 


RERS LB T — 
跳 ， 竟然 有 一 个 身 著 红 衣 的 恶魔 
就 过 样 波 空 出 现在 眼前 ， 我 立刻 
as > Brew ABH 
BBE ERAS > ERR 
诉 我 目的 ， 它 只 是 来 拿 取 爱 偷 的 
RS) > TAMER me RE EE 
可 是 很 值钱 的 丙 品 ， 所 以 它 一 定 
得 先 来 在 过 亡 等 候 过 个 替 魂 ， a 
HERS RPBREET RA 
RF BAU AS BAG EERE ch NE fA 
> ME E EIA — EEA 
WHAT RE + LAR MAA AE 
乎 ， 一 心 只 想 要 结束 眼前 似乎 无 
ATER MK RAHE E > 
答应 她 我 一 定 会 替 她 找到 过 面 简 
Fe 

IRA HR R HE T hY fS — Bak BE 
FEET 但 是 就 是 没有 过 面 镜 
子 的 任何 跳 踊 ， 我 感到 十 分 的 失 
望 ， 准 道 过 面 镜子 是 藏 在 某 个 没 
有 注意 到 的 角落 里 吧 ? 突然 我 想 
起 了 在 腐 房 中 有 一 个 上 镇 的 房间 
， 是 我 没有 进去 过 的 ， 也 许 镜子 
就 藏 在 里 面 ， 但 是 要 怎么 样 才能 
多 打开 那个 房间 呢 ? 想起 了 那个 
和 后母 的 房间 中 似乎 有 提 到 召唤 开 
镇 的 恶魔 瑟 加 特 的 方法 ， 於 是 我 
立刻 回去 仔细 的 翻 所 了 她 的 书架 
， 除 了 找到 召唤 恶魔 的 方法 之 外 
> 膛 找到 了 那个 后 母 施 在 爱 偷 身 
上 的 法 术 咒 语 ， 看 来 过 次 是 我 好 
好 报复 的 机 会 了 ! 


ig “ehh 


SHU i E Be AS PT LE HT PI 
FE) BUT Pe Or SB st te dt eB 
偷 身上 下 的 魔法 ， ASSIS E 
全 不 相信 我 有 过 样 的 能 耐 ， 我 念 
出 了 咒语 ， 她 的 及 上 出 现 了 不 可 
置信 的 表情 之 后 "就 倒 在 地 上 睡 
WT o 从 她 的 手 上 滚 出 了 一 截 粉 
笔 ， 刚 好 是 我 召唤 恶魔 所 必需 要 
的 道具 之 一 我 路 了 下 来 ;把 地 
面 上 的 那个 魔法 障 完 成 “随即 跳 





| 


ETARE” E 
声称 它 是 主宰 身体 里 的 一 部 份 ， 
只 不 通 主 字 也 不 知道 它 的 存在 ， 
所 以 没有 办 法 夭 著 它 的 手 来 伤害 
我 们 ， 它 说 可 以 开店 任何 的 镇 ， 
而 也 必需 要 完成 一 个 交易 之 后 才 
能 绵 回 到 它 的 地 方 ， 只 不 过 被 召 
响 来 之 后 ， 它 身上 所 有 的 精力 线 
乎 都 已 经 消失 殉 束 ， 所 以 没有 任 
何 的 力量 ， 必 需要 我 拿 一 些 “ 礼 
物 ” 来 交换 它 的 服务 才 行 ， 我 想 
了 想 ， 身上 大 概 只 有 那 片 沾 满 了 
我 的 血液 的 破 玻璃 片 有 资格 当 作 
礼物 ， 我 拿 了 出 来 ， 它 立刻 饥 渴 
的 把 上 面 的 血 跻 配 的 一 乾 二 兆 ， 
我 要 求 它 帮 我 把 那个 女 佣 的 房间 
门 打开 ， 没 想到 它 立 刻 就 回答 已 
MARAT IT + RAH i 
麻 大 的 能 力 ， 但 是 它 叫 我 自己 去 
看 看 就 得 了 ， 我 当然 要 自己 去 实 
地 看 看 才 会 相信 。 


9 “” 女 佣 的 门 


我 轻 轻 一 推 那个 女 佣 的 门 ， 
没 想到 凌 的 打开 来 了 ， 进 去 搜索 
了 一 番 ， 但 是 就 是 没有 看 到 任何 
有 关 镜 子 的 东西 ， 正 想 要 肉 开 的 
时 候 ， 抬 头 一 看 ， 发现 糖 上 持 著 
的 大 措 御 实 面 的 对 象 就 是 刚刚 我 
TE BE Ait EE BEY HS FE + 
正在 看 著 手 中 的 一 面 镜子 ! 原来 
过 面 镜子 是 它 藏 起 来 的 ， 圳 死 ! 
IWE F AA E SHE H D E ke BUES AJ 
GAT 我 得 要 去 找 它 讨 回 公道 才 
行 ， 不 过 在 过 之 前 逮 是 得 回 到 瑟 
加 特 的 身边 去 请 教 它 一 些 问题 才 
行 。 

回 到 了 瑟 加 特 被 召唤 来 的 魔 
法 阵 旁 ， 告 诉 它 女 佣 的 房间 的 确 
被 打开 了 “， 过 样 和 它 末 下 的 契约 
也 完成 了 ， 它 可 以 回 到 它 所 属 的 
魔界 去 ， 而 不 要 再 摄 援 我 ， 但 是 
它 褒 前 面 的 者 一 件 事 只 是 牛刀 小 
试 ， 根 本 不 算是 任何 挑战 它 得 
要 我 奉献 上 一 个 大 的 祭 品 之 后 ， 
才 算 是 完成 了 我 们 两 个 之 间 的 各 
狗 ， 那 也 好 ， 也 许 它 可 以 让 我 逃 
出 过 个 地 方 * 於是 要 求 它 过 我 打 
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开通 往 另 外 一 个 世界 的 门 ， 尺 我 
能 狗 永 加 逃脱 主宰 的 控制 ， 它 也 
豆 快 的 答应 了 ， 但 是 代价 则 是 要 
WAERME” RAGT 
PERRE ME E Ms E I ERKE > 
但 是 瑟 加 特 要 求 必 需要 用 我 最 珍 
惜 的 东西 来 交换 ， 所 以 非 爱 偷 的 
EATE 面临 自由 和 爱情 的 两 
内 ，， 我 开始 猫 否 了 … 


I Smee 


FEFE EI EU Ef BE E BA A 
> TUR SZ Bd T A FR R 
; 原来 已 经 十 分 狭小 的 寝室 中 竟 
然 又 出 现 了 一 个 浑身 光 炮 的 天 使 
> 它 刚好 站 在 和 那 焦 恶魔 相对 立 
的 地 方 ， 看 起 来 正好 相映 成 趣 ， 
不 过 我 还 得 先 守 爱 偷 处 理 她 的 问 
EFIT” RREAK ER T E ， 
EEKE A E fa h RB AY 
' 现在 神 魔 两边 都 很 可 笑 的 在 等 
待 肥 偷 哄 气 ， 但 是 种 互相 率 制 ， 
天 使 也 一 再 提醒 我 小 心 恶魔 的 花 
车 巧 荔 ， 我 则 是 根本 不 在 平 ， 在 
SES MPRRE TE EARNER 
EA Fe HOR OS E E E DALEY Ea 
FEAA AT NR S URAR 
了 “。 我 再 度 和 恶魔 展开 交涉 ， 不 
断 的 要 求 它 告诉 我 镜子 到 底 藏 在 
什么 地 方 ， 看 来 过 个 恶魔 内 然 法 
TASES BEDRAE © 
， 它 被 我 烦 的 受 不 了 了 “， 直接 告 
诉 我 它 把 过 面 镜 子 藏 在 一 个 天 使 
绝对 不 敢 去 接近 的 地 方 ， 内 然 设 
得 不 绚 清 楚 ， 但 是 我 已 经 知道 了 
过 问题 的 答案 了 “。 直 接 跑 到 爱 偷 
父亲 的 书房 中 ， 把 但 丁 的 神曲 打 
并， 果然 找到 了 一 面 锁 子 ， 因 有 凯 
答案 就 是 地 狼 ， 而 神曲 就 是 一 本 
描述 地 独 游 记 的 书 … 我 立刻 带 著 
SAF (BIT EARE > ME AAI 
用 那 一 面 镜子 把 恶魔 给 收服 在 里 
面 ， 接 著 把 镜子 交 和 给 爱 偷 ， 看 著 
HOPERE FROR” RE 
告诉 我 现在 爱 偷 已 经 平安 的 前 往 
， 我 不 必 再 需 她 而 感到 担 
T° 看 著 手 上 过 面 法 力 强大 的 
HTF RRAIN EEE 











T 把 它 带 到 瑟 加 特 所 在 的 魔法 
REP > 芋 且 用 力 的 把 它 摔 破 ， 现 
在 再 也 没有 人 可 以 利用 运 面 久子 
的 力量 了 ! 我 看 著 瑟 加 特 和 那个 
FE BE TE BE GE SD > AFM 
岸 岗 火 的 乐趣 ， 但 是 突然 间 ， 瑟 
加 特 转 过 头 来 对 我 说 : “TE 
心 "我 仍然 会 完成 我 们 之 间 的 契 
狗 的 ! ”眼前 白光 一 办， 突然 发 


ff] menem 


see BA SA 


Toon" 





FA CS ef re I AES 
原 上 ， 看 来 四 处 都 死 气 沈 沈 ， 完 
BBA mE > HBA 
特 的 声音 “RRA A BTS 
日 居住 的 地 球 表 面 ， 现 在 就 只 剩 
下 过 些 废墟 和 死亡 的 气息 了 …” 

， 眼前 一 黑 ， 我 知道 主宰 的 游戏 
FERT ° RRR ENH 



































BASS oR 
自 我 = 深 hi ||} 
Si | sa | 
WE JE WY RE A | ki | 超 我 
葛 瑞 斯 特 的 
谜 题 








尼 过 克 的 
x a eenn aa 


在 我 们 之 中 的 每 一 个 人 都 经 
过 了 一 段 主宰 再 度 精 心 设 计 的 旅 
程 之 和 后， 我 们 又 回 到 了 昔日 的 牢 
MZ > 但 是 过 次 不 同 的 是 ， 突 
然 有 了 两 个 自称 篇 主宰 体内 分 身 
TEAK HB > TOME AE Se 
他 们 的 介入 而 露出 了 前 所 未 有 的 
弱点 ， 只 要 我 们 其 中 有 人 肯 放 泰 
自己 的 肉体 ， 炙 成 电脑 病毒 的 形 
式 ， 就 有 机 会 可 以 推 毁 主宰 过 个 
AAW AE > DER A ee 
勇 的 前 往 了 。 (GEH — 1 
角色 都 可 以 进行 最 后 的 冒险 , 只 
不 过 尼 过 克 的 历程 是 最 简单 的 一 
个 。) 

一 开始 尼 达 克 就 出 现在 一 个 
大 深 坑 的 旁 超 ， 使 用 面前 的 电脑 
> 得 且 输入 西元 一 九 四 五 年 ， 得 
到 了 相关 的 资讯 之 后 ， 选 择 "HE 
伸 橘 面 > 之 后 走 过 那 座 橘 。 到 
了 下 一 个 画面 ,使 用 上 召唤 的 圈 

















WG s > Me APRA OE + AE BE 
BE HUB EE E ARR 
E "MOWING > TEMA > (ERE 
BE BOR EAD” BERIG TD J 
的 时 候 ， 第 一 次 你 得 先 拒绝 它 ， 
第 二 次 就 直接 使 用 ' 赦 刁 的 图 胶 
J，” 接 下 来 照 著 地 图 走 到 本 我 
( EGO ) 的 地 方 ， 和 它 展 开 一 
连 串 的 对 话 之 后 ， 在 它 身 上 使 用 
FDR aes HATE y+ EE RLS RA 
闭 ， 之 后 杀 续 走 到 超 我 的 地 方 ， 
和 它 展开 一 连 串 对 话 之 后 ， 使 用 
清晰 的 图 腾 ,在 超 我 身上 ， 有 
效 的 关闭 它 。 接 下 来 走 到 「 自我 
J 的 地 方 和 它 对 话 之 后 ， 使 用 " 
BRN HY They 在 它 的 身上 。 接 下 
来 再 走 回 一 开始 的 地 方 ， 走 到 一 
DARPA ST RR > WELT — RANG > 
FESO "AIAN | 。 接 下 来 
你 就 可 以 看 到 和 结局 了 。 作 
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在 完成 了 联邦 派 任 的 外 交 新 
善 任务 之 后 ， 我 急 急 的 从 
NIG Be ITE Tu RB > LS BR 
收 到 了 一 个 紧急 的 通知 : 联邦 现 
任 最 人 大 的 外 交 官 卡 力 格 ( 
Karrig )， 竟然 指名 要 我 当 
他 的 助理 ; 道 还 商 奇 怪 ， 以 前 一 
TELE SS PR I AE MASA |S, 
然 呢 ! ADE IN AT T TL TBE ， 
BRM REAR OB © WETE 
AREA T+ AS REE A STE DL 
SURE A) sak DIRE > WE T KEA 
BARIA MASE FS 2h MR > E BB 
之 下 ， 机 体 仍然 懂 重 受 损 ， 所 幸 
仍然 在 千 钩 一 丢 之 间 穿 过 了 嚼 洞 
”迫降 在 九 号 星 站 上 “， 开 始 了 一 
BENE A HY ET BR © 


案 急 修复 程序 


人 迫降 之 后 ， 我 的 舱 门 卡 住 了 
+ 星 站 的 安全 官 奥 多 ( Odo ) 直 











STAR TP TRE K 


DEEP SPACE NINE 
HARBINGER” 


MARIETTE UR A Ni 





接 从 舱 门 的 缝隙 中 穿 了 过 来 ， 过 
也 是 我 和 过 位 变形 人 第 一 次 的 会 
面 ， 他 随即 告诉 我 ， 由 於 船上 的 
BMEARAR > MUR MH E 
没有 办 法 排出 ， 如 果 再 拖延 下 去 
会 导致 强烈 的 爆炸 ， 危 及 到 整个 
星 站 的 安全 ， 所 以 必需 在 时 限 内 
手动 修复 过 个 系统 ， 我 立刻 转身 
GE TMT RRARN MRS 
和 后， 开始 进行 紧急 的 修复 程序 * 
ABE FT RPE > RA 
HEL APD RL SE RE Bg SE SS LS HS > 
SS A AS ERAT > 
TH FS EA UB EZ 5+ HE 

MONTORING SYSYTEM W% 
件 推 放 至 左下 角 处 ， 蔡 换 掉 原先 











烧 燃 的 元 件 ， 接 著 依 样 另 葫 茂 的 
把 中 间 上 方 的 PLASMA INJEC- 
TOR 和 左下 方 的 ”REACTON 
INJECTOR 通通 替换 好 ， 接 著 
自动 安全 系 管 恢复 正常 ， 我 则 被 
传 次 到 星 站 的 控制 中 心 ( OPS 
He 


在 和 指挥 官 西 斯 科 ( SISKO 
) 讨论 了 目前 的 状况 之 后 ， 才 知 
道 比 我 想像 的 要 糟糕 了 很 多 ， 目 
前 九 号 星 站 正面 临 著 大 规模 飚 子 
PAR BEM + AST + fi HSE 
阻 ， 连 站 上 的 大 部 分 人 员 都 已 经 
朴 散 ' 只 剩 下 保持 星 站 还 作 最 基 
本 的 人 员 ， 而 且 ， 费 凋 我 的 无 人 
战机 目前 也 正在 站 外 集结 当中 ， 
BRED BMA EE > E 
PURE AAT SE I E NAT ET 
西西 安 ( SCYTHIANS ) 人 的 
意图 ， 连 他 们 是 否 和 过 些 无 人 战 
机 有 关 都 不 清楚 : ( 过 兆 要 注意 一 








oe 
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点 ， 在 和 科学 官 连 克 斯 ( DAX 
) 说 话 的 时 候 只 有 某 一 个 角度 能 





成 功 ， 也 就 是 可 以 看 到 她 背后 马 
尾巴 的 那个 角度 才 行 ) 。 正 计 论 
到 一 中 ， 突 然 过 些 无 人 战机 快速 
的 发 动 了 攻击 ， 由 故我 以 往 受 通 
武器 操作 的 训 彝 ， 所 以 在 过 个 时 
候 也 派 上 了 用 塌 ， 成 功 的 出 退 了 
TRAE INARA > (ASE 
WEM ( DAX ) ST NER ， 
发 现 适 些 无 人 战机 只 是 在 利用 小 
规模 的 攻 商 来 换取 宝贵 的 作战 资 
料 ， 也 就 是 说 ， 过 次 战 门 只 是 一 
RAPHE HET > RIE RRR 
也 许 很 快 的 就 要 展 并， 我们 只 能 
在 那 之 前 全 快 的 和 西西 安 人 取得 
BBO = LS Wp ND R 
TIRIN > LE 
#6 ( TURBOLIFT ) 也 出 了 一 
些 问题 ， 通 往 居 住 区 的 电梯 被 寺 
SIT > ”所 以 我 只 能 从 下 层 钠 业 
Wi ( LOWER PROMENADE ) 
前 往 。 


到 了 下 层 丙 业 区 后， 我 大 概 
观察 了 一 下 地 形 ( 从 电梯 一 出 来 
和 后 左 赎 ， 前 进 五 步 的 地 方 右边 是 
安全 官 奥 多 的 办 公 室 ， 再 走 三 步 
右 方 则 是 通 往 居住 区 的 走道 ) ， 
在 胸 间 了 电脑 卡 力 格 目前 的 位 置 
之 后 ， 立 刻 前 往 他 的 房间 ， 我 走 
和 进 了 层 层 气 镇 门 的 走道 ， 向 右 转 
之 人 后， 站 在 卡 力 格 的 房间 ， 一 个 
REMAN AI EE THEM 
， ÆA RR IIHS A E AT 
任何 的 反应 ， 由 於 过 是 个 紧急 状 














Wh TARR BPS AE ， 
但 是 电脑 告诉 我 只 有 安全 官 握 有 
超 操 密码 ， 所 以 立即 回 到 奥 多 的 
办 公 室 ， 希 望 他 能 金 一 起 去 探查 
到 底 发 生 了 什么 事 ， 奥 多 利用 站 
EB ARF OY HEA ee 
力 格 ， 但 是 仍然 没有 反应 ， 奥 多 
RENERE WARRE 
前 往 一 探究 竟 ， 但 是 过 时 候 姬 拉 
( KYRA ) 中 校 则 要 求 奥 多 前 
往 调查 雯 处 所 发 生 的 奇怪 物品 失 
跳 事件 ， 所 以 奥 多 把 超 控 密码 告 
诉 我 之 后 就 龙 开 了 “。 利 用 超 控 密 
码 打 开 了 房 门 之 后 ， 发 现房 中 一 
片 混乱 ， 整 个 房间 似乎 经 过 了 十 
DREK MEG ERA BE 
不 妙 了 ， 果 然 再 走 线 步 之 后 ， 发 
现 了 卡 力 格 不 成 人 形 的 尾 笨 ， 正 
好 奥 多 过 个 时 候 也 进来 了 ， 经 过 
他 检查 的 结果 ， 发 现 卡 力 格 是 受 
到 一 种 十 分 罕见 的 分 子 破 十 检 的 
BOR > 过 种 武器 会 将 受害 者 身上 
租 胞 的 分 子 精 构 全 部 破 韦 ， 受 害 
者 的 状况 就 像 眼前 一 样 ， 是 “ 溶 
化 ” 掉 的 ， 由 於 没有 办法 确定 商 
正 的 遇害 时 间 ， 所 以 连 凶 手 是 不 
是 仍然 待 在 星 站 中 都 没有 办 法 确 
定 ， 只 好 先 下 合 和 将 所 有 的 对 外 管 
道 全 部 封 镇 ， 希 望 能 金 找到 商 正 
的 凶手 ， 而 且 现 场 唯一 留 下 来 的 
WH’ FHRA AEEA 














y- 


用” 一 片 混乱 的 卡 力 格 房间 








BH ge BR 
而 攻略 
BR A Un. 


EER on Pn GOSS. 


TREER AL SE 
PRE BED EEE o 
ASM FRM AE TRR 
前 往 控制 中 心 ， 看 来 指挥 官 有 些 
话 要 跟 我 讨论 © 


制 中 心 


西 斯 科 告 诉 我 目前 的 主要 困 
境 之 一 是 没有 办法 和 西西 安 人 漠 
Wo 也 因此 对 於 过 些 无 人 战机 天 
乎 是 一 无 所 知 ， 但 是 西西 安 人 对 
於 匡 车 的 概念 又 十 分 的 特殊 ， 以 
致 众 内 然 有 了 万 能 翻译 机 ， 仍 然 
没有 办 法 直接 和 他 们 沟通 ， 所 以 
西 斯 科 将 我 暂时 提拔 需 联 邦 代理 
大 使 ， 替代 以 故 卡 力 格 的 职位 ， 
我 很 高 愉 的 接受 了 和 项 扬 升 ， 由 
GS LAB th 5S LE He LAE > 
FADA E BUI Bh BO S TE AS A 
案 ， 西 斯 科 交 和 给 我 一 把 光束 枪 ， 
希望 能 靠 著 它 来 保 蔗 自己 。 接 著 
我 和 科学 官 连 克 斯 时 论 了 有 了 关 挝 
些 无 人 战机 入 侵 的 事情 ， 她 表示 
目前 的 状况 越 来 越 不 乐观 ， 古 洞 
壬 面 又 开始 出 现 了 一 批 接 一 批 的 
无 人 战机 ， 由 於 前 一 次 的 攻 购 已 
经 大 概 探 知 了 太空 站 的 弱点 ， 所 
以 过 些 后 来 出 现 的 若 人 比 上 次 的 
要 更 加 准 以 对 付 ， 目 前 他 们 环 绩 
在 太空 站 周转 的 轨道 上 ， 很 明显 
的 只 是 在 等 待 新 的 一 波 攻 遇 ， 而 
根据 她 的 估计 ， 照 著 过 样 的 速率 
炎 续 下 去 ， 下 一 波 的 攻 购 大 约 一 
个 小 时 之 后 就 会 展开 ， 所 以 我 们 
剩 下 的 时 间 音 不 多 了 ， 看 来 我 得 
加 紧 脚 步 才 行 。 在 科学 官 背 后 的 
电脑 中 ， 也 读 取 到 了 常 初 卡 力 格 
跟 太 空 站 联络 的 通讯 副本 ， 神 面 
拥有 一 些 相 当 宣 贵 的 资料 ， 西 西 
安 人 是 他 当初 在 西西 安 星系 中 的 
四 号 行星 轨道 上 发 现 的 ， 他 们 居 
住 在 环线 星球 的 巨大 太空 站 中 ， 
是 个 自给 自足 的 民族 ， 咯 然 在 浇 
通 上 有 著 极 度 的 困 座 ， 但 是 卡 力 
格 仍然 邀请 他 们 到 九 号 星 站 来 进 
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行 非 正 式 的 协 丙 与 会 谈 ， 他 也 特 
别 强调 了 ， 由 於 洲 通 上 的 问题 
除非 有 紧急 的 状况 ， 否 则 在 他 出 
现 以 前 ， 不 可 以 跟 西 西安 人 有 任 
何 的 接盘 ， 通 讯 中 音量 提 到 了 他 
揣 带 回来 了 一 些 极 坑 裤 贵 的 物品 
， 需 了 安全 的 理由 范 没 有 在 公开 
的 频道 上 提 及 过 件 事 ， 也 许 过 就 





是 使 他 衷 命 的 原因 也 说 不 定 … 


TST BATHE HEAL ， 我 开 
始 在 太空 站 祷 面 四 处 探访 ， 在 上 
层 商 业 区 ( UPPER PROME- 
NADE ) 中 我 发 现 了 一 位 有 趣 的 
EA ( BAJOR ) 女人 (她 的 位 
(ZEEE RL) BRAN 
她 大 致 的 了 获 了 一 下 ， 发 现 她 原来 
就 是 那 艘 来 不 及 崩 开 的 有 运输 船 的 
成 员 之 一 ， 从 她 的 口中 我 也 得 知 
了 巴 久 星人 对 於 所 谓 的 警告 者 ( 
HARBIGER ) 的 传说 ， 而 且 她 
也 声称 太空 站 上 当年 遭 到 卡 迷 西 
Ri ( CARDASSIAN ) A 
BAAR HIAR ZEA 
站 上 四 不 肆虐 ， 以 一 个 外 交 使 节 
的 基本 常识 ， 我 很 了 解 巴 久 人 对 
於 神话 传 襄 的 重视 性 ， 所 以 也 没 
有 当面 对 她 的 一 派 胡 出 任 
何 的 不 信任 ， 只 是 点 头 笑 笑 就 算 
了 。 接 著 又 前 往 夸克 的 酒吧 ( 上 
层 丙 业 区 志 梯 一 出 来 左 转 ， 两 步 
' 左 转 进 入 夸克 的 酒吧 ) > Se 
是 他 的 全 像 套 房 ( HOLOSUITE 
) 的 地 方 ， 但 是 因 坑 我 目前 没有 
任何 的 信用 额度 ， 所 以 也 不 能 使 
用 宰 面 的 任何 设施 ， 更 别提 那些 














ene Re me 


wae ek SHG 














“特别 ”的 节目 了 。 RETN 
PE TM > RAN BBLS H 
竟然 不 在 他 一 向 引 以 坑 傲 的 的 酒 
吧 中 ， 过 倒是 很 苇 人 感到 新 鲜 © 
但 是 吧台 里 面 膛 是 有 一 名 女子 在 
看 店 ， 我 走向 前 和 她 聊 了 起 来 ， 
希望 能 够 得 到 任何 有 关 诊 过 一 段 
时 间 中 发 生 的 事情 的 线索 。 过 名 
女子 是 个 负责 操 继 赌场 中 输 般 的 
服务 生 ， 和 从 赌场 上 她 也 莫 到 了 很 
多 奇怪 的 传言 ， 像 夸克 最 近 和 和 红 
色 和 蓝 色 的 来 克 先 ( ”LYKO- 
TIAN ) 人 在 商讨 一 笔 大 生意 ， 
六 且 声称 最 近 将 有 一 批 货 从 珈 瑞 
象限 象限 抵达 。 和 后 来 很 明显 的 过 
ERE TS Sy 
ZEAE DAH ERREE » 
害怕 的 向 了 起 来 ， 似 乎 是 怕 被 条 
害 卡 力 格 的 凶手 给 解决 掉 ， 目 前 
没有 人 知道 他 鲜 在 哪里 。 告 诉 我 
通 麻 多 滑 息 之 后 ， 她 也 表示 ， 由 
於 对 於 我 们 现在 所 居住 的 阿尔 发 
象限 感到 十 分 的 失望 ， 所 以 希望 
能 多 有 机 会 在 那 壬 定居 ， 我 答应 
慌 力 而 需 ， 临 别 前 她 给 了 我 一 些 
信用 和 额度， 让 我 可 以 使 用 楼 上 的 
全 像 套 房 。 进 去 大 概 的 观摩 了 一 
下 ， 发 现 都 是 一 些 模 气 战 门 的 程 
式 ， 也 许 将 来 有 需要 的 时 候 会 再 
来 过 壬 练习 ， 我 随后 也 赚 开 了 过 
空 无 一 人 的 酒吧 。 


第 一 次 的 沟通 


我 决定 现在 是 到 了 有 必要 和 
西西 安 人 当面 沟通 的 时 候 了 ， 通 
往 停泊 口 的 高 速 电梯 也 损 霹 了 ， 
所 以 我 只 好 线束 路 ， 从 居住 区 穿 
过 货舱 区 ， 再 接著 走 到 停泊 口 ， 
遂 可 凌 是 一 段 很 迷 的 路 啊 ! 在 路 
上 有 些 门 会 无 缘 无 故 的 自己 打开 

' 我 想 大 概 是 太空 站 遭受 的 攻击 
的 和 后遗症 ， 所 以 也 没有 怎 麻 放 在 
心 上 ， 但 是 想起 来 那个 巴 久 星人 
给 声 给 影 的 鬼 故 事 ， 也 不 竟 感 到 
一 阵 寒意 。 幸 好 夭 於 抵 连 了 西西 
安 人 的 船 艇 停泊 口 ， 和 门口 守卫 





的 安全 士官 亚 若 交 谈 了 一 下 ， 发 
现在 他 们 得 知 卡 力 格 死 掉 之 后 ， 
有 一 个 叫做 龙 ( RHOON ) 的 外 
星人 便 轻 两 次 试图 和 外 界 兆 通 - 
可 是 他 们 使 用 证 言 的 方法 十 分 奇 
TE: 可 以 说 是 惜 字 如 金 ， MEE 
见 的 只 有 两 个 字 “ 联盟 “和 “和 危 
险 “， 过 更 加 加 深 了 我 要 和 他 们 
成 功 沟通 的 决心 我 命令 亚 若 打 
开 了 和 气 镇 门 ， 发 现 了 那 两 名 外 星 
人 刚好 在 里 面 等 待 ， 所 以 就 第 一 
次 尝试 著 要 和 他 们 沟通 ， 果 然 和 
他 们 沟通 是 一 个 颇 坑 亲 皇 的 任务 





著 急 的 西安 安 人 





> 我 只 能 从 他 们 的 言 一 中 隐约 猜 
出 来 ， 攻 设 我 们 的 无 人 战机 非常 
的 危险 ，' 范 且 是 由 一 个 叫做 硒 堡 
( CITADEL ) 的 地 方 钢 造 出 来 
的 ， 其 中 那 名 看 来 地 位 比较 低 的 
ABATE + PEZE ARB HA 
堡 的 位 置 给 我 看 ， 但 是 务 多 次 的 
被 旁 毛 那 一 名 外 星人 喝 斥 ， 最 后 
那 局 厚重 的 气 镇 门 就 法 然 一 声 在 
我 的 眼前 关上 “， 实 在 是 一 个 非常 
难堪 的 经 验 。 而 过 个 时 候 过 克 斯 
正好 通知 我 回 到 控制 中 心 去 才 助 
她 解 译 卡 力 格 遭 人 破 十 的 私人 日 
诗 ， 我 乐得 起 快 配 移 大 家 的 注意 
力 ， 飞 也 似 的 奔 回 控制 中 心 去 。 


外 交 官 日 就 


RE TEMBER WMA H 
BERE biG S THANA 
流通 的 重要 关键 ， WAEI 
人 谋杀 的 动机 可 能 也 在 壬 面 ， 所 
以 我 一 定 得 要 成 功 的 破解 过 份 日 
主 的 内 容 才 行 ， 当 过 份 密码 镇 一 
拿 到 手 上 的 时 候 ， 我 起 初 也 被 复 
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杂 性 咏 了 一 跳 ， 和 后 来 仔 租 思考 之 
后 才 发 现 其 实 原理 很 简单 ， 每 一 
个 颜色 代表 的 是 一 种 斋 言 中 的 某 
一 个 字 ， 购 然 我 不 是 每 一 种 语言 
都 精通 ， 但 膛 是 有 电脑 的 帮忙 ， 
可 以 才 我 翻 出 过 些 屡 句 来 ， 先 按 
下 了 上 面 的 发 音 钮 之 后 ， 再 使 用 
下 方 的 的 电脑 来 翻译 ， 就 可 以 了 





解 每 一 个 字 的 意义 ， 他 们 分 别 是 
黄色 : MANY > Bf: ARG- 


UING ， 和 绿色 : IS ， 红 色 : 

VOICES ， 紫 色 : PEACE ， 我 
也 想起 来 卡 力 格 常常 措 在 嘴 边 的 
一 句 话 ， 不 说话 的 外 交 官 才 是 最 
危险 的 外 交 官 ， 会 议 就 算 陷 入 争 
吵 都 比 冷战 要 好 的 多 ， 再 加 上 照 
著 英语 的 文法 来 褒 ， 我 只 有 天 种 
组 合 可 以 使 用 ， 所 以 我 就 组 成 了 
下 面 的 句子 : PEACE IS MANY 
VOICES ARGUING 。 颜 色 的 硕 
序 是 柴 弥 黄 红 蓝 。( 要 交换 颜色 
ABO PAB > Henle er 
互相 交换 过 来 ) 就 轻易 的 打开 了 
KAR MARINA FRE o (HE 
“FRA DA H RE — BUDE P IE AS ME A 
的 过 程 了 ) 我 很 努力 的 把 每 一 段 
日 就 内 容 都 匠 完 ， 内 然 有 些 部 分 
杂 讯 非常 的 多 ， 风 平 没有 办法 理 
解 ， 但 是 我 还 是 勉强 辨 让 出 柳 段 
的 内 容 ， 正 要 和 过 克 斯 讨论 的 时 






BS Aw MANNER 








候 ， 姬 拉 中 校 和 指挥 官 需 了 是 否 
BREED RH NA RE 
而 争吵 ， 过 克 斯 怕 如 果 搞 然 攻 击 
的 结果 会 造成 下 一 波 攻击 的 时 候 
TRADE GSS EHTS > MR 
也 支持 她 的 说 法 ， 不 过 指挥 官 膛 
是 坑 了 可 能 发 生 的 事情 做 准备 ， 
他 命令 过 克 斯 先 在 全 像 套房 中 做 
好 模 拨 的 准备 ， 以 备 万 一 之 需 。 
KERA ENET HRE 
面 关 键 的 效 段 内 容 ， 过 克 斯 和 我 
分 析 的 结果 发 现 了 两 个 重要 的 地 
方 ， 第 一 个 是 卡 力 格 表示 ， 由 於 
西西 安 人 对 於 语言 的 季 省 极端 的 
重视 ， 所 以 和 他 们 沟通 的 时 候 也 
最 好 以 一 到 两 个 字 来 应 对 ， 最 多 
BEA > ASE RE 
被 侵犯 。 而 另外 一 个 重要 的 事情 
Re RBH A RENET iE 
到 了 有 了 关 他 带 回来 了 七 个 对 联邦 
极端 重要 的 物品 ， 而 过 个 物品 可 
能 会 对 联邦 的 科技 造成 莫大 的 进 
展 ， 但 是 在 搜索 卡 力 格 的 私人 物 
wP’ 站 没有 发 现 过 些 东 西 ， 很 
明显 的 是 被 偷 去 了 ， 现 在 我 们 黎 
乎 已 经 可 以 确定 卡 力 格 被 欠 的 原 
FAT > 所 以 过 克 斯 要 我 去 告诉 安 
全 官 奥 多 ， 我 也 顺便 要 起 去 和 西 
PGE A MEOH © 


MERR A ANEN E 


我 趣 到 奥 多 的 办公 室 的 时 候 
， RBM I AEB + SAY 
电脑 他 目前 的 位 置 ， 回 答 他 正在 
货舱 区 ， 正好 也 在 前 往 停泊 口 的 
路 上 ， 我 走 到 了 居住 区 的 时 候 ， 
刚好 遇 到 姬 拉 中 校正 在 修理 高 速 
电梯 ， 我 进去 聊 了 一 下 ， 她 对 於 
最 近 发 生 的 许多 奇怪 的 事情 感到 
HE REIA H DAR 
BAAMBARAN RE SS > 
她 也 提 到 了 巴 久 人 的 传说 中 有 关 
MERI HARBINGER 的 传说 ， 
也 许 跟 过 一 次 的 事件 有 关 ， 在 她 
修好 了 过 个 地 方 的 高 速 志 梯 之 后 
» Fegan T REM > Ai ERNE 


| 








货舱 区 前 进 。 到 了 货舱 区 之 后 ， 
RE LEKI BE 
样 才能 找 的 到 奥 多 ， 没 想到 我 马 
上 就 甘 到 奥 多 对 某 些 人 下 最 后 通 
碟 的 声音 ， 我 向 著 声 音 的 来 源 走 
去 ， 邹 发 现 一 个 蔓 色 的 来 克 先 人 
拿 著 武器 指 著 我 ， 我 立刻 拔 检 还 
> 当场 就 又 倒 了 其 中 一 个 ， 我 
接著 在 货舱 区 的 深 处 又 找到 了 奥 
多 和 另外 一 个 来 克 先 人 ， 当 下 二 
话 不 说 ， 我 也 马上 和 给 了 他 一 枪 。 





D 。 协助 奥 多 逮捕 凶手 





奥 多 十 分 感谢 我 的 老 助 ， 我 和 他 
大 致 讨论 的 一 下 案情 ， 我 以 需 他 
们 俩 个 就 是 杀害 卡 力 格 的 凶手 ; 
但 是 奥 多 表示 送 有 许多 不 合理 的 
地 方 ， 不 能 够 又 下 定论 ， 也 许 邮 
手 男 有 其 人 也 襄 不 定 ， 只 可 以 确 
定 的 是 ， 蓝 色 和 红色 的 来 克 先 人 
的 确 都 和 过 次 的 事件 有 关 ， 只 不 
W AIER SRO E ° HE 
奥 多 把 自己 和 过 两 个 人 传送 到 安 
RHA He > RAUMA 
BAM MM PIA o 

Ee FEF RE BR ME ME HY AO PE PE “Be 
AW > 65 RR GR ENA GE 
他 们 来 说 是 一 个 禁忌 ， 不 能 在 外 
人 面前 提 及 ， 似 乎 是 售 经 有 一 个 
名 叫 哈 需 克 的 军 间 ， 穷 兵 周 武 的 
GRERM AIBC » Hite zea 
很 快 的 过 些 无 人 战机 即将 要 摧毁 
星 站 ， 但 是 他 也 隐约 的 褒 出 了 ， 
似乎 有 些 方法 可 以 让 无 人 战机 的 
值 测 器 失效 ， 有 关 某 种 粒子 的 力 
量 ， 但 是 西西 安 人 领袖 的 态度 十 
分 奇怪 ， 似 乎 一 直 隐 藏 著 一 些 内 
幕 不 肯 透 露 ， 最 后 范 且 念 度 强硬 
的 关上 了 了 门 ， 我 只 好 回 到 控制 中 
心 再 和 指挥 官 西 斯 科 丙 亚 ， 一 方 











175 


+ 








ome! CED CRS mas 
— 


CN oS 


ERS E X 


Te ERE EMH NZA 
提 到 的 特殊 粒子 进行 研究 ， 也 许 
过 可 以 增加 我 们 本 来 非常 少 的 生 
存 希望 。 西 斯 科 和 奥 多 夭 著 手头 
的 资料 研判 发 现 ， 由 於 一 稻 老 区 
的 船 售 在 离子 风暴 来 临 之 前 因 般 
机 器 受 损 ， 所 以 又 回 到 了 太空 站 
E> 也 因此 条 卡 力 格 的 凶手 应 鼓 
还 在 太空 站 上 “， 但 是 似乎 不 是 那 
SED MRE IEA R 
不 过 目前 也 不 知道 确实 的 状况 到 
底 如 何 ， 而 指挥 官 需 了 太空 站 的 
安全 ， 决 定 诅 动 防 堵 入 侵 者 的 措 
施 。 同 时 过 克 斯 也 报告 了 太空 站 
上 一 些 生 命 读 数 办 常 的 状 沈 ， 和 电 
脑 表 示 是 卡 过 西 恩 电 肆虐 的 结果 
» 但 是 也 没有 确定 的 答案 。 在 临 
走 前 我 又 被 叫 了 回去 ， 因 有 需 奥 多 
已 经 完成 了 在 卡 力 格 大 使 房 内 的 
Fe ME BA + EEL 
共有 六 个 不 同 的 来 克 先 人 和 一 个 
人 类 女性 ， 很 明显 的 目前 唯一 可 
能 的 嫌犯 是 之 前 我 过 到 的 那个 赠 
场 女郎 ， 而 奥 多 也 接 到 奔 克 的 通 
M BERTEMES E 
吧 ， 一 探究 竟 。 

到 了 那 锭 ， 我 没有 看 见 那 个 
赌场 女郎 的 趴 中 ， 但 是 种 意 外 的 
匠 到 了 奥 多 和 夺 克 之 间 的 对 话 ， 
没 想到 夺 克 掉 的 东西 竟然 是 一 
可 以 通过 任何 安全 警戒 措施 的 多 





J > TF FARM T+ thE 
BRERA HBL HI BLA I FRET AZE 
BRAVE HI FE HHA MI BEIR HE 
中 来 去 自如 ， 奥 多 立刻 下 合 加 强 
所 有 的 警戒 措施 ， 过 个 时 候 把 守 
西西 安 人 的 停泊 口 的 安全 士官 全 
又 通知 我 西西 安 人 一 直 想 要 离开 
SAGAN > SHERI KA WER 
FAIL > FR EAS TRE TK F 
HIRET RR > PEPER ATE 
KEI T SRSA + d AE 
著 宣示 者 ( HARBINGER ) 已 
丈 到 了 ， 从 他 的 访 话 中 似乎 可 以 
推测 出 来 ， 他 好 像 也 知道 卡 力 格 
的 凶手 是 从， 就 当 他 似乎 要 说 出 
口 的 时 候 ， 突 然 之 阅 安 全 士官 亚 


ERR SUNG 
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若 被 不 知 从 何 处 出 现 的 红色 来 克 
先 人 和 给 抓 住 了 ， 两 人 一 阵 摆 扎 之 
和 后， 更 若 壮烈 成 仁 ， 但 是 来 克 先 
人 也 被 击 倒 在 地 ， 我 从 他 的 手 上 
取 下 了 一 个 十 分 特殊 的 装置 ， 似 
FRB BBS RRM 
TRAR” FEE BE tS a 
若 的 身亡 而 进入 了 最 高 的 警戒 状 
仿 ， 所 有 的 高 速 电梯 全 部 都 封 阴 
' 而 通讯 系 硫 也 开始 健 量 避 竟 使 
FA > 我 手 上 的 过 个 装置 会 发 出 声 
> 似乎 随 著 其 他 隐身 的 外 星人 
BAL RIRMKMS > K 
著 过 个 装置 的 帮助 ， 我 成 功 的 在 
卡 力 格 的 房间 ， 和 低层 两 业 区 的 
房间 、 夸克 的 酒吧 、 和 其 他 的 地 
方 成 功 的 击 倒 了 过 些 红 色 的 来 克 
FA © BES BR BSA ly 








AS 倒 地 的 来 克 先 人 





" 西 斯 科 告诉 我 准备 进行 对 於 环 
PEAK ZEIGT TB BE MEA MBS BOE 
"所 以 叫 我 直接 去 夸克 的 全 像 套 
房 中 和 姬 拉 中 校 会 合 ， 和 希望 在 出 
发 前 做 好 有 了 关 的 模 气 和 准备 。 我 
到 了 夺 克 的 二 楼 全 像 套房 后 ， 发 
SUW RC HI PEPE Z A EEKE 
了 过 个 地 方 ， 似 乎 一 直 坚 持 著 要 
使 用 全 像 套 房 来 让 我 们 看 看 他 口 
中 所 讨 的 砚 堡 ， 我 好 不 容易 才 襄 
FERS es BBE OY HR A EF =e EB 
> CRM MAA HE PH 
合 ， 开 始 准备 对 那些 无 人 战机 发 
动 德 攻击 的 模 拨 预 演 ， 没 想到 龙 
中 途 切 入 程式 ， 把 整个 程式 改变 
BARK RNG) REN 
HAR’ BKM REKT AE 
他 的 意思 ; 原来 他 是 希望 我 们 能 
锡 直 接 断 根 ， 把 生产 无 人 战机 的 
工厂 给 摧毁 ， 过 砍 龙 还 跟著 告诉 
我 们 有 关 他 们 种 族 的 过 去 历史 








太空 站 





但 是 接著 所 疆 的 象 徽 最 后 攻 
击 的 大 型 战 艇 出 现 了 ， 我 立刻 和 
姬 拉 中 校 贺 著 哈 德 逐 号 出 出 ， 在 
打击 了 过 些 无 人 战机 之 后 ， 那 条 
战 盘 准 备 要 和 逃 回 是 洞 的 另外 一 边 
' 我 和 姬 拉 中 校 当场 就 把 它 答 击 
Be (只 要 打 爆 它 背 面 身体 中 央 发 
光 的 部 位 就 可 以 了 ) » MERA 
机 会 可 以 回去 砚 堡 把 我 们 的 作战 
方式 波 漏 ， 随 即 需 了 搜 取 时 间 ， 
我 们 立刻 搭乘 西西 安 人 的 母 船 ， 
前 往 硒 堡 的 所 在 地 ， 接 著 我 再 度 
发 挥 高 度 的 战 门 技巧 ， 计 哈 德 逐 
号 成 功 的 进入 了 而 堡 的 内 部 ， 但 
是 我 们 的 眼前 出 现 了 一 稻 巨 大 无 
比 的 战 盘 ， 也 就 是 第 三 波 会 将 九 
DE SBS EES Hi BE Ti M+ RAM 
来 想 要 将 道 个 消息 报告 回 母 艇 ， 
BRANIE E > RAN SN, 
中 校 高 超 的 贺 驶 技术 才 勉 强 降落 
在 基地 的 内 部 。 嫂 拉 中 校 也 因 凯 
过 一 次 的 迫降 而 受 了 重伤 ， 我 将 
她 放 在 时 间 静 滞 力 场 中 ， 希 望 能 
F FO IAS E EENE E RE P BE AF SY 
E EAA E A EA WE 
能 源 不 足 ， 要 我 自己 手动 调整 船 
上 的 能 源 线 路 图 ( 近 个 误 题 的 天 
键 就 是 在 中 间 那 个 没有 方向 的 输 
运 管 ， 能 源流 可 以 在 上 交叉 ， 其 
他 的 地 方 则 不 行 ， 你 必需 要 规划 
出 一 条 路 径 ， 可 以 导 每 一 个 同色 
的 能 源 返 到 同色 的 接收 管 上 ， 而 
HREAN o ) 风 然 我 把 能 源 
修好 了 但 是 电脑 又 说 没有 办 法 镇 
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D 受伤 之 前 的 姬 拉 中 校 


定 目标 ， 看 来 我 只 有 进 到 砚 堡 内 
部 好 好 的 冒险 一 番 了 。 我 从 船 底 
的 一 个 破 润 走 了 出 去 ， 眼 前 的 一 


道 大 门 务 没 有 办 法 打开 ( 有 些 攻 
略 上 褒 过 个 门 可 以 打开 是 错误 的 
) ， 於 是 我 只 好 从 机 鼻 右 上 角 的 
空隙 锁 了 过 去 ， 到 了 另外 一 个 装 
秆 的 前 面 ， 使 用 过 个 装置 之 后 ， 
我 再 转 过 身 来 ， 就 进入 了 一 个 硕 
KELCHI E o EK E pedt 
有 三 件 事情 要 完成 ， 有 两 个 第 一 
层 的 发 直 机 要 你 去 开动 ， 过 个 时 
候 第 一 层 和 还 有 另外 一 个 走 不 出 去 
的 死 埠 ' 暂时 膛 没有 作用 。 在 两 
个 发 忆 机 都 开辟 了 之 后 ， 你 必需 
要 到 最 高 层 的 一 个 主 控 室 去 ， 把 
祷 面 的 恋 题 解 开 ( 里 面 缉 共有 八 
个 按钮 ， 请 照 著 粉红 、 黄 、 蓝 、 
称 的 顺序 依次 按 下 成 对 的 按钮 ， 
过 样 就 可 以 打开 第 一 层 那 个 死 埠 
Pity PS + BURIAL ASAT RH 
来 的 。 ) 接著 你 必需 要 走 到 原先 
那个 死 巷 的 地 方 ， 你 会 发 现 原来 
走 不 过 去 的 地 方 已 经 可 以 通过 了 
。《〈 路 上 你 必需 要 一 路 攻坚 那些 
鼓 死 的 机 器 人 。 迷 富 实 在 太 大 了 
， 笔者 也 不 知道 要 怎么 样 另 下 地 
图 来 ， 所 以 就 麻烦 各 位 自己 走 走 
FAT © ) 你 可 以 从 那个 地 方 进 到 
硼 堡 更 内 部 的 地 方 。 


最 后 的 任务 


在 哪 壬 你 可 以 发 现 一 个 通讯 
室 (内 部 有 很 多 奇 奇怪 怪 的 竹 幕 
的 房间 ) > 在 那 壬 你 可 以 和 奥 多 
取得 联络 ， 他 希望 你 能 够 先 将 姬 
DAA PSA IBID > WK (又 要 经 
ABUL G/M 2)» 














ABBR ML ZR: 利用 
AA EA) PRES PE EA 
HRSG AZRMBRT > KAR 
AABARN AR: 过 次 不 需要 
再 绕 束 这 的 一 大 段 路 了 ， 原 先 船 
旁 按 那个 无 法 打开 的 门 已 经 打开 
T > 你 可 以 从 此 处 直接 回 到 原先 
的 房间 中 ， 在 那 过 大 致 探勘 了 一 
下 之 后 ， 你 会 发 现 有 一 座 一 定 要 
两 个 人 合作 才能 打开 的 能 量 橘 ， 
正 愁 没有 人 可 以 帮忙 的 时 候 ， 没 
想到 在 附近 的 房间 中 外 意 外 的 找 
AT SR: RMR AMA 
Bef EN ESS He Ea ， 
BER ft Ds AS RT BABB EAGER R 
IRAE SY WETS EG RAIA > 
他 勉强 照 做 了 ， 到 过 了 对 岸 之 后 
> 一 个 一 个 房间 的 搜索 ， 发 现 了 
一 个 通 往 楼 上 的 楼 梯 ， 楼 梯 上 是 
上 整个 奋 堡 所 有 功能 的 主 控 站 ， 我 
籍 著 那 壬 的 功能 和 一 个 负责 生产 
AA EHI BEBE A BR 〈 千 万 小 心 
HEWER) ， 得 知 了 那 稻 大 型 
战 盘 的 生产 过 程 已 经 快要 完成 了 
' 我 者 机 一 动 ， 命 合 他 替 我 建造 
一 盘 逃 亡 用 ， 速 度 快 ， 笨 积 小 的 
ayes >» Zu se HORNET 
) ， 和 从 他 的 口中 得 知 似乎 还 有 两 
个 其 他 功能 的 虚 所 人物 ， 但 是 他 
坚持 要 有 密码 才能 绵 屠 我 接 钥 其 
他 两 个 全 像 人 物 ， 无 奈 之 下 ， 只 
得 再 度 回 » i ARE SHE 
BAO PERRERA WIENS > g 
想到 他 简单 的 让 我 有 点 失望 ， 回 
去 之 后 我 和 负责 整 笨 功能 的 SYR 
对 话 ， 我 试图 褒 服 他 ， 他 以 饲 诚 
和 绝 已 久 的 子 民事 实 上 还 是 存在 的 
， AAO RAS RAFE 


















PRR PA GASP > TER 
换 到 主 控 室 来 〈 请 找到 门口 对 应 
的 符号 按 下 去 即 可 ) ， 接 著 
SYR 得 知 了 自己 保 杂 已 久 的 子 
民 竟 然 膛 存活 在 宇宙 中 ， 感 到 十 
分 的 快 慰 ， 他 絮 需 自己 的 责任 已 
RAT + 所 以 想 要 关闭 整 个 而 
堡 ， 但 是 印 没 想到 负责 战略 的 哈 
ei ( HAVIK ) BRITH 
WER d A fbe EA 
FTW RERNE EARN 
果 ， 发现 他 拒绝 接受 一 切 的 口述 
命令 ' 世上 且 声 称 只 有 当初 建造 他 
HERF AES RIHAR ( 而 他 也 是 
依照 著 当 初 那 位 军 问 的 形象 建造 
的 ) ， 过 个 时 候 夸 克 又 派 上 用 场 
T’ RRR oe d AIRE 
他 把 手 上 带 著 的 那个 隐形 装置 交 
和 给 我 ， 因 有志 那个 装置 中 有 一 个 功 
能 是 镜像 投射 ， 可 以 完全 的 复 秽 
眼前 所 见 的 景象 ， 过 不 正 是 我 需 
要 的 吗 ?! 我 立刻 把 那个 功能 打 
Be > MG A ERRA FS RR 
BAPA > 6 (0Y EFFE i R AE f h 
SR BN GEL TE E A fS EEA 
敬 程 式 本 身 预定 的 设计 ， 他 也 只 
好 乖乖 的 把 自己 的 程式 洗 掉 。 壕 
个 时 候 善良 的 SYR 才 可 以 接手 
"但 是 他 邢 表 示 复 仇 女神 号 〈 
NEMESIS ) 已 经 发 射出 去 了 ， 
没有 别 的 办 法 可 以 把 他 呼叫 回来 
> 所 以 接 下 来 的 任务 就 只 有 交 给 
我 啦 ! 锅 著 联邦 最 精 钢 的 DEFI- 
ANT SE > 我 成 功 的 出 落 了 复仇 
女神 号 ( 弱点 也 是 一 样 的 在 肚子 
上 的 发 亮 球体 上 ) ， 再 度 的 拯救 
了 过 个 宇宙 ! O 
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xX 兆 过 个 和 游戏 比较 特殊 的 一 点 是 : 在 过 个 游戏 
中 的 可 能 凶手 有 四 个 人 ， 每 次 你 开始 新 和 游戏 

的 时 候 ， 程 式 本 身 会 蔡 你 随机 决定 一 个 剧情 ， 而 时 
正 的 剧情 分 歧 则 会 在 第 三 幕 的 时 候 才 开始 ， 玩 者 不 
必 在 太 过 前 面 的 地 方 担心 剧情 不 同 的 问题 ， 和 游 戏 中 
也 有 一 些 解 恋 和 战 门 场面 可 以 透 明 某 些 密码 跳 过 ， 
近 些 密码 也 都 会 在 攻略 中 出 现 。 由 於 游戏 是 探 取 硕 
序 进 行 的 方式 ， 所 以 剧情 如 果 没 有 办 法 照 著 攻 略 中 
所 述 的 进展 ， 那 床铺 仔 组 的 回头 再 看 一 蜗 看 看 是 否 
有 什么 对 挛 遗 漏 了 或 是 谜 题 没有 解 并 ， 所 以 才 会 导 
致 出 情 的 中 断 。 还 有， 如 果 你 不 喜欢 四 处 可 见 的 鲜 
血 和 恐怖 的 气氛 ， 你 可 能 不 会 得 到 太 大 的 乐趣 ， 如 
果 你 正好 是 喜 鞭 追求 刺激 的 人 ， 那 麻 请 开始 你 的 历 
险 吧 1! 

一 开始 的 剧情 简介 结束 后 ， 你 会 知道 开膛 手 代 
克 又 再 度 出 击 了 ， 而 身 希 一 个 虚 所 先锋 报 的 记者 ， 
当然 得 要 对 过 个 案件 做 一 些 深入 的 调查 ， 和 在 现场 
氮 影 的 技师 谈 话 ， 接 著 和 脾气 奇 壤 的 遭 格 那 ( 
VINCENT MAGNOTTA ) 警官 谈话 ,他 会 在 你 
的 面前 摔 破 
一 个 杯子 ， 
使 用 你 的 
WAC 把 过 
个 破 杯 子 的 
影像 据 描 进 
去 你 的 资料 2 
aa 四 重要 的 消息 来 尖 
SUH ( CATHERINE POWELL ) 的 网 路 讯息 ， 
她 告诉 你 她 即将 在 开膛 手 偿 克 的 案子 上 有 重大 突破 











> 叫 你 等 著 匠 她 的 好 消息 。 接 著 你 得 要 把 在 WAC 
资料 库 中 的 那个 破碎 杯子 的 影像 还 原 ， 滑 息 左 键 可 
以 拉动 碎片 ， 右 键 则 可 以 旋转 它 ， 完 成 过 个 杯子 的 
复原 之 后 〈 提示 : 杯子 的 把 手 在 右手 沉 )， 你 可 以 
知道 杯子 上 原先 写 著 ”SALISBURY ”过 个 字 。 
接著 前 往 报 社 的 办 公 室 ( NEWSROOM ) ， 一 直 
跟 你 保持 联 桶 的 开膛 手 传人 适 输 你 一 个 讯息 ， 警告 你 
不 要 像 饥 隘 琳 一 样 … 不 需要 太 多 的 暗示 ， 你 就 可 以 
知道 凯 薛 琳 过 次 有 了 大 麻烦 了 “， 和 飞快 的 越过 塞车 的 
受 哈 顿 区 ， 到 了 凯 萨 琳 的 公寓 ， 幸 好 没有 发 现 像 其 
他 案子 一 样 的 氮 地 血 趴 ， 但 是 随即 饥 苹 琳 描 描 网 网 
的 走 进 她 的 公寓 ， 口 中 只 说 出 了 “ 开膛 手 ” 就 倒 地 
不 起 了 。 送 下 子 可 好 ， 不 但 你 最 得 力 的 助手 、 女 友 
成 了 开膛 手 的 受害 者 ， 连 你 自己 也 楼 成 嫌疑 最 类 的 
犯人 之 一 ， 过 就 是 游戏 的 序幕 ， 接 下 来 才 正 式 的 进 
入 第 一 幕 。 好 左 才 开 始 呢 | 


—at_ He 


第 一 幕 
一 开始 ， 你 
会 出 现在 警 
察 局 ， 先 和 
门口 值班 的 
警 员 好 好 的 
聊 一 聊 ， 你 
会 知道 遭 格 
那 不 但 以 他 
的 壤 脾 气 出 
名 :同时 他 





加 门口 值班 的 警 遇 
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对 待 荡 物 的 态度 也 是 同样 的 恶名 昭彰 ， 更 糟糕 的 是 
> 连 那 个 在 犯罪 现场 搜 营 的 技师 都 因 坑 受 不 了 过 个 
案子 对 精神 上 的 打击 而 到 别 的 州 休假 去 了 ， 看 来 得 
另 想 办 法 来 挖掘 新 闻 了 ， 唯 一 的 收 稳 是 至 少 知道 了 
SEMA SS A A es RPE E BEB E AE E T N AERE 
有 被 销 筑 。 接 著 走 到 旋 物 保管 室 ， 和 祷 面 的 警 员 交 
谈 ， 你 会 发 现 没有 任何 办 法 可 以 取得 凯 萨 琳 的 私人 
物品 ， 即 使 是 极 需 关键 的 私人 WAC 也 是 一 样 ， 看 
来 得 去 找 遭 格 那 好 好 的 均一 均 了 。 

一 进去 他 的 办公 室 ， 正 好 实 面 没有 有 人， 顺手 拿 
出 了 自己 的 WAC 把 桌面 上 的 两 份 文 件 通通 掺 进 资 
料 库 壬 ， 也 许 以 后 会 派 得 上 用 场 ， 比 较 读 人 好 奇 的 
是 ， 其 中 一 份 文件 提 到 了 湛 顷 顿 、 威 福 的 谋 条 案 ， 
过 件 案子 快要 发 生 了 一 个 多 月 了 ， 遭 格 那 会 把 它 调 
出 来 翻阅 纸 对 不 是 偶然 ， 也 许可 以 从 过 个 上 面 著 手 
得 到 一 些 新 的 线索 。 正 想 要 再 翻 翻 看 桌面 上 是 不 是 
有 其 他 的 资 
料 的 时 候 ， 
Ses TH Wa AF 
WT HEK > 
从 他 口中 得 
知 了 一 些 有 
BAHS OL Ra 
HD Fa EI 
ALIEN FE 
FARO > 
但 是 至 少 知道 他 手中 担 有 过 些 长 据 ， 唉 ! 自从 政府 
有 了 那个 天 鞭 的 赏 金 制度 之 后 ， 警 探 们 都 深 怕 到 手 
的 赏 金 会 飞 走 ， 所 以 都 越 来 越 守 口 如 瓶 了 ! 接著 我 
就 立刻 就 起 
到 医疗 中 心 
( TIBECCA 
CENTER ) 
”和 门口 性 
感 接待 员 好 
好 的 聊 了 一 
F> Rat 
我 是 个 忠实 vat 
的 男人 ， 不 24e 
EKo GB 风 颇 的 招待 时 


尤其 是 在 女友 有 内 的 时 候 ， 不 然 … 。 


© 医疗 中 心 
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® 
接著 我 经 过 电梯 到 了 顶楼 ( 按 下 顶楼 ( WARD 


) 的 按钮 ) ， 和 从 出口 向 右 转 之 后 ， 走 进 了 ICU 实 
验 室 ， 先 和 那个 态度 十 分 可 恶 的 柏 顿 医生 谈 了 一 会 
> 接著 我 走向 她 的 后 方 ， 看 到 一 台 全 像 录 影 机 ， 我 




















EV TRAA: KARMA PRAMAS ew 
乎 不 表 对 凯 功 琳 探 用 一 般 正 常 程 序 的 治疗 ， 连 她 的 
助手 们 都 感到 十 分 的 困惑 ， 看 完了 遂 段 记录 之 后 ， 
和 她 的 助手 巴 德 医 生计 论 了 一 下 之 和 后， 我 到 了 适 问 
医学 中 心 的 地 下 室 ， 当 然 也 是 太平 间 ， 和 我 熟悉 的 
解剖 师 法 雷 ( FARLEY ) 讨论 了 一 下 案情 ， 他 对 
於 开膛 手 所 探 用 的 武器 感到 十 分 的 好 奇 ' ARS ELE 
对 过 所 有 已 知 的 武器 之 后 ， 没有 一 样 现今 的 武器 可 
以 做 到 上 开膛 手 亿 克 那样 精准 、 可 怕 的 破 壤 ， 邮 手 似 
FRET BSN WANA ` SPARS + KB ETH 
TW Fike A kk SEE > BS 
BIN = ARR > PELIERR AI REMIIR UREA Te ( 检验 
ERZE) ， 又 在 看 了 一 通过 些 惨 不 忍 暑 的 尾 体 
之 后 ， 加 上 法 雷 在 旁 毛 的 解说 ， 我 了 解 到 也 许 过 并 
椿 谋 秽 案 都 不 是 利用 我 们 已 知 的 武器 所 犯 下 的 ， 法 
雷 其 至 司 疑凶 手 可 能 用 到 了 超 微 形 机 器 来 尖 他 完成 
过 些 案 件 
不 过 ， 推测 还 只 是 推测 ， 最 重要 的 是 法 雷 也 告 

诉 我 了 一 个 顶尖 网 路 玩家 : 法 康 爱 迪 ( FALCON 
EDDIE ) 可 能 的 出 没 地 点 。 我 很 快 的 回 到 警察 局 
> 再 质疑 遭 格 那 有 关 柏 顿 器 生 和 法 康 爱 迪 的 事情 ， 
但 是 他 仿 度 仍然 十 分 的 强硬 。 我 只 好 照 著 法 雷 的 指 
示 到 了 杜 强 
酒吧 

( CAFE 
DUCHAMP 
dT“ 
RAGE” JEM 
森 一 些 问 题 
， 从 他 的 口 
中 得 知 法 康 
可 能 在 的 地 
方 ， 他 一 直 
警告 我 和 法 康 打 交道 要 十 分 小 心 ， 似 乎 过 个 雪 胚 子 
恶名 十 分 禾 亮 ， 我 又 和 酒 保 聊 了 一 下 之 后 才 回 到 我 


的 办 公 室 。 
© IEM DEE @ 
和 我 的 老 半 对 现在 的 状况 谈 了 一 下 之 后 ， 我 搜 
ET DUI 〈 在 一 进门 的 右手 过 ) ， 发 现 她 
桌 上 有 两 样 东 西 ， 一 样 是 一 台 计算 机 ， 另 外 一 样 则 
是 一 个 记载 一 些 人 的 联络 方法 的 地 址 短 ( ”ROLO- 
DEX )， 我 特别 注意 到 了 一 个 叫 比 提 (。 SOAP 
BEATTY ) fA > (HUM SALE A TERK > th 
RREA Ee A YI A AT SE > HH] 
值得 拜 动 的 人 。 接 著 我 走 回 我 的 桌子 ( 一 进门 直 走 
右 转 )， 发 现 凯 苹 琳 在 桌 上 留 了 张 纸 条 ， 跟 我 说 如 
果 有 问题 不 能 解决 ， 她 的 水 晶 球 会 大 助 我 的 ， 接 著 





O iene 
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我 利用 电脑 上 了 网 路 ， 进 入 那 座 公共 图 书 能 。 和 管 
ASM 
MARZ 
和 后， 知道 当 
时 的 调 阅 记 
wean ee TaN 
> RDA 
可 以 看 到 被 
害 人 当时 所 
高 关 的 资料 
到 底 是 哪 此 
， eae ay 
$5) SHAME 
出 了 党 时 的 
Hea WIA 
fn Aa 
个 资料 的 使 oD 
用 方式 之 后 
， 我 藉 著 多 o 高 科技 的 人 SREE 
SEMIRSA > WEI T SAMAR HC2021R， 能 员 营 我 
SUNT SAR + HEALS ah ee — AC Aa MEF 08 
(HOSEL » oo PPS A Se RA A 
UET OOK A BLN EL EE + WFWA 
BURT LAR BINTE + FEA ARET A 
fie RAIRA ELS + ME E 
FLA > AKEE > aE 
是 公 鱼 座 的 图 形 ， 我 把 它 富生 的 如 在 
BAIT UM BIERI + IDAE 
AE EEMRNRR KRN EEA 





AiO BAA 
























行 * “i RERS 第 三 列 第 一 行 、 第 四 列 
第 六 行 、 第 五 列 第 八 行 、 第 六 列 第 四 行 、 第 七 列 第 
七 行 、 第 八 列 第 三 行 、 第 九 列 第 五 和 第 七 行 ( 某 些 
位 置 上 已 经 有 了 小 石子 当然 就 不 要 再 扎 设 了 )。 从 
水 晶 球 直射 出 一 道光 缚 来 照 在 她 书桌 上 的 一 本 书 上 
， 星相 图 ( HOROSCOPE ) ， 看 来 我 已 经 找到 她 
的 私人 网 路 位 置 的 进入 密码 了 ! 

莉 走 前 我 在 她 午 上 的 运 动员 海报 旁边 看 到 了 一 
UGK Li * IDORSETT” >» RAE R 
Fac EMA © KE EEE H CMH 
公 室 ， 用 电脑 上 网 路 ， 进 了 凯 萨 琳 的 网 路 位 置 ， 没 
想到 遭 格 那 又 出 现 了 ， 逆 且 还 有 一 个 警 用 机 器 人 看 
守 著 过 个 资料 库 ， 我 还 必需 要 击败 他 才能 够 取得 需 
要 的 资料 ， 汉 过 多 次 的 经 验 之 后 ， 我 发 现 他 的 红 点 
有 效 个 地 方 ， 装 有 火焰 发 射 器 的 手 ， 前 额 发 亮 的 地 
方 、 底 部 的 喷射 器 、 背 后 的 背包 ， 只 要 打 中 过 些 地 
方 都 可 以 减低 他 的 生命 点 数 ， 如 果 你 澳 得 很 糯 的 话 

















> 可 以 键入 ARCADE > ARAL A ws fl 
动作 游戏 的 部 分 ( 以 后 放 乎 所 有 动作 游戏 的 部 分 都 
可 以 藉 著 适 样 的 方法 来 跳 遇 ) ， 打 败 机 器 人 之 后 ， 
可 以 成 功 的 取得 凯 节 琳 的 个 人 笔记 ， 跳 出 网 路 之 后 
EA WAC ， 没 想到 遭 格 那 竟 然 把 笔记 和 给 重新 护 
码 过 了 ， 鞭 是 个 疑心 病 重 的 售 伙 ! 看 来 只 好 诗 查 我 
其 他 的 线索 了 。 
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接著 我 到 比 提 ( BEATTY ) 的 工作 地 方 去 拜 
Tite > 原来 之 前 凯 萨 琳 鲁 经 交 和 给 他 一 些 特殊 的 案件 
> MERERI KEE” TA 开膛 手 的 案子 
到 底 跟 电 脑 网 路 有 什么 天 傈 ? 要 动用 到 精通 电子 和 
网 路 的 比 提 
? RAE 
的 疑问 ，' 我 
KET WA 
PARRA 
受害 者 的 住 
不 ， 没 想到 
印发 现 他 的 
双胞胎 兄弟 
HEERA r 
uaa O ARREA? 
RI REA > HE fta Sh hs hI o P RAHE 
HK > PFS DEA EL A (TAN SE EZE A TA 所 以 
Fi FREE: BS FS HET WAS HE EE Ze EO 
' 也 个 买主 就 是 开膛 手 ! 看 来 我 现在 的 首要 目 
的 是 要 找到 漠 独 顿 的 私人 网 路 位 置 ， 壬 面 一 定 有 些 
TRIED ; 我 查看 了 一 下 过 个 房间 ， 发 现 桌 面 上 所 
著 一 个 老式 的 映像 管 ， 旁 按 还 有 五 个 质 空 管 ， 看 来 
过 个 老父 伙 可 是 个 收集 古董 的 专家 ， 但 是 打开 电源 
ZK MRMA EMT HT AA BAY 
fH Ze ERR RES T° 

我 接著 走 到 了 下 一 个 房间 ， 房 间 内 比较 特殊 的 
地 方 包括 了 赃 上 的 三 个 时 钾 ， 膛 有 一 面 有 著 时 区 换 
算 方 法 的 蕾 地 图 ， 房 间 中 间 的 桌 上 还 撰 著 一 个 弹 珠 
台 ， 我 得 利用 旁 毛 的 并 个 按钮 来 导弹 珠 滚 到 底下 才 
行 ， 和 游戏 欠 度 在 简单 模式 的 时 候 ， 你 只 需要 先 按 下 
第 四 个 按钮 ， 接 著 再 按 下 除了 第 一 个 之 外 的 任意 两 
个 按钮 就 可 以 了 ， 其 他 凤 度 你 就 得 自己 找 出 方法 来 
了 。 成功 的 访 弹 珠 深 到 底下 之 和 后， 实 面 暗藏 的 抽 屡 
会 打开 从 实 面 拿 到 第 一 个 凌空 管 ， 接 著 从 楼 梯 走 上 
楼 去 ， 糖 上 持 著 的 奖牌 吸引 了 我 的 注意 力 ， 我 特别 
把 它 的 纺 号 输 记 了 下 来 ， 接 著 在 汉 弹 顿 的 队 室 中 ， 
我 看 到 了 一 个 由 收银 机 和 一 些小 玩具 所 和 组 成 的 亦 题 
* 看 来 答案 就 在 刚刚 的 那 面 奖牌 上 ， 收 银 机 的 按钮 
从 左 到 右 分 别 是 一 元 、 五 角 、 十 分 、 二 十 五 分 ， 照 
著 五 角 、 十 分 、 二 十 五 分 、 五 角 的 顺序 按 下 收银 机 
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的 按钮 ， 过 样 就 可 以 得 到 第 二 个 里 空 管 ， 下 楼 之 前 
我 膛 特 别 注意 了 一 下 床 头 的 阐 笑 ， 发 现 他 停 在 两 点 
三 十 五 分 ， 看 来 过 跟 楼 下 的 那些 第 有 些 关 傈 © 

楼 下 的 三 个 笑 ， 骆 驼 代 表 埃 及 、 咕 咕 血 代表 了 
德国 ， 电 子 笑 则 代表 了 美国 ， 把 电子 舌 设 定 到 14 
: 35 ， 咕 咕 猎 调 到 八 点 三 十 五 ， 埃 及 短 则 调 到 晚 
上 9 : 35 (左下 角 有 小 点 ) ， 接 著 咕 咕 笑 会 打开 
> 又 取得 了 第 三 个 凌空 管 ， 把 三 个 凌空 管 都 换 上 ， 
把 电源 打开 之 后 会 发 现 蒙 幕 上 显示 出 VULCAN 的 
字样 ， 通 就 是 江 尊 顿 的 私人 网 路 位 证 的 密码 了 ， 马 
上 利用 他 房间 中 的 电脑 连 上 网 路 ， 揽 入 他 的 私人 位 
证 ,看 到 的 是 更 让 人 起 疑 的 景象 ， 在 他 的 私人 胸 路 
位 证 中 除了 设计 虚 拨 实 像 的 工具 之 外 ， 最 抢眼 的 是 
在 正中 央 的 一 个 英国 维多利亚 时 代 的 偷 敦 市 区 模型 
' 过 也 是 当年 开膛 手 肆虐 的 地 方 ! 

可 是 目前 过 壬 没有 什么 其 他 的 资讯 ， 我 离开 了 
过 个 网 路 位 置 。 立 刻 赵 到 法 康 的 巢穴 去 ， 在 那里 我 
见 到 了 他 的 
手下 ， 看 来 
也 是 个 整 日 
著 迷 於 移 路 
空间 的 瘤 子 
' AEE fh 
持 不 肯 告 诉 
我 有 关 法 康 
的 所 在 地 ， 
我 忍 不 住 发 
了 狠 ， 他 才 
勉强 告诉 我 法 康 的 网 路 位 置 CIRCUS MAXIMUS 
"我 立刻 回 到 自己 的 办 公 室 ， 过 上 他 的 私人 位 置 ( 
密码 是 CIRCUS MAX-IMUS ) ， 没 想到 法 康 竟 然 
要 求 我 必需 在 一 个 游戏 中 破 了 他 的 最 高 分 才 肯 于 助 
我 ， 我 只 好 硕 应 他 的 要 求 ， 看 来 天 才 都 是 有 点 怪 僻 
的 。 

那个 游戏 中 ， 我 必需 要 打倒 钢 多 的 坊 人 ， 健 量 
不 要 伤 及 好 人 才能 狗 破 过 个 记录 ， 不 过 过 个 游戏 中 
的 好 人 和 坏人 实在 有 点 讼 以 分 辨 ' 如 果 你 打 到 的 人 
有 金属 的 声音 ， 那 床 就 打 对 了 “， 如 果 打 到 的 人 有 喻 
喻 的 警告 声 ， 那 魔 就 被 扣 分 了 ， 达 到 目标 的 设 定 也 
BRE SA EAS BH © 当然 你 膛 是 可 以 键入 ARCADE 来 
跳 过 过 个 和 游戏 。 之 后 他 会 答应 见面 ， 我 回 到 他 的 梨 
穴 之 后 ， 再 和 他 的 手下 堵 话 ， 他 替 我 打开 了 和 后 面 的 
门 ， 法 康 果然 在 壬 面 ， 我 和 他 堵 了 一 下 ， 特 别提 醒 
他 如 果 才 助 我 的 话 将 会 把 遭 格 那 气 炸 了 ， 他 很 乐意 
WFR ARKEMA SRR A | EA 
千 束 了 第 一 幕 ， 开 始 进入 了 第 二 幕 。 
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第 二 幕 一 开始 我 就 抵 连 了 医学 中 心 ， 先 和 了 门口 
的 风 又 女 接待 员 款 了 一 下 ， 接 著 我 就 直接 到 了 顶楼 
去 ' 进入 了 ICU 实验 室 ， 发 现在 壬 面 柏 顿 医生 正 
FE EAU Bb > 柏 顿 医生 坚持 要 等 到 遍 萨 琳 
的 状况 称 定 下 来 才 行 ， 可 是 连 他 自己 的 住 手 都 不 相 
TEk RET RE REIN ABER Me ! 我 一 直 坚 持 
的 和 她 讨论 下 去 ， 直 到 最 后 她 给 於 坊 不 遇 我 ， 只 好 
REPNE REH © RANAR BHH £ FAE A WEH 
Kh > EREK > TERES AN 
ERR BI BRE BEG fa PERR AE h hY H RRS 
机 制 ( 当然 也 可 以 键入 密码 CAFFEINE KPE 
段 动作 和 游戏 ) ， 接 著 法 康 会 告诉 我 有 关 如 何 重建 在 
凯 莅 琳 脑 中 的 开 膀 手 影像 的 事情 ， 但 是 我 目前 也 无 
能 篇 力 ， 所 以 我 直接 走 到 医学 中 心 的 地 下 室 ， 想 要 
再 从 法 雷 那 所 得 到 一 些 资 讯 ， 没 想到 法 雷 已 经 被 开 
除了 ， 新 来 的 解剖 师 包 柏 说 法 雷 是 因 般 口 无 遮 搁 才 
会 被 开除 的 ， 所 以 他 不 顾 意 跟 我 有 任何 的 瓜葛 ， 看 
来 又 少 了 一 个 商 料 来 源 ， 商 受 不 了 1! 


我 只 好 接著 再 跑 去 警察 局 ， 希望 能 匆 得 到 一 些 
新 的 资料 ， 正 当 我 和 门口 的 值班 警 员 就 话 的 时 候 ， 
遵 格 那 又 跑 了 进来 ， 他 因 需 要 去 审讯 室 和 犯人 “ 驶 
话 ”， 所 以 按照 规定 得 把 身上 带 著 的 榆 械 和 磁卡 放 
在 概 台 保管 ， 我 趁 著 十 个 人 不 注意 的 时 候 ， FE 
羊 带 走 了 那 张 磁卡 ， 接 著 我 若无其事 的 和 值班 警 员 
亲切 的 谈天 ， 顺便 打 匠 有 关 案 件 进展 的 消息 ， ZEM 
格 那 风 并 之 后 ， 我 很 好 奇 的 跟 去 看 看 他 在 审讯 室 壬 
面 做 什么 ( 前 进一步 、 左 转 、 前 进 两 步 、 左 转 、 前 
进一步 、 右 转 ) ， 走 进 隔壁 的 双 面 镜 观 察 室 之 后 ， 
我 利用 精 超 的 控制 器 打开 了 那个 疤 面 镜 ， 看 到 了 遭 
格 那 和 犯人 “ 诸 天 ”的 状况 ， 看 来 现在 的 警 探 都 很 
“积极 ”。 ARRELET PERTUAN E 
个 机 会 和 他 的 磁卡 来 好 好 的 旅行 一 下 ， 从 观察 室 走 
出 来 后 直 走 ， 进 入 警 局 的 档案 室 ， 利 用 章 格 那 的 磁 
卡 打开 房间 正中 间 的 档案 林 ， 从 他 的 档案 中 看 到 了 
他 的 密码 ， 过 个 密码 又 跟 游 戏 的 风度 有 关 ， 如 果 是 
在 简章 模式 中 时 ， 密 码 是 SLAYER ， 中 等 模式 : 
SCORPIO ， 困 内 模式 : CIGAR ， 利 用 过 个 密码 
输入 你 的 WAC 可 以 解 开山 萨 琳 日 苇 的 前 面 三 段 ， 
过 些 瘟 料 中 要 特别 注意 凯 茧 琳 所 说 得 有 了 关 她 居住 地 
方 的 描述 ， 会派 上 用 场 的 。 


© HEH © 


接著 回 到 凯 萨 琳 的 公寓 ， 她 的 书架 上 又 有 名 堂 
了 还 里 是 个 酷爱 看 书 和 机 关 的 女人 ， 仔 细 观 察 她 
的 书架 ， 你 会 发 现 其 中 有 一 本 书 其 实 有 一 个 小 机 关 
> 上面 有 六 个 按 钥 ， 从 最 上 面 的 按 乌 顺 时 针 方向 旋 
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转 依次 坑 一 、 二 `、 三 、 四 ` 五 六 。 按 下 155362 
的 密码 。 你 会 拿 到 一 张 小 CD > ERED 
间 中 的 电脑 壬 ， 接著 得 到 了 一 段 数学 式 子 46X2 + 
TINV=5 ， 接 著 回 到 办 公 室 壬 ， 在 凯 萨 琳 桌 上 的 计 
算 机 上 按 下 着 些 公式 ( X2 是 X 平方 的 按钮 ) ， 

意外 的 事情 发 生 了 “， EBEE IBA T HEA 
个 做 的 很 精巧 的 监视 器 ， 一 个 是 雪茄 标签 的 样子 ，. 
一 个 则 是 像 个 眼珠 的 样子 ， 看 来 凯 萨 琳 有 计划 要 监 . 
视 其 中 的 两 个 嫌疑 犯 ， 我 又 到 警察 局 去 ， f THER 
万 一 ， 我 还 是 去 观察 室 看 看 遵 格 那 是 不 是 膛 在 忙 ， 

果然 他 膛 在 拷问 可 慌 的 嫌疑 犯 ， 我 立刻 跑 进 遭 格 那 
的 办 公 室 ， 把 那个 监视 器 放 和 进 他 的 雪茄 盒子 壬 ， 接 
著 我 又 起 到 医学 中 心 去 ， 和 门口 的 招待 员 谈 了 一 下 
> RP EAB LARA > PRIA LE 
SAS RSE T+ 接著 我 坐 志 梯 到 了 楼 上 ， 

一 出 电梯 门 之 后 向 左 转 ， 走 到 柏 顿 医生 的 房 门 口 ， 

用 磁卡 打开 那 局 门 ， 走 进去 把 人 脑 模型 的 眼珠 转 下 
来 ， 接 著 把 我 的 监视 器 装 上 去 ， 从 她 的 桌 上 所 描 进 
了 两 篇 文件 ， 一 件 是 她 的 备忘录 ' 一 件 是 她 的 诊断 
Wo 过 些 也 首都 会 派 上 用 场 。 接 著 我 在 人 脑 模型 的 
旁 毛 发 现 了 一 个 相当 重要 的 资料 ， 一 本 有 关 人 脑 里 
面 构造 的 资料 ， 我 看 了 看 封面 ， 发 现 是 大 学 神 面 一 
位 叫做 巴 哈 的 教授 刚 泛 办 她 的 ， 也 许 反 位 教授 可 以 
告诉 我 更 多 有 关 送 个 柏 顿 医生 的 资料 。 


@ 柏 顿 的 母校 ® 


接著 我 到 了 大 学 中 巴 哈 教 授 的 办 公 室 ， 和 她 交 
换 了 一 些 有 关 的 意见 ， 她 对 於 柏 顿 医生 的 记忆 非常 
的 深刻 ， 当 年 她 甚至 告诉 她 不 必 在 大 学 中 炎 续 学 避 
> PARSER 
会 掩盖 她 的 
天 才 。 她 也 
提 及 她 在 大 
BARES 
加 过 一 群 极 
端 羡 英 的 学 
生 所 和 组 成 的 
WEB 
RUNNER 
的 组 织 ， 整 
天 在 网 路 上 进行 各 种 各 样 的 冒险 。 不 过 过 些 WEB 
RUNNER 的 聚会 时 间 和 地 点 都 是 利用 公 作 栏 上 的 
密码 来 互相 通知 的 ， 外 人 不 得 而 知 。 於 是 我 照 著 她 
的 指示 ， 到 了 人 外面 走廊 上 的 电子 休 告 栏 前 面 ， 带 次 
我 得 把 上 面 的 某 些 做 告 依 照 正确 的 方式 从 左 到 右 排 
放 和 去 当 ， 才 能 匆 得 知 他们 京 会 的 正确 时 间 和 地 点 o 
我 得 挑 出 过 些 传单 中 最 后 一 行 中 有 号 码 的 那些 ( 最 
后 一 行 是 电话 号 码 的 那 一 张 不 算 ) ， 把 他 们 照 著 4 








O 年 长 的 巴 哈 教授 





，50 ，14 > 42 > 86 排列 在 萤幕 的 下 方 ， 和 从 
左 到 右 。 同 时 过 些 也 是 WEB RUNNER 的 聚会 场 
所 门口 的 密码 ， 只 要 你 把 过 些 传单 照 著 正确 的 顺序 
排列 ， 你 就 可 以 知道 WEB RUNNER 的 聚会 地 点 
。 接著 马上 超 到 他 们 的 聚会 地 点 去 ， 门 口 的 密码 镇 
你 必需 先 按 下 CODE 纽 ， 接 著 再 输入 450144286 
> 你 就 可 以 打开 二 局 深 镇 的 大 门 ， 和 守 面 那个 正在 
进行 游 通 的 女孩 谈话 ， 你 会 知道 一 些 有 趣 的 消息 ， 
接著 再 观察 糙 上 的 那些 照片 ， 芒 实 了 一 些 议和 人 感到 
STN > ERG ER AW = Ae 
来 八 竿 子 打 不 著 的 人 当年 竟然 都 是 WEB 
RUNNER 的 创始 人 之 一 ， 而 且 从 他 们 三 个 人 的 合 
照看 来 ， 似 乎 当年 的 交情 还 不 错 ， 过 个 案子 越 来 越 
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史蒂芬 遇害 © 
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回 到 自 PORER 
己 的 办 公 室 
iL + 再 度 连 
上 网 路 ， 进 
A WEB 
RUNNER 


的 网 路 位 置 


, 密码 是 [IT 


RONY STATION > 进去 之 后 你 必需 要 把 那 张 优 七 
八 糟 的 图 还原 成 原来 的 样子 才 可 能 进入 他 们 的 资料 
库 ， 当然 你 膛 是 可 以 键入 ZZTOP KHE TE 
。 接 著 在 壬 面 的 竹 幕 上 按 个 奖 次 ， 看 看 过 些 涉 入 开 
膛 手 案件 的 当事人 的 有 趣 过 去 。 看 来 也 许 从 其 他 逮 
活 著 的 当事人 下 手 是 个 好 主意 ， 我 回 到 办 公 室 之 后 
， 马 上 接 到 了 一 通 来 自 STEPHANIE JORDAN 的 
通讯 ， 表 示 她 有 了 开膛 手 的 重要 资料 要 告诉 我 ， 看 来 
不 费 吹 灰 之 力 我 就 可 以 得 到 最 内 幕 的 消息 了 ! 等 到 
我 直到 的 时 
fe > 印发 现 
开膛 手 比 我 
快 了 一 步 ， 
在 他 的 手下 
又 多 了 一 个 
BR 
糕 的 是 ， 
BRAS 一 
全 
aoa 四 RFRROLRSŁ 
所 以 我 成 了 最 有 嫌疑 的 人 ， 遭 格 那 看 来 会 狠 狠 地 咬 
住 我 不 放 ， 我 到 医学 中 心 的 地 下 室 去 ， 想 要 从 包 柏 
BBG -BAMLBSWA > (ze thal zen th 
的 电脑 出 了 一 点 问题 ， 看 来 我 得 修好 过 台电 脑 才 行 





eseeseeee 
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o 接著 我 到 唯一 可 能 兵 有 电子 相关 资料 的 比 提 工 作 
室 ， 除 了 和 他 就 了 一 下 之 外 ， 我 还 从 他 的 书架 上 所 
描 下 了 一 本 电子 期 刊 ， 看 来 似乎 可 以 解决 我 的 问题 
。 我 带 著 过 本 期 刊 回 到 了 地 下 室 ， 要 面 对 我 的 挑战 
Te 

我 必需 要 把 各 个 晶片 放 在 正确 的 位 置 上 ， 从 上 
到 下 分 成 五 行 。 照 下 面 的 顺序 放置 。 
第 一 行 : #1-XDD3 7916 EPER 9RJ #2-XD77 3966 PETE 9RJ 
第 二 行 : #1-XDD7 3912 PETE 9RJ #2-XD77 3956 PEET 9RJ 
#3-XDD3 7916 PETE 99J #4-XD77 3959 PEET 9RJ 
#5-XDD7 3912 EPER 9RJ 
第 三 行 : #1-XDD7 3912 EPER 18J #2-XD77 3959 PETE 9RJ 
#3-XDD7 3912 PEET 9RJ #4-XD77 3956 PELT 9RJ 
#5-XDD3 7916 PETE 18J 
第 四 行 : #1-XDD3 7916 EPER 18J #2-XD77 3959 KOH 18J 
第 五 行 : #1-XD77 8959 KOH 18J #2-XD77 3956 PETE 9RJ 


接著 你 可 以 和 包 柏 款 话 ， 他 会 告诉 你 史蒂芬 的 
尾 体 据 在 动物 实验 品 的 地 方 ， 接 著 他 会 襄 漏 嘴 ， 告 
诉 你 就 在 停 尾 间 的 另外 一 个 门 后 面 ( 现在 你 可 以 看 
慌 饥 蔡琳 日 诗 的 另外 一 部 份 了 )， 进 去 之 后 你 会 发 
现 一 个 语音 镇 ， 看 来 目前 没有 办法 打开 ， 只 有 再 找 
SEHR T+ AAR ee > OR Or A ERE 
音 镇 的 方法 ， 回 到 办 公 室 中 间 你 的 老板 有 关 过 些 案 
件 之 间 的 关联 ， 接 著 连 上 网 路 从 图 书馆 中 借 出 一 个 
译音 编辑 软体 ， 跑 去 柏 顿 医生 常 去 的 健身 房 ， 和 了 门 
口 的 职员 坎 话 ， 接 著 再 去 找 柏 顿 医生 ， 利 用 和 他 喜 
EE EAT (in fa BR FEAR EG > AEG AY UR Be HE 
AAAS SL + PET LR FEU SH > BE 
著 你 就 必需 要 把 过 些 字 一 个 一 个 的 重新 组 起 来 ， 拼 
竣 出 一 句 可 以 打开 送 个 门 镇 的 话 来 ， 首 先 按 下 QU- 
ANTIZB 的 钮 ， 过 样 可 以 计 柏 顿 器 生 褒 得 每 一 个 字 
都 变 得 更 镶 明 显 ， 可 以 让 接 下 来 的 工作 比较 简单 
利用 语音 编辑 软体 藤 下 所 需要 的 片段 ， 在 下 面 的 视 
窗 中 把 他 连接 在 一 起 ， 注 意 ， 你 不 可 以 剪 下 停顿 的 
部 分 ， 返 样 会 恋 和 编辑 出 来 的 语音 不 金 自 然 ， 你 必需 
从 上 面 的 句子 中 挑 出 ” THIS IS DR.BURTON. 
OPEN UP! " ， 来 打开 过 个 语音 镇 。 打 开门 镇 之 
和 后 就 可 以 进入 柏 顿 医生 的 被 密实 验 室 了 ， 在 壬 面 到 
底 隐藏 著 什 么 样 的 被 密 呢 ? 


@ 秘密 实验 室 @ 


一 进去 那个 被 密实 验 室 之 后 ， 先 看 看 史蒂芬 尾 
体 上 面 措 著 的 标签 ， 发 现 的 确 是 柏 顿 医生 授权 移动 
TEMG > HED RSE» ARG LT 
一 个 投影 机 把 他 打开 可 以 看 到 柏 顿 医生 在 对 著 一 
焦 猴 子 做 不 知道 什么 样 的 实验 ， 但 是 什么 样子 的 实 
验 会 需要 用 到 运 麻 隐秘 的 地 方 呢 ? 接著 走 到 前 面 ， 
靠近 生子 的 地 方 ， 可 以 看 到 柏 顿 医生 在 画面 中 使 用 
的 仪器 ， 坛 著 要 使 用 过 个 仪器 ， 将 上 面 的 推 纽 从 靠 
近 自 己 的 地 方 开 始 推 ， 由 左 到 右 依次 推 上 九 、 一 、 











五 格 ， 送 祷 电 脑 的 认定 非常 严格 ， 你 得 要 确定 自己 
确实 推 上 了 九 格 ( 莫 到 九 声 咖 措 声 ) ， 才 能 狗 得 到 
你 所 需要 的 资讯 ， 售 人 意外 的 是 ， 那 集 猴 子 竟 然 开 
ORPA: “她 可 以 在 网 路 上 向 人 ， 就 像 对 付 我 
一 样 ， 不 需要 接 解 到 你 的 身体 ! ” 

接著 到 健身 房 去 找 柏 顿 医 生 问 她 有 关 关 个 补 密 
实验 室 的 问题 ， 可 以 知道 一 些 有 趣 的 消息 ， 接 著 你 
可 以 从 凯 功 琳 的 日 恋 壬 面 再 度 昔 懂 一 段 新 的 内 容 ， 
原来 法 康 在 网 路 空间 壬 面 还 有 一 个 裤 密 的 私人 网 路 
位 置 ， 密 码 是 ”leather apron ”， 连 入 网 路 之 后 
> 要 进入 他 的 位 置 膛 得 先 通过 一 个 恋 题 于 行 ， 当 然 
还 是 可 以 键入 HEADACHE KPE (AGEN © TE 
守 面 你 可 以 看 到 开膛 手 的 一 切 装备 ， 还 有 一 些 法 康 
的 资料 ， 嗯 ! 很 有 趣 ， 接著 得 赶 到 法 康 的 巢穴 去 问 
他 一 些 问 题 。 从 他 的 口中 会 得 到 一 些 有 限 的 事实 ， 
看 来 遵 格 那 、 法 康 、 膛 有 柏 顿 医生 当年 似乎 很 有 一 
段 爱 怨 情 愁 ， 三 人 之 问 的 籼 葛 比 我 想 的 膛 要 灰 重 ， 
接著 我 到 警察 局 去 和 门口 的 值班 警 员 谈 了 谈 ， 再 去 
ANER ABER > EPS AS AS OS EEG oC Se EN 
» ARR HEN PR T — E o ERE 
BATT ASCH POL Ra He EBT CHEN AT! 


© 不 可 置信 的 杀人 方法 © 


到 医学 中 心 ， 到 顶楼 去 和 巴 德 谈话 ， 他 告诉 
我 饥 其 琳 需 要 的 是 记忆 刺激 疗法 ， 如 果 我 能 钓 告诉 
她 一 切 有 关 跟 过 个 案件 的 事实 ， 也 许可 以 恋 她 联想 
起 来 其 他 有 关 开 膛 手 的 资料 。 进 到 凯 苹 琳 的 心 替 中 
" 告诉 她 红 迷 的 心 副 有 了 关 我 目前 所 知道 的 一 切 事实 
> 她 只 然 可 以 说 出 一 些 话 来 ， 但 是 膛 是 没有 办 法 确 
切 的 告诉 我 到 底 邮 手 是 哪 一 个 人 ， 妄 开 了 她 的 心 震 
之 后 ， 巴 德 属 生 告 诉 我 凯 萨 琳 的 状况 已 经 有 很 明显 
的 进步 ， 只 不 过 还 不 金 清 楚 的 访 我 们 知道 到 底 邮 手 
是 哪 一 个 ， 看 来 我 得 狼 续 努力 才 行 ， 开 膛 手 一 如 往 
常 的 又 寄 来 了 一 封 恐 听 的 通讯 。 接 著 我 回 到 自己 的 
RAS > Bit 
即 接 到 了 法 
雷 的 通讯 
REHM 
酒吧 见面 ， 
似 平 有 了 一 
些 突破 性 的 
AR RI 
WET BA 
， 法 雷 告诉 我 开膛 手 可 能 利用 的 条 人 方法 ， 他 可 能 
用 网 路 传 适 使 人 体 自 我 摧毁 的 讯号 到 大 脑 中 ， 六 人 
体 自 我 苦 季 内 外 压力 的 机 人 制 失 效 ， 使 得 人 体 从 内 而 
外 爆炸 开 来 ， 而 在 手段 越 来 越 熟 精 之 后 ， 他 可 能 已 
玛 研 究 出 一 种 延 运 引信 ， 可 以 将 引爆 的 时 间 设 定好 
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加 有 明 是 进步 的 凯 荫 琳 
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> RAT OH FER > RERA 
方法 ， 接 下 来 于 人 不 敢 相信 的 事情 发 生 了 ， 法 雷 竟 
然 在 我 的 面前 活生生 的 炸 了 开 来 ， 过 下 可 好 了 … 接 
著 进 入 了 游戏 的 第 三 幕 。 


第 三 


接 下 来 我 当然 被 当成 最 大 的 嫌疑 犯 输 抓 了 起 来 
， 踢 格 那 拷问 犯人 的 手法 可 商 多 ， 险 些 让 我 就 招架 
AME + 好 不 
里 逃 了 出 来 
， 我 又 意外 
WORT WE 
顿 的 双胞胎 
兄弟 ， 他 把 
一 个 汉 绑 顿 
莉 死 前 交 和 给 
他 的 光碟 交 x 
ARo HH 加 eea 
FETA AE o FKA ” ， 和 概 台 的 
值班 警 上 过 壬 会 有 剧情 的 分 歧 点 出 现 ， 如 果 
{HER IE 7 be VIGO HAMAN ) 的， 
那 床 你 是 在 剧情 四 中 ， ESE ASM RG > TE 
他 就 是 开膛 手 ， 如 果 他 给 你 一 张 法 康 的 照片 〈 从 蜗 
酝 琳 的 脑 中 取出 来 的 )， 闭 麻 你 在 乔 情 三 ， 如 果 你 
Vii ， 那 麻 接 下 来 就 可 以 不 必 去 法 康 的 巢 
遭 格 那 的 公寓 © 
当 虽 格 那 没有 答 你 任何 照片 时 ， 前 往 法 康 的 集 
穴 ， 告 诉 他 他 也 是 嫌疑 犯 ， 接 下 来 如 果 他 和 给 了 你 一 
张 遭 格 那 是 凶手 的 照片 ， 那 床 表 示 你 是 在 剧情 二 中 
。 如 果 你 没有 拿 到 任何 一 张 照片 ' 刀子 上 又 疫 有 指 
簿 的话， 那 麻 你 是 在 乔 情 一 中 。 

如 果 你 不 在 乔 情 三 的 话 ， 那 磨 会 接 到 一 封 开 膀 
手 的 通讯 。 接 著 使 用 右手 小 的 密码 键 艇 来 输入 开门 
的 密码 226481 ， 键 租 上 由 左 到 右 1] ，2 ，3 ， 
4 的 顺序 ， 下 面 亦 同 5，6，7，8， 打开 了 门 之 
en) LEME HK WAC ， 将 它 和 你 自己 
的 WAC 连 线 ， 可 以 看 到 日 塌 的 最 后 一 部 份 ， 糙 上 
的 霓虹灯 管 也 要 注意 一 下 ， CEL A ce ie 
知道 扶正 的 开膛 手 身份 可 以 从 当初 原来 的 那个 模 拨 
和 游戏 中 得 知 ， 接 著 回 到 办 公 室 ， 和 老板 讨论 一 些 目 
前 发 生 的 状况 ， 偶 然 之 问 竟然 发 现 凯 萨 琳 对 两 个 人 
所 说 的 个 人 资料 通通 都 不 一 样 ， 访 人 对 她 有 些 起 疑 
> 如 果 你 是 在 剧情 四 中 ， 问 间 老 板 有 关 VIGO HA- 
MAN 的 资料 。 接著 进 入 网 路 之 后 进入 汉 绰 顿 所 设 
计 的 私 侈 路 位 证 中 ， 会 看 到 汉 示 顿 留 答 他 老弟 的 
一 些 对 话 ， 原 来 汉 粥 顿 早 就 对 开膛 手 起 疑 了 ， 他 也 






























知道 自己 很 有 可 能 被 减 口 ， 所 以 特别 留 下 了 一 个 可 
以 对 付 开 膀 手 的 武器 ， 当 然 租 合 关 个 武器 就 变 成 我 
的 重 责 大 任 了 。 


o 网 路 上 的 虚 拘 空间 © 
过 个 武器 被 分 成 三 个 部 分 ， 第 一 号 武器 的 密码 
Jz PEGASUS ,密码 ASPIRIN 可 以 跳 过 他 的 亦 题 
， 二 号 武器 的 密码 是 ORESTES ， 进 入 之 后 你 必需 
打败 一 焦 怪 物 ， 可 以 用 ARCADE KIGA ° SRR 
器 的 密码 是 ODYSSEUS ， 同 样 的 ARCADE 也 可 
以 跳 过 过 一 段 动作 和 游戏。 接著 进去 网 路 上 的 虚 气 先 
锋 报 的 位 置 ， 看 看 自己 有 关 开 膛 手 的 报导 ， 特 别 记 
下 发 生 匈 案 的 日 期 。 之 前 赌 徒 尼尔森 有 提 到 迪 法 康 
的 裤 密 网 路 位 置 壬 面 有 些 特殊 有 趣 的 东西 ， 进 入 那 
个 位 置 东 上 且 翻 开 尼 责 森 提 到 的 那 本 书 ， 翻 到 左 页 有 
些 书 名 必需 照 著 特殊 的 顺序 来 排列 的 误 题 ， 可 以 键 
入 SPONGE PGB > HETA RA ABIRE F f E 
HWER — BRET NEG > GET Dee et E 
ERO HE fth HE A — i Bc SH Se R HS IRF TES BE 
DL > REEE AR A o H 
BAERT ! 
PEGA AULA > MALA BA BARE = YL 
MMM A HEWA HH > RA RMAC 
+E — TARR ct + BARDS RL fti 5E 














行 的 人 。 接 
著 再 使 用 劳 亡 的 电脑 ， 输 入 邮 条 案 的 日 期 11-19 ， 


I 医学 中 心 去 ， 和 巴 德 医 生 谈话 ， 接 


11-20 ，11-21， 有 发 现 凯 苹 琳 的 脑 波 在 那 烛 天 都 办 
常 的 活路 ， 请 教 巴 德 器 生 有 了 关 过 件 可 疑 的 事情 ， 会 
发 现 也 许 过 壬 的 线路 没有 时 正 的 跟 外 界 隔绝 ， 如果 
你 在 剧情 二 或 三 中 ， 可 以 请 教 他 对 那 张 照 片 的 看 法 
。 不 管 如 何 ， 你 逮 是 得 要 进入 凯 萨 琳 的 脑 中 ， 告 诉 
她 你 所 知道 的 事情 ， 结 果 竟 然 发 现 当 年 死 在 那 场 模 
所 和 游戏 中 的 是 她 的 老 婚 ， 如 果 你 是 在 剧情 四 中 ， 那 
床 膛 可 以 问 她 两 个 问题 。 

接著 到 潘恩 金融 公司 去 ， 和 门口 的 职员 均 话 ， 
他 就 是 凯 萨 琳 的 记事 本 中 鲁 轻 出 现 的 人 物 ， 他 会 带 
PREISE 
当时 租用 的 
759 号 保险 
wz > FA 
SOLE ES TE 
记事 短 中 的 
号 码 来 打开 
过 个 密码 镇 
> 实 面 会 有 
一 些 资料 ， 
有 关於 某 个 














加 SRNR 
公司 的 帐户 ， 兹 且 膛 有 过 个 银行 的 网 路 位 置 ， 密 码 


是 BERMAN4 ， 进 入 网 路 中 ， 你 会 发 现 过 次 的 恋 





184 





你 得 挑 出 三 个 完全 一 样 的 
卡片 ， 在 简单 模式 中 ， 你 只 需要 挑 出 第 一 行 的 第 一 
个 ， 第 三 行 的 第 一 个 ， jais 行 的 第 三 个 就 可 以 了 
。 接 著 得 找 出 这 家 公司 的 相关 记录 ， 如 果 你 是 在 斋 
情 一 中 的 话 ， 你 会 改 现 关 家 公司 是 由 VIGO 
HAMAN 所 所 有 的 。 送 些 仁 料 也 都 会 被 下 载 到 你 的 


私人 电脑 去 。 
网 路 高 人 @ 


® 

接著 去 比 提 建 议 你 找 的 那 位 MAXIMUM CAIN 
的 网 路 位 置 ， 密 码 是 DIGITAL EDEN 。 二 位 高 人 
会 告诉 你 需要 三 样 东 西 来 保 六 自己 的 安全 ， 第 一 榜 
是 值 测 程 式 ， 第 二 样 是 压缩 程式 ， 第 三 样 是 反 病 毒 
程式 ， 他 把 压缩 程式 交 和 给 你 之 后 ， 叫 你 自己 去 另外 
一 个 地 方 拿 什 测 程式 ， 那 个 地 方 的 密码 是 PSY 
BARD“， 一 进去 之 后 发 现 过 个 地 方 完全 都 是 埃及 的 
古文 物 ， 看 来 过 个 恋 题 可 能 跟 象 形 文字 有 关 “， 由 旁 
白 的 暗示 中 你 可 以 知道 左 方 从 上 面 数 过 来 第 四 个 的 
象形 文字 代表 A > 合照 厦 时 对 方向 ， 四 个 角落 的 
不 算 ， 依 次 
是 英文 的 字 
母 ， 找 出 代 
# HORUS 
" 埃及 的 复 
仇 之 神 的 字 
母 就 可 以 了 
。 上 面 一 行 
PEATE BG 
来 第 四 个 ， z ty 
Gage O RERPORE 
“FER oS = +P TF SS OS = 
， FEITE BR BF TT EA 
数 过 来 第 四 个 。 就 可 以 成 功 的 取得 值 测 程式 。 

接著 再 回 到 MAXIMUM CAIN 的 位 置 ， 他 会 
告诉 你 反 病 毒 程式 可 以 在 EXTERMINATOR 的 位 
fil + @W EXTERMINATOR > PSE 
是 跳 跳 乐 ， 玩 者 必需 要 成 功 的 跳 到 对 岸 才 行 。 刍 入 
PRETZEL 就 可 以 跳 明 。 成 功 的 取得 了 反 病 毒 程式 
之 后 ， 回 到 自己 的 办 公 室 ， 仔 细 的 看 看 之 前 取得 的 
资料 中 的 签名 ， 接著 到 比 提 的 店 壬 面 去 ， 要 求 他 才 
人 忙 比 对 笔 踊 ， 过 个 笔 中 是 柏 顿 医生 的 。 如 果 你 不 是 
在 剧情 一 ， 那 麻 不 需要 做 下 面 的 事 ， 回 到 警察 局 和 
(iT AGREE > aR VIGA HAMAN 的 事 ， 
艺 且 跟 齐 格 那 寺 葵 一 些 事情 。 

接著 到 杜 强 酒 吧 去 ， 和 尼 泵 森 聊 聊天 ， 知道 当 
SE BR at BANE AA ae EY RS I> 如 果 
你 是 在 乔 情 一 或 四 的 话 ， 也 要 记得 和 坐 在 合 面 的 
VIGO HAMAN 就 话 。 可 以 从 他 的 口中 得 知 一 些 有 
趣 的 和 资料。 接著 回 到 自己 的 办 公 室 ， 进入 网 路 中 ， 












































到 WARP SPACE 关 家 公司 去 ， 密码 是 WARP 

> 查看 开膛 
FRB 
ERT 
， 和 当年 鲁 
BAAR 
库 拿 取 原始 
码 的 人 名 ， 
过 个 人 就 是 
ERATE 
的 开膛 手 ， 
随 著 剧情 不 
同 会 有 不 同 的 内 容 。 


图 H FZE © 


接著 回 到 医学 中 心 ， 直接 走 到 柏 顿 医生 的 办 公 
室 ， 希望 他 能 金 说 出 有 关 过 些 事情 的 背后 真相 ， 让 
且 也 匠 匠 他 对 於 过 个 案件 的 说 法 ， 包 括 了 可 能 的 邮 
手 等 等 。 如 果 你 是 在 剧情 二 中 ， 那 床 要 进入 山 节 琳 
的 脑子 中 问 问 看 他 知 不 知道 CLARENCE 是 谁 。 接 
著 回 到 办 公 室 实 面 和 你 的 老板 谈话 ， 你 会 知道 一 些 
有 了 关 他 和 凯 萨 琳 之 间 的 故事 ， 如 果 你 手 上 有 其 他 人 
和 给 你 的 照片 ' 那 摩 铺 走 到 办 公 室 和 后面 靠 窗 的 那 张 桌 
子 上 拿 取 一 个 影像 编辑 软体 ， 可 以 荡 明 那 张 照片 是 
伪造 的 ， 接 著 必需 和 那 三 个 关键 信物 反 履 的 谈话 ， 
尊 且 告诉 那个 原先 的 照片 提供 人 照片 是 假 的 ， 如果 
你 没有 照片 ， 那 麻 和 他 们 谈话 直到 有 个 人 葵 你 一 张 
照片 态 止 ， 同 样 的 也 是 要 廊 明 着 张 照片 是 假 造 的 ， 
如 果 都 完成 了 ， 那 麻 会 收 到 一 个 医学 中 心 的 巴 德 医 
电 的 通讯 ， 告 诉 你 饥 藤 琳 的 状况 有 了 重大 的 进展 。 

接著 超 到 医学 中 心 ， 但 是 务 发 现 开 膛 手 又 再 度 
侵入 了 过 台电 脑 ， 兹 且 挑战 你 ， 要 你 亲自 过 来 抓 他 
" 跟著 用 旁 按 的 电脑 进入 了 罗 路 之 后 ， 会 发 现 自 己 
身 在 汉 绩 顿 当初 建造 的 偷 敦 模型 之 中 ， 接 著 你 会 面 
对 最 后 的 一 个 计 题 ， 把 那些 塔 路牌 照 著 下 面 的 顺序 
放 好 SEASON ` FEAR ( 恶魔 图 著 少 女 )、 
REAPER (死神 )、 WIND ` SUN ` RAIN 
、 接 著 你 会 面 对 四 个 有 嫌疑 的 人 ， 你 必需 要 选择 正 
确 的 凶手 ， 消减 掉 他 ， 兹 且 逃 出 过 个 地 方 。 如 果 你 
一 直到 现在 都 还 不 能 匆 确 定 到 底 邮 手 是 谁 ， 那 麻 下 
面 可 以 告诉 你 评 底 。 


剧情 一 : 柏 顿 医生 ， 剧情 二 : 
剧情 三 





G vigo haman 





法 康 ， 
: 庆 格 那 。 怖 情 四 ; SRE H o 


RE NENIFAR o e 
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ap 说 游戏 人 人 会 改 ， 但 巧妙 各 有 不 同 ， 鹿 及 本 桐 初 开 之 时 ， 鲁 有 多 位 擅长 PCTOOLS 
日 口 之 奇人 界 士 发 表 修改 心 法 ， 踊 被 以 正太 派 自居 的 “ 打 死 不 改 帮 , ESTED > {EL 
也 因而 打通 不 少 玩家 任 督 二 且 ， 进 而 将 游戏 杯 至 最 高 层 境 界 ， 一 时 之 问 传人 满 天 
下 ， 其 功德 可 称 无 量 ; 后 有 玩家 破 关 不 循 正 途 ， 东 摸 西 闭 哲 言 与 程式 设计 师 作 对 ， 偶 过 
BUG 指引 而 通 入 桃花 源 ， 未 能 舒 发 意 想不到 的 奇遇 ， SCAT RIL IS LR ; ESEA ARR 
途 巧 笃 ， 以 按键 密 技 造福 人 间 ， 弹 指 之 阅 顿 时 神功 大 成 ， 论 其 化 境 ， 此 法 可 前 最 高 。 然 粽 
EIEN + AGG RF > EMER > HST + 亦 塌 玩家 之 福 也 ! 


SARS NGLSE—-H  SRABAM : WARRIORS WLM » 方法 


如 到 BRS5R WR 3507 ZBRE—M 
面额 Om WH 5007’ SIRE 
BR 9 元 MH 007’ SBRN 
面额 1255 WM 1200 T’ ABH 


SES 
CF E 
| 物品 不 沽 法 













Live "96 
REME 


BOKE P aI» EEK FIE S 键 不 放 WEARS A LN NBA’ 96 中 有 秘密 球员 


© 仁和 将 物 品 拿 去 使 用 ， 通 物品 数量 就 不 全 UE ! 只 要 在 创造 新 球员 时 办 入 幕后 工作 人 

和 诚 少 ,过 样 便 能 多 加 利用 一 些 好 东西 〈 例 : 升级 | 员 的 名 字 

】 用 的 水 果酒 ) ， 以 便 能 早日 破 天 。 P.S.( 在 内 并 游戏 就 会 看 到 工作 人 员 的 名 字 ) 过 
o PEASE H SR DUFT AERA 1 Oi 





Pik 





| 三 志 ， 在 游戏 中 四 入 下 列 密 技 
日 月 DN CORNHOLIO 金刚 不 死 
| 

| 


DN STUFF 得 到 武器 答 匙 卡 ， 所 有 物品 
DN SDOTTY #** ( # ARN) ( ** :小 关 ) 此 指令 可 跳 关 
DN DOORDS 表示 座 标 
DN VIEW 随 尾 观点 (或 按 F7 ) 
中 DN VELOCK 把 已 打开 的 门 关上 ， 已 关上 的 门 打开 
DN CASHMAN EAA MEE 
DN ITEMS PP EUSB REE ` Wih 
DN SKILL# ( # : 等 级 ) 改 成 随意 等 级 
DN HYTER 得 到 夜 视 镜 、 类 固 醇 


DN MONSTERS 谈 所 有 怪物 消失 
DN SHOWMAT 打开 地 图 


DN CLIT FR (MOP EIA HEH I ies HE ) 
| DN WEATONS 得 到 武器 

DN INVENTORY 得 到 物品 

DN KEYS 5 5S REE 
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试 玩 版 密 技 DET 
ELAR YL UREA, GIMME Pi YERS 


FETA AS HN TA TRF» BLA CAPO FJAGRA TRAE © 
在 游戏 进行 时 同时 按 住 
AMO: 把 弹药 全 部 补 满 
LIFE : 进入 无 向 模式 
MEGA : 坑 本 身 换 上 最 优良 的 武器 








佳 入 游戏 输入 密 三 时 ， TAJWA T ilovettime (注意 要 小 写 ) 按 7 ENTER , 以 后 ， 再 输入 正 
FE 砍 的 密码 ， 进 入 游戏 。 

进入 游戏 之 后 ， 在 街道 主 画面 中 ， 以 诊 具 右键 叫 出 主 选 单 ， 此 时 只 要 按 

"$y + Rds 10000 元 

TEs ， 则 加 轻 验 值 1000 点 (注意 要 大 写 ) 

TL 4， 则 加 等 级 1 级 (注意 要 大 窟 ) 

※ 光 碟 版 使 用 者 ， 由 於 进 入 游戏 不 用 检查 密码 ， 所 以 请 执行 “ main-p J 的 方式 进入 游戏 ， 便 会 
出 现 密码 输入 的 视窗 ， 再 按照 前 述 方式 输入 密 键 。 






一 超 航 悉 技 ew- 


PR Readme. JOG 档 有 提供 一 些 密 技 ， 笔 者 现在 再 补充 一 些 更 多 的 密 技 。 
AMA Debug on !#% ”出现 座 标 数字 及 高 动 Cheat 系统 







再 键入 grade 可 以 自由 选择 等 级 及 金钱 数 ， 不 过 钱 数 要 等 到 野外 设 定 后 ， 等 一 

个 月 后 再 进 城 才 会 改变 。 ( 一 个 月 后 失效 ) 

powe 空白 键 会 变 成 超 强 部 除 

city 可 以 看 所 有 城 的 资料 

time 更 改 时 间 

king 可 以 看 其 他 君主 之 最 新 资料 

guit 退出 游戏 

warq 空白 键 可 以 发 生 一 场 小 小 的 战 征 

supe 空白 键 逢 是 一 个 很 棒 的 密 技 ! MA ZH RASA GIRS ew 
每 过 五 万 之 多 ， 还 有 各 项 重型 武器 都 有 五 架 ; 还 有 ， 您 的 等 级 是 60 ! (一 、 二 个 月 后 恢复 原状 ) 

win 空白 键 过 个 密 技 也 很 棒 ! 在 战 征 另 面 键入 之 后 ， 你 就 胶 利 了 ! 假如 你 是 


攻 方 ， 你 可 以 提 住 在 城 里 的 任何 武将 ! SET A RR AR | 


CPS : 打败 所 有 君主 之 后 ， 还 要 估 领 所 有 空 的 城池 兹 且 称 王 ， 才 会 有 破 关 画面 出 现 唾 ! ) 


787 


超时 空 英雄 传说 
BANRATALA os 


超时 空 英雄 传说 ) GAR AT SN >» (AEM ARS Dye Debug 模式 ， 可 以 谈 玩家 找 
朋友 ， 粗 成 两 支 军 除 进行 做 作战 ， 以 下 就 详细 需 各 位 介绍 操作 方式 GN) Debug H > K 
动 方式 如 下 : 

(在 战 同 战 场 时 按 ( _ ESC )】 键 ， 出 现 主 选项 视窗 。 

(DER C Ctrl ) (Alt) +Q+ W 过 四 个 键 ， 会 出 现 输 入 password 的 视窗 。 

(3) 此 时 输入 unicorn 后 按 ( Enter ) 键 ， 此 时 Debug 模式 忌 动 完成 

各 键 功能 如 下 : 

(F10) : 叫 出 一 般 园 项 视窗 ， 共 有 9 个 选项 ， 其 中 对 玩家 有 用 的 是 : 

3.Display Location : 可 以 题 示 地 图 座 标 。 

6.GotMoney : 可 以 得 到 金钱 ， 但 别 太 傅 心 ， 数 字 输 入 太 大 会 爆 掉 。 

8.Save Treasure Location : 将 实物 的 位 置 存 起 来 ， 按 过 个 选项 后 ， 你 可 以 输入 一 个 档 名 ， 输入 
FEMA ( Enter ) 和 后， 程式 会 将 现在 所 在 过 一 关 所 有 宝物 的 座 标 存 到 你 所 输入 的 档 名 。 ( 配合 第 3 SE 
项 ， 你 就 可 以 得 到 所 有 宝物 了 ! ) 

9.Exit + 册 开 一 般 园 项 视窗 ， 回 到 游戏 中 。 

C Alt 】 +V : 将 滑 蛤 游标 移 到 人 物 位 置 ， 按 C Alt 】 十 VV 可 以 打开 个 人 选项 视窗 ， 功 能 如 下 : 
a. 从 第 1 到 第 9 选项 是 更 改 各 人 属性 值 ， 如 HP > MP … 等 。 

b.10 和 11 选项 绝对 不 要 更 改 。 

c.12 选项 是 更 改 技能 值 

AISTIT FF EU vith R 15 以 后 输入 物品 篇 号 ， 即 可 取得 敲 物品 ， 物品 篇 号 可 以 参考 附 表 一 
e LGR EJ AME MAA RTT BT 。 

C Alt ] +R : fF A ay LAAT © 

C Ctrl ] +A : 按 住 [ Ctrl ) +A > RWBER t > Bf t BE FIAT UES INE A A 
o fë ( Insert ] fii Bk Rei > LAT ATAN PAE : 

a.Embatter Player | Hi fg (IEAI — J © SHE 1 Wee Or PEL — TN o SS H h fi 
色 属 於 那 一 方 ， 其 中 

0 player 1 RK 3 boss 1 iA 

1 NPC 1 pi 4 NPCL 1 中 立 军 

2 enemy 1 jeilé 

b.ArmID : 叫 出 那 一 个 角色 ， 输 入 角色 篇 号 就 可 叫 出 你 想 要 叫 的 角色 ， 角 色 编 号 如 附 表 二 o 
c.Mode : 不 要 更 改 。 

d.Type : 不 要 更 改 。 

e.Dir ; 叫 出 的 角色 面向 那 一 个 方向 。 

f.Exit : BEDE © 

C Delete ) : 将 滑 息 游标 移 到 人 物 位 置 ， 按 ( Delete ) (IRRA A BUM o TERA BEE A 
物 可 能 会 造成 任务 失败 或 任务 完成 。 

C Alt) +E : 按 住 ( Alt ] + Eiti fati e 

看 到 过 壬 ， 有 人 会 说 怎么 膛 没 说 到 主题 ， 如 何 和 进行 友 打 ? 但 也 有 人 或 许 已 经 想到 如 何 双 打 了 。 谣 
穿 了 其 实 很 简单 ， 人 双打 方式 是 过 样 的 ， 一 人 可 以 在 你 指定 的 地 方 叫 出 你 想 要 的 我 方 角色 ， 和 组 成 一 个 部 
除 ， 另 一 人 也 是 在 他 指定 的 地 点 叫 出 他 想 要 的 散 方 角色 钥 成 另 一 支部 除 ， 然 后 其 中 一 人 用 一 般 方式 ， 
控制 我 方 角 ， 色 另 一 人 按 住 At ] 十 也 后 控制 向 方 角色 ， 过 样 不 就 可 以 进行 双人 对 战 ， 但 记得 我 方 
ASA BEET DD TENE > 至少 要 留 一 个 ， 和 否则 我 方 全 部 行动 完 时 ， 电脑 会 自动 控制 散 方 行动 
ERLE OI We ? 进入 和 游戏 时 打 super unicorn xx ， 其 中 xx 可 以 决定 进入 第 效 关 ， 但 过 个 能 
只 有 8MB 以 上 的 记 居 笨 玩 家 才能 使 用 。 


【 附 表 1 】 物 品 篇 号 








Mal NRA 

MR 白金 剑 

Sed 龙泉 剑 

BS mala 
A NAN 














62 KREG 103 MPTP 
63 W 104 RHK 
6 Bt 105 $P 

6 R 106 SBR 
66 HIF 107 FA 
67 HRI 108 ”黄金 大衣 
68 ”白金 和 109 FARR 
69 RIE 110 SHAR HE 
70 力量 之 荐 111 金钱 四 

71 AAS 112 ARF A HE 
72 PRAUFE 113 MP 

73 MA 114 EAHA 
71 Bush FF 115 Wap 
75 Wibi 116 Bee RENT 
76 FH 117 去 者 披风 
77 F 118 Mikes 
78 Seat 119 RRA 
79 WF 120 WES 
80 mia 121 Sse 
81 AKF 122 WARR 
82 破冰 矛 123 MET 
83 ” 格 门 铂 124 ees 
84 WEM 125 无 杯 铠甲 
85， 光 之 矛 126 HART 
86 AMA 127 NER 
87 HRF 128 古 特力 铠甲 
88 WAZ A 129 RE 
89 AB A 130 MAP 

90 ERR 131 miw 

91 披风 132 MT 

92 布衣 133 法 师 帽 

93 ”皮衣 134 ARSE 
94 MK 135 IUK 

95 魔法 袍 136 Swe 

96 皮 甲 137 MREFU 
97 RiP 138 SK 

98 MTP 139 W pU 
9 MP 140 REHU 
100 WT 141 PARIU : 
101 SRN He 142 RANE 
102 MP 143 WIA if 184 钱 戒 指 ZEN PSS Bk 


[HE2] AWM J : cM! Ls 表 等 级 
所 要 叫 的 角色 篇 号 NO:(J-1)*10+L 
例如 大 剑 师 的 职业 是 7,J=7 
假设 等 级 是 5,L=5 
NO=(7-1)*10+5=65 


PS: RORI EMATER | MIE 61 到 95 ， 向 方 部 队 哺 不 要 叫 英雄 系 ， 篇 号 在 97 E 
103， 趴 然 可 以 叫 出 ， 也 可 以 作战 ， 但 贺 形 对 应 例 有 问题 














高 级 剑 士 25 ”魔术 士 ip 46 KA 
sal: 26 魔术 师 i 47 EXM 
黄金 剑 士 27 魔法 师 48 冰 能 
KA 28 法师 49 互 冰 能 
猎人 29 大 法 师 50 MRE 
BRF 30 魔道 上 51 MRE 
神 箭 手 31 MESA 52 MERE 
好 手 32 骑 栓 兵 5 REER 
mF 33 ”旋风 骑士 54 ME 
KERE 34 KARE 55 RERE 
PRERE 35 WESE 59 火 精 去 
高 级 武士 36 MRE 60 +m 
将 军 37 ME i| 61 E 
大 将 军 38 暗黑 骑士 ii 62 沙 资 骑兵 
修士 39 IS il 63 WAME 
牧师 40 ERE i 64 kilik 
E 41 光明 战士 i 65 投石 巨人 
主教 42 永恒 战士 i) 66 Ege 
大 和 神官 43 EERE il 67 水 蛇 
FER Bilt 44 hi 让 68 沙 瓷 马 手 
琴师 45 m 69 猪头 能 
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距 欢 地 球 很 迷 很 过 的 一 个 

£ 星球 上 ， 在 过 星球 上 的 居 
民 都 是 道德 成 熟 生物 团体 ( 
EMBO ) 的 成 员 ， 所 以 人 们 就 将 
过 个 星球 称 志 EMBO 星 ; 在 过 
星球 上 有 著 许多 不 同 的 宗教 信仰 
， 他们 相信 在 他 们 死 后 还 有 所 高 
的 来 世 ( afterlife ) ， 每 个 
EMBORA MHIR ( Stuff 
Of UnendingLife ) ， 在 死 后 会 
师 属 於 他 们 所 信仰 的 宗教 体系 。 
在 过 星球 上 有 两 大 类 的 人 ， 一 类 
是 不 相信 来 世 的 人 ( No After- 
life At All) ， 另 一 大 类 则 是 绝 
对 相信 有 来 世 的 人 (〈 Abso- 
lutely AlwaysAn Afterlife ) 
> 过 类 人 就 是 在 AFTERLIFE 过 
个 和 游戏 中 的 主人 斧 。 在 过 类 人 中 
HATS SAMA > fe 
EEA RARA ( 
Heaven And Hell Await ) 的 
EEA > Or FETE AE HORT A 
AES RH ARIE > 也 有 只 
HAAS HER KEEL p ( 












THE LAST WORD 


IN SIMS 


by Michael Stemmlie 





(Si HERA OCRAists 
( Only Cloud RealmsAwait ) 
> PORAists ( Only Pit 
$ Realms Await ) > SUMAists 
3 ( SOULs Undergo Multi- 
pleAfterlifes ) > SUSAists ( 
SOULs Undergo Singular 
$ Afterlifes ) > ALFists ( 
AfterlifeLasts Forever ) > 
È RALFists ( 
; Always Loops Fate ) 等 等 不 [ 
的 宗教 系统 。 玩 家 要 扮演 的 ， 就 
FEA UAHA TLE > MERE 
能 管理 天 堂 和 地 狱 ， 但 是 可 不 像 
上 带 也 冶 狂 一 样 有 翻天 履 地 的 法 




















Reincarnation 














Heaven Or Hell Only ) ， 就 看 

















Wo 只 能 中 规 中 和 矩 地 做 你 的 上 市 
长 工作， 基本 上 是 和 模 扎 城市 
性 质 相 当 接 近 的 策略 模 所 游戏 。 


Ab PS aL AE FE PT SR AS PAR IE fie 





Se IK HINA > MHH 


整个 游戏 的 规划 及 其 链 镇 关 傈 十 


分 熟悉 ， 而 模 据 城 市 也 有 一 本 相 
当 详 辟 的 说 明 书 做 需 参 考 。 很 可 
惜 的 是 ， 在 模 气 天 堂 壬 面 只 有 一 
本 薄 薄 的 说 明 书 ， 赂 然 游 戏 也 有 
如上 的 教学 课程 ， 但 是 完整 性 阔 
不 高 ， 更 饮 通 个 不 是 很 容易 上 和 手 
的 游戏 增加 了 不 少 困 肉 度 ， 即 使 
你 玩 过 了 模 扎 城市 、 上 带 也 冶 狂 
之 类 的 游戏 ， 笔 者 也 不 敢 保 访 你 
WESE LEE + BRIE PRA FORE 
好 地 K — Fae Rem 
SAG BB AS FB — FY a AG 
» RRT — Pa SEAS 
自己 在 做 什么 。 本 游戏 和 上 面 
提 过 的 两 个 和 游戏 最 大 的 不 同 点 ， 
就 在 於 模 拨 天 堂 的 收入 部 份 ， 在 
和 游 戏 中 定 了 一 种 称 之 需 税 率 的 东 
西 ， 每 个 经 由 天 堂 或 地 狱 之 门 的 
RRMA > ORNS 
FRERE > MBCA IN BH BL 


程度 可 以 过 到 一 定 的 工作 效率 时 





(以 A、B、C、D 及 +、- 分 
RM) ， 玩 家 所 辐 以 坑 生 的 税率 就 





会 慢 慢 上 升 ， 除 此 之 外 ， 玩 家 是 
没有 其 它 的 轻 济 来 源 的 。 在 和 游戏 
的 事件 方面 ， 则 有 一 般 性 的 炎 害 





Í 最 佳 在 衡 ， 就 得 要 元 常 注意 平衡 


ALM ARS ANRA T HAE 
殊 建筑 后 ， TAME OY LE 
BY > WORE E — H 
的 炎 害 ， 玩 家 的 心血 可 能 会 付 之 
一 炬 ; 玩家 也 可 以 把 炎 害 的 选项 
关闭 ， 不 过 税率 就 会 打 对 折 ， 是 
件 得 不 偿 失 的 事 ， 唯 一 的 方法 就 
是 加 强 研发 的 能 力 ， 早 点 发 明 可 
以 和 炎 害 抗衡 的 特殊 的 建筑 。 





地 规划 


PER PAK EE 
狱 ， 除 去 了 不 能 建设 的 神 界 设施 
“河流 (熔岩 ) 和 山岳 之 外 ， 可 
供 利 用 的 土地 实在 是 有 限 ， 而 且 
如 果 玩家 喜 炊 以 多 取 膀 的 话 ， 一 
定 会 吃 足 苦头 ， 因 篇 负责 建筑 的 
天 使 ( 恶魔 ) 也 要 领 薪 水 、 道 路 
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$ 
2 
$ 
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的 蕉 修 费 、 土 地 的 规划 费 等 等 ， 
TELE IR AAG EE» 能 
TEA BRAY E He EHETI RH 
B (thera) ， 是 玩家 
生存 之 道 。 和 游戏 中 有 八 种 不 同 种 
类 的 规划 ， 分别 用 八 种 不 同 的 颜 
色 来 代表 ， AAAS MO ABE 
FE， 除 了 规划 土地 之 外 ， 玩 家 
也 必须 创造 一 个 适合 起 魂 工作 的 
地 方 ， 因 此 调整 生产 力 和 研发 力 
的 平衡 棒 ， 就 是 玩家 最 常 做 的 事 
; 当 游 戏 建 筑 物 越 来 越 多 的 时 候 
" DOR ORISA th > SEE 
KNERT iT 
EE th TE ARE KEHEE? 























模 气 天 堂 在 和 游戏 的 构思 上 有 
其 过 人 之 不， 游戏 的 背景 音乐 相 
当 好 莫 ， 而 且 鲁 卡 斯 的 特殊 画 风 
MERTER > AM AAT ER > 
著 实 合 人 佩服 ; EE HS LAR 
气 城 市 十 分 神似 ， 可 惜 游 戏 本 身 
的 教学 慰 程 不 够 详细 而 且 不 太 容 
ALF + SAY ROR th me Me fi 
WA KRES LE AE SE 
; 而 建物 之 间 也 不 像 模 气 城市 的 
建物 有 明显 的 链 销 关 傈 ， 因 此 在 
游戏 性 上 略 逐 一 筹 。 和 游 戏 的 操作 
介面 是 以 图 像 需 主 ， 感 觉 相当 顺 





手 ， 不 过 前 提 是 你 必须 看 得 懂 每 
个 图 像 代 表 的 意义 。 如 果 和 游戏 能 
在 说 明 上 再 多 著 墨 ， 相 信和 会 吸引 
BS WER O 




















设计 公司 : Lucas Arts 
发 行 公司 : 松 尚 
游戏 类 型 : 策略 
发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : DOS/WIN 95 
适用 机 型 : 486 DX2-66 
Rial Li actage : 8MB 
特殊 的 给 风 使 人 眼 Lucas 最 新 出 品 的 ls 人 
睛 一 亮 ， 在 音乐 音效 上 |IDEA > 如 玩家 搞 身 一 | 笔 略 游戏 ， 类 似 Sim Ci | ”操作 界面 : M 
表现 出 色 ， MEM SEA] Me LIS EOLA AESE A > ty 2000 ， 不 过 背景 换 | 。 密码 保护 : o 
靡 遗 的 事件 ， 在 在 考验 | 学 必 管 理 人 死 后 的 世界 | 成 了 造 带 星 球 的 死 后 世 ace 3 beeen 
玩家 的 细心 程度 。 不 易 | ERIBE E| So BAR LY SE RR LF bel RAM ~ET-4000W32P 
上 手 的 操作 介面 ， 使 游 |， 所 时 现 出 的 画面 仿 人 | OHER > E 、SB-16 、6X CD-ROM 
虐 增 加 不 少 困 灵 度 ， 玩 | 耳目 一 新 ， 访 您 体验 不 | 整体 架构 上 也 频 完 整 ， 
家 需要 一 段 时 间 才 能 控 | 同 的 天 堂 地 狱 。 RARABRE ME > © 
制 全 局 。 使 玩家 相 党 丰 上 手 。| RE V 1EW S 
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赤 日 》 的 和 游戏 背景 设 定 在 
传说 中 的 雅 特 苦 提 斯 大 陆 

。 当 老 皇 带 戴 奥 尼 二 世 病 危 之 际 
， 培 里 公 角 带 著 十 六 万 的 军队 和 进 
京 探 病 ， 蓄 在 皇 带 回 崩 之后， 以 
子 的 下 落 需 由 ， 对 首都 
太子 失 蹊 的 机 










会 ， 培 里 亚 陷 贵族 谋反 ， 兹 一 举 
ERT AT SARK > HSA 
ETD EEE Me ve HSB AE 
> 请 培 里 暂 代 皇 位 。 此 举 引发 了 
其 他 地 区 领主 的 不 满 与 埋 葛 ,在 
局 势 混沌 不 明 的 情况 下 ， 有 人 起 
兵 勤 王 讨伐 培 里 ; 也 有 人 眼见 机 
AWA + HSA ILE © BE’ 
HEF PERN AE SB AT — aR 
Kf e 


Cha iS 


笔者 对 《〈 赤 日 》 的 看 法 ， 是 
『 架构 有 百 分 之 八 十 以 上 和 与 (三 
国志 ) 系列 雷同 」， 最 大 的 差别 
之 处 ， 大 概 只 有 故事 背景 不 同 ， 
膛 有 进行 的 方式 由 回合 制 改 筷 即 





时 的 方式 。 本 游戏 不 论 从 大 地 图 
中 的 『 和 军事 、 外 交 、 内 政 、 策 略 
J 等 主要 或 次 级 指 合 ， 到 战场 上 
的 [移动 、 攻 击 、 策 略 、 撤 退 」 
等 各 级 指令 ， 无 不 与 〈 三 国志 ) 
系列 相似 ， 笔 者 腕 得 过 床 高 的 相 
似 程度 对 《〈 赤 日 》 未 必 是 件 好 事 
+ BER KOEI 的 策略 游戏 在 国内 
相当 大 的 消费 群 ; 但 是 
多 年 的 KOEI FA 
有 改进 的 缺点 ，《〈 赤 
考 逢 些 稳 作 精良 的 日 本 
游戏 架构 时 ， 兹 没有 另外 再 予以 
改良 ， 算 是 较 可 惜 之 处 。 















看 完了 和 与 《三 国志 》 相同 的 
部 份 化， 再 让 我 们 来 看 看 《 赤 日 
〉 有 那些 属於 自己 的 特色 吧 ! 首 
i (AKA) 把 回合 制 改 成 即时 
的 方式 ， 使 得 玩家 必须 时 时 紧 网 
自己 的 神经 ， 因 肪 战役 不 再 是 一 
场 结 束 后 才 会 再 开始 新 的 一 场 ， 
项 人 很 可 能 从 多 处 同时 向 你 改动 
攻势 ' 所 以 如 果 没 有 进入 人 备战 的 
ARE > ARE SERA I aR FE — 
Kerib ! RAISE AE Sl Ae 
漫长 而 沉 闭 的 节奏 比 起 来 的确 
能 和 输 人 较 多 的 刺激 。 另 外 ， AE 
SETA LAS > BRA 
作 如 果 同 时 有 多 个 人 在 做 ， 将 可 
以 加 快 完成 的 时 间 ; 在 和 方面 ， 
《 赤 日 》 膛 有 一 个 满 体贴 的 设计 
> 当 你 选择 要 进行 某 项 工作 的 时 
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fee > LA A My He RT EE 
属性 特别 标记 出 来 ， 以 便 玩家 作 
RIR © 

在 人 物 的 设 定 上 ， 笔 者 对 设 
计 人 员 的 用 心 实 在 敬佩 ! ARAE 





游戏 不 像 (三 国志 RIR (E 
长 之 野望 〉 系列 一 样 ， 有 历史 背 
景 可 以 使 用 ， 所 以 也 不 需要 再 去 
雕塑 人 物 的 性 格 ; CARA) AT 
要 访 玩 者 能 更 融入 游戏 中 ， 设计 
人 员 坑 数 百 名 的 人 员 塑 造 了 他 们 





自己 的 性 格 (只 然 多 数 人 的 说 明 
FEE OA AT BAK [eA SE > EBL 





TES SEA AT — KHE WIE 
> 相信 进行 过 些 浩 大 的 工程 势必 
要 花费 不 少 的 时 间 吧 ? 不 过 很 可 
惜 的 是 ， 由 於 本 游戏 是 架构 在 虚 
幻 的 世界 中 ， 加 上 策略 游戏 很 少 
有 让 角色 改 挥 他 们 特色 的 余地 ， 
所 以 和 送 些 角色 仍然 很 座谈 玩家 留 
下 一 个 深刻 的 印象 ; 比 起 在 《三 
国志 》 中 ， 只 要 提 到 谋略 就 会 想 
到 诸葛 亮 、 提 到 武勇 就 会 想到 趋 
Sia CARA) 》 比较 吃 看 的 地 
Fie 

















由 於 本 游戏 沿用 了 《三 国志 
》 的 界面 ， 再 加 入 了 自己 的 特色 
"所 以 在 缺点 方面 ， 也 多 少 承 费 
了 一 些 别人 的 缺点 ， 再 加 上 一 些 
MGS A NAS aR Ee BG ZR o 

首先 ， 在 人 物 设 定 方面 '， 以 
-到 一 百 来 区 分 人 的 能 力 会 产生 
-个 很 大 的 问题 。『 一 个 武力 
93 的 武将 与 一 个 武力 94 的 武 
将 到 底 差 多 少 ”上 」， 由 於 游 戏 中 
登场 的 人 物 高 过 数 百 个 ， 所 以 一 
到 一 百 的 级 距 势 必 会 造成 许多 武 
将 能 力 差 不 多 的 情形 ; TEARS 
如 果 把 上 下 限定 在 255 到 1， 或 
许 会 好 一 点 吧 2 

在 进行 游戏 时 最 大 的 困扰 ， 
则 是 游戏 没有 调整 速度 的 功能 与 
RIBARE o WAFKERI 
的 时 候 ， 继 是 觉得 战场 的 变化 太 
快 ， 命 我 准 以 反应 (IERS 





是 一 款 创 新 的 即时 
战略 游戏 ， 承 由 三 国志 
FAVA BUN SHE > A 
未 能 避 开 原 有 的 缺点 ; 
在 故事 的 设 定 上 ， 下 了 
一 番 功 夫 ， 但 可 惜 在 细 
BLAS > RE 
美工 方面 上 表现 得 不 错 
SAME ! 





缺乏 说 明 ， 根 本 不 知道 要 干什么 
RETER? ) 想 要 诗 整 速 
度 来 研究 一 下 状 涡 ， 务 又 找 不 到 
RIHIA S © BERRIE A RAHN 
地 用 心 ， 花 了 十 玖 页 来 构思 故事 
"但 是 对 一 些 重要 事件 或 指令 的 
说 明 缉 是 相当 地 缺乏 。 像 是 税收 
是 多 久 收 一 次 ? 人 员 从 事 工作 要 
多 久 才 会 完成 ?买卖 米 粮 时 的 价 
格 要 在 哪里 查阅 ? 过 些 资 讯 对 游 
RIT R PS ALA AS BEY» (EL TE 
HCE F WE Ee AE A 1 2 
。 此 外 ， 在 战场 的 指 合 方 面 ， F 
册 上 都 以 简略 的 玖 个 字 带 过 ， 而 
且 手 册 上 的 指令 与 游戏 中 的 种 又 
FRH MERANER I F 
册 修 正 说 明 」， 但 是 对 部 队 如 何 
移动 ? SHF MURS RTE 
? BUT HEFT CHR ? A Ae HS 
AMAA ES + BARRA 
息 与 指令 也 都 没有 说 明 ， 完 全 要 
靠 玩家 自行 去 摸索 。 笔 者 个 人 认 
饥 ， 一 个 好 游戏 缺乏 故事 固然 不 











完美 ， 但 是 绾 能 进行 得 下 去 ; 但 
是 一 个 再 好 的 和 游戏 如 果 缺 乏 说 明 
， 那 磨 玩家 可 能 玩 了 很 久 逮 是 摸 
ASA > thal RASS 
一 个 就 想 要 放 秦 了 “。 


笔者 个 人 的 观点 来 《 
赤 日 》 算 是 有 中 上 的 水 准 ; 但 是 
Hie 喜爱 〈 三 国志 ) 系列 的 
玩家 而 言 ，《 赤 日 ) 仍然 是 相当 









RA) EWER” GARRE 
和 《文明 ) (ZAE) 系列 有 








RAHM m BERNE 
BERE [AEIR 上 的 境界 ， 
{ELA A 1A BE TEC RE EE, 


式 与 美工 方面 已 经 具有 相当 的 水 
HT ; 相信 只 要 在 创意 方面 多 加 
强 , 走出 属於 自己 的 路 ,将 来 世 
纪 绕 横 可 能 也 会 是 市 场 上 的 一 方 
BES 






设计 公司 : thie MR 


: 8007 

: AMD 5x86-P75 
6x CD-ROM 16MB. RAM SB 
PRO II 


REVIEwS 








本 文 作 者 / 米 克 





be TRAC TRER | 号 一 如 往 
[== 


常 ， 准 备 降 落 在 瑞 其 要 塞 
R AAEH R A fl BB BE 
是 发 生 了 一 些 界 常 的 
-阵子 的 分 析 调 查 后 ， 才 








在 经 过 

发 现 似乎 有 一 些 奇 怪 的 生物 侵入 
其 中 。 在 向 禹 部 报告 后 ， 船 长 接 
Gina + HARFER > E 





POE PRIAN ; 於是 
案 人 便 整 装 出 发 ， 准 人 备 进 行 救援 
任务 。 以 上 就 是 (MERR) 的 
剧情 。 





《 黑 星 突击 〉 可 以 说 是 一 
HARD ARER” ASE 
FAIS TA AEE ROS N (FF ) 
> ATMA CRF BE APR) ; 而 
BERERE HS 
T Pe SU AE MEL St FTF G+ Se 
家 分 又 少不了 要 到 各 地 探险 、 解 

本 游戏 的 进行 方式 是 探 用 回 
合 制 的 。 由於 游戏 的 场景 是 在 要 
塞 的 内 部 ， 玩 家 必须 使 用 善 用 四 
名 队员 ， 在 要 塞 的 各 个 地 点 与 办 
ERS ` PRERA UNE 
的 资讯 ， 或 者 搜索 各 个 地 区 的 房 
FB) > LATE SE AL SE © EMER 
的 过 程 中 ， 由 於 要 塞 大 部 份 的 通 
道 已 经 被 封 于 了， 玩家 可 能 需要 


SEMA PHS Bs AEN SE FF TE RT] + 
或 者 拿 取 密码 卡 ， 以 打开 特定 的 
关门 。 过 种 策略 游戏 加 入 一 点 冒 
险 和 游戏 风味 的 玩法 ， 的 确 能 带 给 
人 耳目 一 新 的 感觉 ， 也 增加 了 游 
虐 的 耐 玩 性 ， 但 是 由 於 游 戏 的 一 
SEAN BET ， 所 以 使 得 游戏 
的 整 笨 表现 不 佳 。 











首先 要 提 到 的 问题 ， 就 是 操 
作 介 面 。 和 游戏 本 身 会 需 除 员 安 排 
移动 顺序 ， 遂 点 在 一 些 回合 制 的 
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策略 游戏 中 是 很 常见 的 ， 但 是 由 
於 本 游戏 的 场景 发 生 在 要 塞 中 ， 





许多 的 通道 都 相当 地 狭窄 ， 如 果 
不 能 自由 决 员 的 移动 顺序 ， 
往往 会 形成 一 堆 人 捕 在 一 询 的 情 


形 。 此 外 ， 在 操作 上 最 不 方便 的 
地 方 ， 就 是 在 另 面 右上 角 的 缩小 
地 图 完 全 没有 才 助 玩家 快速 移动 
的 功能 。 在 一 般 的 策略 或 战略 游 
占 中 ， 只 要 地 图 超过 一 个 画面 以 
E > 缩小 地 图 就 有 提供 玩家 直接 
在 上 面 移动 画面 的 功能 ,但 是 〈 
MERK 〉 WY Ke SHH AD 没 





有 提供 过 个 功能 。 由 於 和 游戏 的 地 
圆 相当 大 ， 所 以 如 果 玩 家 将 画面 
移动 到 其 他 地 方 观 察 ， 要 移动 回 
来 将 会 非常 不 便 。 





在 战 门 的 时 候 ， 也 有 一 个 相 
当 磊 重 的 缺失 ， 就 是 某 些 武器 的 
射程 明明 超过 两 格 ， 但 是 务 无 法 


MEPS LASER ; 会 发 生 过 
个 问题 ， 最 主要 的 原因 是 可 能 是 
设 定 上 的 错误 。 当 玩家 在 移动 完 
和 后， 人 员 会 自动 切换 到 攻击 的 状 
仿 ， 然 而 不 管 人 员 身 上 有 其 床 武 
as? HEM a HE Sa Me HE Ba 
始终 只 有 两 格 ， 即 使 雯 武器 的 射 
程 在 两 格 以 上 ， 一 样 无 法 攻击 两 
TELIA © FH 个 缺失 ， 








也 造成 了 一 个 屎 重 的 问题 ， 因 甩 
散人 的 移动 力 都 在 三 点 左右 ， 所 





以 用 射程 两 格 的 『 长程 」 武器 对 


WA TREMOR] > RÆF— 
回合 你 的 队 会 遭 到 项 人 的 反 






紧 ， 所 以 要 是 玩家 战 门 时 不 用 『 
四 个 打 一 个 」 的 方式 来 对 付 涛 人 
> 你 的 人 员 很 快 就 会 伤痕 累累 了 
; 如 果 一 个 策略 游戏 要 玩 到 过 种 
地 步 ， 可 以 褒 整 个 趣味 性 都 已 经 
消失 无遗 了 。 即 使 玩家 可 以 从 地 
面 上 或 房间 中 取得 物品 来 补充 体 
FA CELE TET SES BCE EA BLA > 
OLA HE GR SE KE ERER A REY 
F ARRERA © 
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企图 融合 冒险 与 战 


RIE AERP 


SHE PRE PB Se FA at TR 
多 的 属性 ， 但 是 很 可 惜 说 明 书 上 
HARTA” RILATE 
只 有 英文 就 是 只 有 中 文 ， 使 人 无 
法 将 过 些 属 性 的 中 英文 正确 地 和 车 
合 起 来 ， 也 无 法 上 解 每 一 样 属 性 
的 作用 与 影响 ; (Ra 
法 瞳 解 苯 力 与 生命 力 的 作用 与 区 
别 。 过 些 属性 对 设计 者 而 自 
然 是 瞳 若 指 掌 ， 但 是 如 果 是 写 在 
手册 上 的 话 ， 那 座 就 要 写 得 能 让 
玩家 看 得 懂 ， 否 则 就 失去 了 手册 
的 功能 了 ; 手册 不 良 是 多 数 国内 
游戏 所 共通 的 焉 病 ， 希望 国内 和 游 
IBLE PS WHE FT A TRF > = AE 
的 水 准 也 能 狗 提 升 ， 过 样 玩家 才 














HESI FE td SZ EU SCE BR EE 。 





在 声 光 效果 方面 ，《〈 SUBZE 
SE) 在 过 场 动画 与 特定 场景 的 
3D BEB EAP AS MEANS > 但 
Fe ASS HD 9 Be AS SEA T 
"战场 地 图 最 大 的 缺点 ， 就 是 每 
一 个 方 格 都 太 大 了 ， 所 以 造成 人 
物 移动 上 的 不 便 ; 此 外 ， 平 面 





CYB 


以 对 抗 界 形 镶 主题 





略 两 种 类 型 的 游戏 型 态 
"是 一 款 国内 颇 需 少见 
的 创作 ， 在 过 场 动画 和 


3D MMi b eH 
不 错 ， 但 在 操作 介面 以 
及 设计 细节 上 “， 咯 有 缺 
KR HBB 
属 可 惜 。 





， 更 添 诡 轩 的 气氛 ， 而 
游戏 的 场景 也 从 地 球 搬 
到 了 太空 中 ， 可 说 是 相 
当 有 创意 的 设计 ， 在 动 
再 方面 的 表现 也 俱 有 一 
定 的 水 准 表 现 " 





的 综合 游戏， 融合 了 战 
略 及 冒险 解 谜 的 游戏 成 
份 ， 在 构想 上 颇具 创意 
* ANS BAS Fr RER 
REALE > LRA 
计算 疏失 ， 使 得 游戏 性 
HATH o 
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也 来 好 像 糊 成 一 团 
出 物件 应 有 的 特色 
Er ERKSA 

F 同 小 界 ， 大 概 可 
以 算是 中 上 的 水 准 吧 ? 





MEPS ( 界 星 突击 〉 设计 得 相 


当 有 创意 ， 但 是 由 於 一 些 短 季 的 
疏忽 ， 使 得 整体 的 表现 大 打折 扣 
> 实在 是 一 件 相当 可 惜 的 事 ! At 
管 一 个 有 创意 的 游戏 需要 花 许多 
的 时 间 来 奥 作 ， 但 是 如 果 操 作 的 
FP TRIAS ACS > FA ESE E E 
玩家 青睐 的 ， 也 希望 游戏 公司 以 
和 后 在 推出 游戏 时 ， 能够 注意 有 关 
HIEMER o 地 





设计 公司 : 


: DOS 
: 486 以 上 
: 8MB 
: A/S 
:SV 
操作 界面 : M 
:无 
: AMD 5x86-P75 ` 


6x CD-ROM 、16MB RAM ` 
SB PRO II 


REVIEwS 








本 文 作 者 / 壮 振 宇 
说 外 交 官 班 尼克 正在 前 往 


话 九 号 星 站 时 遇 到 了 不 明 船 
化 的 攻击 ， 加 上 神 不 单行 ， 又 遇 
到 了 一 场 强大 的 购 子 风暴 ( 

Plasma Storm ) ， 以 致 机 身 失 
控 ， 与 九 号 星 站 正面 撞 上 。 班 尼 
克 身 需 本 游戏 的 主角 ， 当 然 不 会 
MEE DIANT > MAEHE 
JENER > WEBRIDE 。 











KAA > eS A i 
通 往 Gamma & [RR ft) hd A 
站 指挥 官 班 哲 明 . 西 斯 卡 〈 
Benjamin Sisko ) 身 经 百 战 ， 
对 於 应 付 儿 残 的 卡 达 西 恩 ( 
Cardassian ) 人 或 是 变型 人 
Changlings ) 都 诅 当 有 轻 验 ， 
但 是 接著 而 来 的 则 是 器 西 斯 卡 也 
东 手 无 策 的 天 炎 一 巨大 的 座 子 风 
暴 。 西 斯 卡 下 合 将 所 有 的 星 站 人 
员 全 数 征购， 除了 一 稻 因 老 葡 而 
法 离开 的 船 以 及 一 个 从 不 明星 
球 而 来 的 外 交大 臣 。 









































gk 
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欲 介绍 九 号 星 站 过 套 和 游戏 ， 
就 不 得 不 提 一 下 有 关 Star Trek 
里 象限 移动 的 一 些 故事 。 在 
Star Trek 故事 中 ， 联 邦 对 於 过 
种 技术 一 向 毫 无 所 知 > 从 Star 
Trek Voyager 开始 ， 女 船长 
Janeway Sah iy aa Fi PRE A iS 
不 明 的 生物 传 泛 到 Delta 象限 而 
无 法 回 到 地 球 。 到 九 号 星 站 的 时 
候 ， BR HS EHS BT HS Se BR BB 
3H — aii] ( Worm Hole ) 开始 











DEEP SPACE NINE 
HARBINGER” 


在 班 尼 克 到 壤 不 久 ， 九 号 星 
站 便 遭 到 了 同一 批 不 明 船 条 的 攻 
紧 。 九 号 星 站 对 於 即 将 来 到 的 离 
子 风暴 以 及 不 明 船 集 攻 丽 的 双重 
威 月 下 ， 要 如 何 应 付 呢 ? 而 身 需 
外 交 官 班 尼 克 的 玩家 又 将 要 如 何 
协助 指挥 官 西 斯 卡 渡 过 过 一 个 危 
机 呢 ? 过 就 是 玩家 在 Deep Space 
过 套 游 戏 中 所 要 面 














9:Harbinger 
RG AME REL 。 















cd 


和 游戏 整体 的 架构 上 和 与 电视 影 
集 没有 什么 差别 ， 可 说 是 相当 忠 
於 原著 ， 想 必 Star Trek 的 影迷 
们 不 会 对 本 和 游戏 失望 。 游 戏 本 身 
的 场景 是 以 3D AWAN > MA 
完全 参照 电视 影集 内 的 屋 定 来 画 
， 因 此 看 起 来 诊 电 视 上 没什么 两 
样 。 玩 家 在 游戏 中 逮 实 际 可 以 使 
用 粮 上 的 电脑 介面 来 取得 一 些 讯 
息 ， 例 如 现在 位 置 、 到 星 站 内 某 





一 个 地 点 的 方法 、 或 者 是 某 人 的 
所 在 位 置 等 。 不 过 笔者 个 人 是 很 
aS PRG KERES > DAES A TE 
一 个 简单 的 问题 ， PE RB ke — 
大 图 来 回答 问题 ， 而 且 不 能 按 

ESC 中 断 ， 所 以 在 游戏 中 光 是 贡 
电脑 说 话 就 可 以 花 掉 玩家 不 少时 
间 了 。 游 戏 中 玩家 可 以 玩 到 不 同 
的 小 型 游戏 ， 例 如 一 开始 在 修理 
飞行 船 的 晶片 上 时， 玩家 可 以 玩 到 
小 小 的 拼图 游戏 。 在 不 明 船 盘 攻 
MERE > RET PASC AA RT 
MEER © MRR ELIA ATE» 
AEE Holodeck 


中 享受 虚 气 的 战 门 模 气 游戏 。 





Holodeck 在 本 游戏 中 可 说 是 设 
最 好 的 地 方 ， 玩 家 在 Holodeck 中 
玩 到 的 和 游戏 其 3D 动画 即 场景 都 
MEGK > 效果 比 电视 上 看 到 的 
SAF + PESTA ER RSE EH) 
激 感 与 视觉 享受 。 

九 号 星 站 中 的 人 物 都 是 以 合 
BN ARI + ERR A 
DINKA Fee > MOSES 
则 是 商人 影像 ， 不 过 合 得 膛 不 错 
> 不 太 看 得 出 疗 跻 。 游 戏 的 交谈 
是 探 用 全 场 语音 的 方式 ， 而 且 是 
电视 影集 里 的 原 班 人 马 所 录 介 的 
WE! 玩家 可 以 六 到 指挥 官 西 斯 卡 
沉重 的 声音 ， 也 可 以 匠 到 变型 人 
奥 多 沙哑 的 声音 ， 在 过 方面 本 游 
ROS TEM Treker KA 
mj! 





i 


和 游戏 中 唯一 的 一 个 缺点 就 是 
移动 的 不 便 ， 由 於 本 游戏 3D 场 
景 的 给 错 在 方向 感 以 及 物 与 物 之 
间 的 距离 表现 得 不 太 好 ， 加 上 不 
少 的 场景 有 “盲点 ”， 所 以 玩家 





故事 架构 相当 忠 於 
DRS > RSS BBA Ae 
RATER > MR 
十 足 ， 游 戏 中 的 场景 及 
人 物 均 以 3D 立体 图 形 
AOD ARTI 美 中 
TEHE’ EY UR 
VEE A SCS + 是 
较 遗 憾 的 一 点 。 





游戏 脚本 的 架构 承 
部 原著 的 风格 ， 由 影集 
的 原 班 人 马 出 动 演出 ， 
HEE E EE BR TS BS 
"相当 有 收藏 价值 ， 场 
MR KE ESE 
fl RARAY © 





LA STAR TREK 系列 
之 故事 改 篇 的 冒险 游戏 
， 内 容 颇 忠 於 原著 ， 使 
得 STAR TREK KAWT 
已 ; HHL 3D AAR 
现 ， 可 说 是 相当 突出 ， 
只 是 在 移动 判断 上 不 太 
理想 ， 降 低 了 其 游戏 性 
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常常 会 找 不 到 路 ， 或 者 是 发 生 明 
明 在 场景 A 看 到 了 某 个 通道 ， 在 
靠近 和 后 分 发 现 通道 不 见 了 的 情形 
° 有 还 有 一 种 情况 更 是 合 笔 者 生气 
> 就 是 明明 电梯 在 笔者 的 左边 ， 
笔者 务 无 法 转身 进入 ， 而 非得 要 
大 大 的 绕 一 图 以 直线 方式 进入 不 
可 ， es TERA EA EAE 
BRAN RA BS ELF 2 





Star Trek:Harbinger 实在 
是 一 个 不 错 的 和 游戏， 忠实 的 
Treker 搞 到 本 游戏 时 更 是 不 
和 望 。 游戏 本 身 相 当 忠 於 原著 ， 
而 过 不 就 是 由 电视 影集 改编 的 游 
上 所 需 的 第 一 要 件 吗 ? 如 果 玩 家 
HOGA SUIS > WH — 
套 。 笔 者 顺便 一 提 » Star Trek 
Voyager 也 将 要 在 电脑 上 推出 ， 
医 说 该 玩 游 戏 就 像 在 看 电视 一 般 
"不 知道 是 里 的 假 的 ， 不 过 无 论 
如 何 ， 只 要 是 Star Trek 的 产品 
" 笔者 都 会 期 待 ， 相信 所 有 的 
Treker 都 是 跟 笔者 一 样 吧 ! @ 














: VIACOM 

: OS 

: 冒险 

: 光碟 x 2 

: DOS 

: 486DX2-66 
: 8MB 





PSR Ob aah 


iS 

: SV 

: M 

a 

: 990 元 

: P166 、16MB RAM 、 
Sound Blaster 16 、 Gravis Ultra Sound 
ACE > ATI Mach64 4MB VRAM PCI 
Video Card > 6x CD-ROM 


REvVIEws 


OR J Ws Ot ak as HS a 
ea 


ESQ Ext BRIS 
Sarees sS 


ži 
a 
3 
= 








BES / ABM 


、A 列 车 ) HRA 
ARTDINK 38K ZA EKA GE 
吧 ! ARTDINK 原来 主要 以 开发 
策略 游戏 需 主 ， 不 过 自从 它 推出 
了 一 套 Lunatic Dawn 的 RPG 
游戏 之 和 后， 大 受 炊 迎 而 使 得 许多 
人 对 ARTDINK 另 眼 相 看 。 现 在 
由 第 三 波 代理 的 Lunatic Dawn 

ZEA HELL WAS 侠客 游 






ie ck ae 


“ncaa € 
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3 ° Lunatic Dawn 强调 著 「 自 
由 冒险 , 的 精神 ， 也 就 是 和 一 般 
的 单线 是 RPG F > ae 








浪 的 冒险 家 ， 在 过 个 世界 忆 了 生 
存 及 冒险 而 奋 门 著 。 

对 於 玩 惯 传 兢 RPG 的 玩家 
来 说 ，' 侠 客 游 ， 确实 会 给 过 些 
人 相当 的 疑惑 ， 我 到 底 要 作 什 么 
? 没有 大 魔王 、 没 有 公主 、 没 有 
血 海 深 仇 ， 没 有 一 个 大 目标 ， 而 
使 得 近 些 人 无 所 适 和 从。 Hena 


| 
X A-Train ( MARHE | 





WS. 


| WAR. ABHA 


| EEKE R HEN 





入 游戏 时 不 知 所 措 ， 对 於 破 台 狂 
更 是 一 大 打出 ， 过 … 要 怎样 才 算 
和 结束 游戏 啊 ? 其 实 侠客 和 游 , 的 
进行 方式 相当 简单 就 是 接受 任务 
SEREH > BN TLE ALE 
-人 接受 更 困难 的 任务 ， 过 样 不 断 
的 一 直 循环 下 去 就 是 侠客 游 进 行 
是 一 个 流浪 的 
侠客 ， 褒 难 贡 一 点 可 以 说 是 一 个 
储 兵 ， 别 人 付 给 你 足 狗 的 金钱 ， 

你 索 他 完成 他 指定 的 任务 。 过 些 
清除 
IA ` WEBS + BRE» JERK HK 


| AUREL ARES + ERA 


些 任务 会 有 一 定数 量 的 佣金 ， 而 
赚 取 的 过 些 佣金 就 用 来 买 走 武 器 

、 厅 持 部 队 生 存 、 提 异 属 性 等 等 
HR © 而 所 接受 的 任务 有 好 事 也 
有 二 事 ， 甚 至 你 也 可 以 个 途 和 终止 
任务 ， 或 是 背 奉 你 的 委 旗 者 。 比 
如 说 ， 也 许 你 要 将 某 害 物 途 到 某 
人 手 上 ， 若 是 你 中 途 把 裤 物 喜 到 











责 店 ， 将 可 以 多 得 比 途 货 佣金 高 


Tasi 
使 客 、 条 
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上 数 倍 的 金钱 ， 不 过 过 样 做 将 使 
别人 对 你 的 评价 降低 。 当 然 你 可 
以 自由 接受 任何 的 任务 ， 你 可 以 
成 禹 一 个 正义 的 化 身 ， 也 可 以 成 
FRAN PABBA A, > Sia AE PR BESS 
什么 样 的 任务 。 





Re 


和 游戏 刚 开 始 时 ， 在 创造 主角 
的 部 份 ， 要 相当 注意 因 角 创造 一 
个 好 的 角色 ， 在 将 来 冒险 时 会 比 
BRK 。 上 比如 说 家 室 部 份 共 有 八 
| 种 不 同 的 家 室 可 供 渤 择 ， 不 过 很 
明显 的 选择 贵族 是 较 好 的 选择 ， 
Fatt Ewe ? 贵族 的 各 项 属性 值 都 
上 比 其 他 七 种 还 高 ， 此 外 在 刚 开 始 
时 贵族 也 拥有 较 多 的 金钱 可 供 有 运 











| 








用 ， 相 对 著 孤 儿 的 属性 就 比较 低 
» 刚 开 始 所 具 人 备 的 金钱 也 比较 少 
， 不 过 对 於 那 些 有 冒险 精神 的 玩 
家 来 说 ， 选 择 孤 儿 反 而 是 一 个 挑 





另外 我 们 也 可 以 自由 选择 主 
HEUK > BBS > BMA 
很 好 玩 的 属性 ， 在 大 部 份 ”RPG 
线 平 很 少 出 现 ， 不 过 过 名 符合 站 
实 世界 ， 每 个 人 都 有 怕 的 东西 ， 
你 可 以 设 定 主角 天 生 就 是 悍 怕 某 
种 生物 ， 上 比如 说 魔 默 、 魔 法 生物 
等 ， 设 定 弱点 可 以 读 你 获得 更 多 
的 额外 点 数 ， 可 以 让 你 提 异 其 他 
属性 值 。 在 前 面 这 些 设 定 的 最 后 
> 你 将 会 有 一 些 额 外 点 数 ， 访 你 
自由 设 定 提高 某 些 属 性 。 而 过 些 
属性 值 的 大 小 将 决定 主角 偏向 哪 
种 职业 ， 上 比如 说 智力 值 较 高 比较 
偏向 魔法 师 等 职业 ， 力 量 较 大 的 
就 较 偏向 战士 等 等 。 在 侠客 游 
J 中 站 没有 绝对 的 职业 ， 完 全 取 
决 伶 属性 的 大 小 ， 所 以 主角 也 可 
以 透 过 训练 从 战士 转换 成 盗贼 等 
角色 。 

5 侠客 和 游 , 在 声音 及 画面 上 











表现 得 普 普通 通 ， 音效 部 份 笔者 
RSET RM: BTA > E 
乐 部 份 有 支援 MIDI HERK 
， 可 是 用 FM 的 话 实 在 是 可 以 用 
MEAIB A ° 而 画面 的 配色 、 搭 
MERTA MATHE ， 
ABTH RER LI APs 
了 点 ， 看 起 来 有 点 累 。 而且 在 城 
Sat AE is ETI» FLA RPG 
不 同 ， 在 城 仁 中 看 不 到 主角 走 来 
走 去 ， 必须 用 选单 焉 择 你 所 要 到 
WBS TA AT MAARA E 
幕 所 能 容 贡 时 ， 移动 起 来 将 很 烦 





操作 手册 路 然 很 大 本 ， 不 过 
该 提 的 都 没 提 到 ， 上 比如 说 硬 钵 需 
R` GCHAR GR + 比如 襄 和 游戏 需 
要 606K HEREN’ 手册 上 没 





险 的 精神 ，ARTDINK 推 | 款 RPG ， 不 再 偶 限 诊 | 色 扮演 和 游戏， 在 没有 预 
出 的 过 套 Lunatic Down| 传 统 的 打 魔 王 模式 ， 可 | 定之 游戏 目的 下 ， 玩 者 
同样 的 令 人 不 会 有 但 促 | 以 随心 所 欲 的 选择 任务 | 可 以 自由 自在 地 由 和 游 整 
一 阳 的 感受 ， 玩 家 可 自 |， 是 相当 创新 的 设计 ，| 个 游戏 ， 邵 面 表 现 则 还 
由 决定 心目 中 理想 的 角 | 而 属性 还 可 自由 设 定 ，| 算 不 错 ; 示 惯 一 般 砍 魔 
色 。 在 声 光 效果 方面 表 | 慰 玩 家 有 更 充 份 的 自主 | ERR MTS > TR 


BUS PRP > SE | 权 。 
RPG A SCR AGAR © 


ROB © 
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ao BIRAI ac te He 9 ee HEE 
者 的 32MB RAM 机 器 上 ， 竟然 
要 指定 EMS 的 大 小 ， 不 能 用 
EMM386 ”的 自动 配置 功能 ， 过 
点 在 手册 上 竟然 没有 说 明 ， 要 打 
到 代理 公司 问 才 知道 ， 要 设 成 
Device=c:\dos\emm386.exe 
ram 2048 才 行 ， 请 读者 特别 注 
意 。 还 有 游戏 设计 上 可 能 有 问题 
“用 笔者 的 486 8MB RAM 的 
NoteBook 进入 游戏 的 速度 竟然 
比 笔者 桌 上 型 的 ”Pentium-120 
32MB RAM 与 Pentium-100 
16MB RAM 快 很 多 很 多 ,关於 
过 一 点 手册 上 也 没有 襄 明 ， 因 有 嵩 
那 种 进入 游戏 的 速度 会 读 你 以 般 
程式 是 不 是 当 掉 了 ? 而 在 Pent- 
uim 上 “， 城 舍 中 的 路 人 移动 过 於 
TASH + MPEP ATRIA D 





喜 坎 自由 自在 的 玩家 ， “上 侠 
客 游 将 会 相当 对 他 们 的 胃口 ， 
对 於 那些 玩 惯 单 儿 剧情 RPG 的 
玩家 ， 可 以 试 试 【侠客 游 ! 将 会 
带 给 他 们 新 的 感受 。 他 


: 604KB 


测试 配备 : P-120 > 32MB 
RAM > Sound Blaster 16 > 
6X CD-ROM 


REVTEWS 





r DRUGAR -REI 
GETH ` HEALS AE 
何 、 RAS RG REA E 
中 国 五 千年 的 历史 上 ， 秦 朝 末年 
的 楚 漠 相生 时 期 ， 其 群雄 范 起 、 
DEAE RE RYT HEE SE SB + HELE AE AE 
AAS RE AST BS A BE — 
ER © ERREP > 吴广 的 
WERK” NAR BM) 
RBM Fy EME 
朝 的 建立 ， 购 然 历史 上 的 正统 仍 
以 漠 高 租 则 邦 露 记 ， 但 是 西 楚 需 
王 项 玖 一 生 悲壮 的 英雄 霸业 ， 相 
IEMESLA PILE TE © PERI 
PEM eA ASE e P 
材 ， 但 都 是 类 似 三 国志 的 策略 模 
气 和 游戏 ， 最 近 由 熊猫 软体 所 出 的 
西 楚 需 王 项 羽 则 是 一 款 角色 扮演 
和 游 戏 ， 且 正 是 以 项 羽 需 主角 ， BE 
玩家 藉 著 游戏 互动 的 方式 邀 游 那 
段 动漫 的 时 代 。 





城内 或 野外 的 走动 画面 是 从 


PRLS 工 以 来 国产 游戏 很 常见 到 
的 上 方 俯视 视角 ， 人 物 及 景物 亦 
SAS Lt PGBS > TEMG AR Tt 
接近 的 缘故 ， 和 游戏 的 视觉 表现 不 
论 是 城 外 的 景观 或 城内 民房 的 所 
BHH” MEA SMERE © AS 
过 多 腹 其 美工 能 力 膛 不 差 ， 即 使 
是 320 X 200 的 低 解析 度 看 起 来 
也 很 舒服 ， 所 以 笔者 也 不 想 因 篇 
类 似 而 敬 责 它 。 另 外 ， 显 然 通 款 
游戏 在 人 物 的 答 戏 设 定 上 也 下 通 
BK > 主要 人 物 如 项 梁 、 项 
羽 、 刘 邦 、 虞 姬 、 范 增 等 等 ， 其 
对 话 时 出 现 的 人 头像 ， 膛 有 说 明 
书 上 的 插图 、 封 面 ， 上 内 然 多 少 经 
STAG > ABR FTA BK A 
PO > AINE A Yale bE 
DRHE © 
PERRET TA > TERRA ET 
很 少 ， AF A AR Pe TE RF 
的 刀剑 声 ， 及 施 计谋 使 用 物品 时 
音效 而 已 。 不 过 还 好 ， 光 碟 片 
ERA CD 音 轨 
SOM T > 226 CD 背景 音乐 都 编 
得 很 不 错 ， 有 的 歼 来 雄壮 有 的 则 
悲 威 ， 有 可 以 单独 欣赏 的 价值 ， 
只 是 在 游戏 中 匠 久 了 仍然 会 觉得 
吵 想 要 天 掉 * 
过 内 然 是 一 款 画 面 、 内 容 很 
中 国 的 游戏， 但 是 架构 务 像 传 较 
游乐 器 上 的 RPG 。 操 作 很 简单 
> 用 键盘 的 方向 键 加 杂 个 确定 、 
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WART AREE > 
WE + MRR SCH SP th 
FST Ay LAs GamePad 使 用 而 设 
at o 剧情 是 直线 式 的 ， 自 项 羽 跟 
著 叔 父 项 梁 逃 到 会 徊 开始 ， 到 兵 
BRAKER” 玩 者 只 能 跟著 
剧情 安排 而 走 ， 您 没有 改变 历史 
HIREA > MERR PRIA EEEE 
' {AS ELST BIE HE BE HK , 
RF IMASEA TOBE > HERR 
ME HEE © Leer DUT + 最 后 
BAME > 您 可 以 选择 湾 
江 或 自 钾 ， 自 钾 的 结局 当然 就 如 
压 史 一 榜 ， 但 如 果 您 选择 滤 江 ， 
则 当年 的 霸王 项 羽 就 会 渝 落 需 会 
稽 城中 的 乞丐 ， 什 么 事 也 不 能 做 





ey 


游戏 的 进行 没有 什么 变化 ， 
笔者 的 感觉 就 只 是 不 断 的 征战 ， 
不 过 是 对 象 换 了 一 下 ， 前 段 的 对 
象 是 秦 军 ， 和 后 段 则 是 到 邦 的 汉 军 
。 整 个 遇 程 很 像 传统 的 日 式 RPG 





> 地 图 已 经 自动 帮 您 规 另 好 您 应 
EAA MELANIE > 
个 城池 ， 就 是 购买 更 强力 武器 防 
具 、 补 充 必需 品 以 及 提供 情报 的 
地 方 ， 然 后 再 往 下 一 个 城池 得 进 
"有恒 找 下 一 位 的 魔 头 ， 笔 者 玩 到 
中 间 时 就 有 点 疲乏 了 “。 





和 游戏 途中 陆 炉 会 有 许多 人 加 
入 项 羽 的 磨 下 ， 人 物 的 属性 也 很 
PEE HITS FBTR ID > IT > BORED 
等 等 ， 当 然 也 有 RPG Tiny 
验 点 数 、 等 级 等 等 的 ; 而 人 物 可 
以 装 包 武 器 蔗 甲 ' 因此 也 有 攻击 
H > BEGET © 人物 各 依 等 级 可 带 
数量 不 等 的 兵 ， 而 兵士 本 身 也 有 
武装 的 设 定 。 战 门 的 角 发 ， 除 了 
应 乔 情 需要 一 定 要 开打 的 仗 之 外 
' 是 探 用 踩 地 雷 的 方式 ， 运 种 方 
式 多 年 来 已 经 遭 到 很 多 非 杯 功 狂 
RPG KIE > EAP Ta ERR 
的 战 门 方式 有 一 般 及 简易 两 种 可 
切换 。 当 切 到 简易 战 门 ， 踪 到 地 
雷 时 只 需 概略 地 选取 攻坚 、 防 加 
选项 ， 由 电脑 快 数 地 计算 双方 死 
伤 人 数 直到 一 方 的 兵力 需 雾 。 





台 光 效果 方面 表现 











TSA ED SCR AER 
' 是 频 篇 贴心 的 设计 。 









而 一 般 战 门 是 本 游戏 的 主要 
RADAR: RASH 
， BAUS = AE RR 
方式 。 基 本 的 如 移动 、 攻 击 、 防 
架 指 合 当然 不 缺少 ， 攻击 指 合 除 
了 一 般 攻 击 膛 可 选 衙 锋 或 者 单 挑 
° 单 挑 是 个 很 好 玩 的 指令 ， 如 果 
POET SZ MLD > MAAM 
单 挑 画面 ， 也 是 回合 制 的 ， 公 方 
向 将 各 有 攻击 、 防 罕 或 回 阵 三 个 
指令 > SRH Rp 
下 三 个 方位 ， 於 是 皮 方 你 来 我 往 
> 直到 一 方 的 生命 力 降 需 零 需 止 
© EO, > HERR RIE G T 
> RRT 5} F346 GS et 
。 施 计 就 如 传 太 RPG 一 样 ， 要 
耗 策 略 值 的 ， 而 送 款 游戏 对 於 计 
REREH TERI > F > 
SPAY > MAI MORRI > BORI > 
牵制 的 等 等 类 型 都 有 考 不 到 。 布 
阵 则 是 比较 与 案 不 同 之 处 ， 共 分 
成 十 六 种 阵 形 ， 膛 有 相 刻 关 傈 ， 
不 明 由 於 更 换 阵 形 必须 花费 一 个 
回合 ， 而 且 阵 形 相 刻 辫 没有 很 大 














的 差 界 ， 因 此 第 者 通常 很 少 於 战 
门 中 变换 阵 形 的 。 













不 错 ， 游 戏 操 作 方 式 简 | 易 上 手 ， 和 游戏 中 的 各 项 | 的 RPG ， 在 画面 上 踊 
单 易 懂 ， 故 事 内 容 探 直 | 物品 也 有 入 上 说明 ， 方 | 然 是 以 低 解析 度 错 作 ， 
综 式 进行 ， 和 结局 无 法 随 | 便 玩家 滤 择 ， 在 策略 方 | 但 仍 具有 相当 水 准 ; 音 
意 变 化 ， 是 较 角 可 惜 之 | 面 的 计 谨 运用 ， 设 计 的 | 乐 才 现 膛 算 不 错 ， 而 一 
不 ， 具 有 随时 提示 的 功 | SBS > TR AY fi 些 设 定 上 的 克 季 也 有 考 
能 及 快速 战 门 指令 ， 对 | RAE HE BR BEE YE © | BE > HST RPG 的 


AD LAR © 
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笔者 发 现 每 个 城池 官 钳 中 都 
会 有 个 小 官 站 在 旁 毛 给 您 提示 ， 
有 时 您 过 砍 玩 与 上 次 隔 了 很 久 时 
间 ， 忘 了 目前 应 鼓 做 什么 事 ， 问 
问 他 就 可 以 了 ， 送 个 设计 实在 是 
HONGO o AS > PEE 
发 现 了 一 些 不 太 方便 的 地 方 ， 例 
如 进 征兵 处 征兵 ， 或 进 武 器 店 买 
士兵 的 武器 ' 都 只 能 从 已 经 固定 
好 数目 的 选项 上 选择 ， 如 果 想 征 
足 全 部 的 兵 ， 又 不 想 浪费 赛 贵 的 
BE > RAKE —AK— AM HM 
SEAGATE Te ROE» MEE 
REER SE E 
很 不 方便 。 不 过 就 整体 上 观 之 ， 
西 楚 霸 王 项 羽 仍 是 一 款 各 方面 平 
衡 度 都 很 通 中 的 角色 扮演 游戏 ， 
美术 音乐 都 有 水 准 以 上 的 表现 ， 
加 上 简单 的 操作 ， 很 直线 很 游乐 
器 型 态 的 玩法 ， 颇 适合 初学 者 入 
门 学 习 。 当 然 ， 如 果 RPG 老 岛 
们 想 在 炎炎 暑假 找 一 个 画面 好 、 
PRE’ AY LAIR BRAS TE K 
BERR > ESE RS EFI th A — fi 
不 错 的 选择 。 他 














设计 公司 : 熊猫 

发 行 公司 : 熊猫 

: 角色 扮演 

: 光碟 

使 用 平台 : DOS 

: 386 DX2-66 以 上 
记 慷 体 : 4MB 

支援 音效 : S 

显示 模 示 : V 

操作 界面 : K/M 

密码 保 议 : 无 

: 720 元 

: Pentium 133 > 32MB 

RAM > S3 Trio64V+ > SB Prot 

Wavetable 、Creative 6X CD-ROM 
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打 从 Blue Sky 小 组 的 时 代 
上 开始， 现今 名 篇 Looking 
Glass 的 各 家 公司 一 直 致 力 於 游 
厂 的 气 惧 研究， 当初 膛 在 Origin 
公司 旗下 的 时 候 ， 地 下 创 世 犯 工 
、 工 与 网 路 奇兵 就 广 受 玩家 的 好 
评 ， 和 后 来 独自 开发 的 无 限 飞 行 更 
是 避 赏 不 断 ， 如 今 该 公司 再 度 推 
出 过 款 充满 科幻 味道 的 动作 模 气 
大 在 一 超新星 战 记 。 
超新星 战 记 是 一 款 带 有 强烈 
Doom-Like 风 格 的 和 游戏， 可 是 就 
WAGES AF ER + A EAA 
入 的 游戏 世界 设 定 ， 而 不 是 只 单 
Set HEE DH REJE © FT PEE A te 
BRAS — BASS > RPT MRSC AS 
EG ELS US SAR AATE 
GSES LR IRAR > R 
多 想像 过 样 精彩 的 内 容 ， 居 然 可 
以 全 部 塞 在 一 张 光碟 片 当中 。 超 
新 星 战 记 的 动画 分 成 VGA 2M 

















幕 与 SVGA PRAM 2A 
幕 动画 馈 使 只 有 VGA 程度 而 已 
" 但 是 其 精心 给 奥 的 图 型 与 流 赐 
无 比 的 效果 ， 弹 补 了 心里 头 的 那 
种 缺憾 ， 过 样子 的 动画 效果 除了 
出 现在 片头 部 分 之 外 ， 还 会 在 任 


务 出 出 与 返回 基地 的 时 候 欣 赏 得 ' 


到 ， MERA RES OT ER E RE 
动员 命 的 程度 不 
个 莉 幕 的 动画 主要 是 用 来 交待 剧 
情 的 发 展 与 任务 的 简报 ， 踊 然 感 
相当 有 类 似 ， 但 是 印 少 









担 所 增添 的 黑色 线条， 所 以 整个 
效果 看 起 来 简直 棒 透 了 。 





只 然 超新星 战 记 的 基地 画面 
， 乍 看 之 下 似乎 与 银河 飞 将 系列 


| 如 出 一 征 ， 不 过 需 了 床 玩家 更 加 
1 融入 和 游戏 的 剧情 当中 ， 膛 特地 增 
| 加 了 个 人 夭 端 机 的 设计 ， 玩 家 可 


以 透明 它 收 到 E-Mail :与 查询 


1 所 有 相关 的 资料 ， 使 得 着 款 游 戏 
| 在 剧情 深度 方面 更 加 强化 不 少 。 
| 在 游戏 的 一 开始 ， 只 能 单独 选择 

主角 出 击 ， 不 过 随 著 和 游 戏 的 进行 
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上 Fe SVGA + 





» 玩家 能 狗 选 择 或 是 指派 的 队员 
就 会 越 来 越 多 ,玩家 可 以 设 定 过 
些 NPC 的 命令 与 动作 ， 以 便 更 
BHT RRA © 


| 


ARE FACE CENTAURI 


在 Looking Glass 公司 上 一 
款 无 限 飞 行 的 游戏 当中 ， 和 游戏 以 
超 高 解析 度 的 画面 著称 ， 但 是 超 
新 星 战 记 印 一 反常 妨 ， 只 有 提供 
320 X 200 与 320 x 400 两 种 解 
析 度 ， 或 许 是 因 坑 无 限 飞行 连 
Pentium 都 跑 不 太 动 的 关 保 吧 。 
但 是 记 使 游戏 画面 的 解析 度 只 有 
320 x 400 + TABER MLA Aaah 
SE BEES Fe AH Bh HSR > 
BD HG A ME Le aT 
> (MEMBER ETE 320 x 
400 EAT AE FRIRE o MERE 
过 小 小 的 电脑 萤幕 ， 森 托 利 星系 
的 世界 重 现在 眼前 ， 不 仅 和 游戏 的 
贴图 相当 漂亮 ， 地 形 高 低 的 感觉 
JP RIH MBA AT 
物品 都 可 以 加 以 挫 毁 之 。 唯 一 的 
问题 就 是 ， 笔者 的 电脑 在 320 x 
200 解析 度 底下 跑 起 来 顺 昌 无比 
， 但 是 换 成 320 X 400 解 析 度 的 





时 候 ， 就 可 以 看 出 很 明显 的 跳 格 
现象 ， 不 过 整体 的 速度 还 是 还 算 
DAWE © 





游戏 世界 是 由 虚构 的 3D 立 
体 空间 所 架构 而 成 ， 夭 之 希 毁 沽 
战士 的 野外 版 本 一 点 都 不 篇 过 。 
适 款 游戏 也 可 以 说 是 银河 飞 将 的 
地 面 版 ， 不 是 所 有 的 任务 都 是 拼 
SB GA, > F RHR NIE AR 
重要 物资 ， 所 以 玩家 在 出 击 之 前 
一 定 要 先 搞 清 楚 此 次 任务 的 目的 
' 要 不 然 到 时 候 可 是 会 莫名 其 妙 
地 导致 任务 失败 ， 基 至 是 衷 生 在 
MANFHT ° 


键盘 一 手 滑 具 来 玩 运 款 和 游戏 ， 而 
和 无 法 只 使 用 单项 配备 来 游玩 ， 键 
般 主 要 是 用 来 控制 主角 的 前 进 方 
向 与其 他 指 合 ， 而 滑 息 则 是 用 来 


1 移动 武器 的 准 心 与 镇 定 疗 人 或 目 





超新星 载 记 比 较 麻烦 的 地 方 
在 於 操控 方式 ， 玩 家 必须 要 一 手 






标 ， 所 以 玩家 一 开始 要 多 花 点 心 
思 去 研究 游戏 所 有 的 功能 按键 与 
使 用 方法 ， 不 过 一 旦 只 要 是 熟练 
了 之 和 后， 任何 风吹草动 都 全 部 掌 
控 在 双手 之 下 。 


超新星 战 记 所 需要 的 硬 碟 空 


} 间 硕 大， 最 主要 除了 安装 主要 程 


式 资 料 之 外 ， 逮 包括 了 硬 碟 秆 换 
容量 空间 ， 过 样子 游戏 昔 取 资料 
的 次 数 也 就 比较 不 会 那么 频繁 。 
游戏 支援 相当 多 的 音效 卡 ， 其 中 
当然 少不了 SB 或 是 GM 等 常见 
的 音效 卡 与 音源 ， 和 游戏 的 音效 部 
FF LOPE ASE GR + MERE 
装 程式 也 设计 得 声 光 效果 十 足 ， 
AREAS OTE + GM 音源 的 
音乐 表现 只 能 算是 中 上 程度 而 已 
"其实 应 南 迁 有 可 以 再 加 以 发 挥 
的 空间 才 对 。 

由 於 游 戏 所 要 求 的 硬 体 配备 


探 用 时 人 动画 实景 
拍摄 的 游戏 ， 故 事 背 景 
十 分 再 全 ， 在 美工 表现 
ESE AR > FRE 
的 音乐 音效 使 整个 游戏 | 
己 光 效果 十 足 ， 但 操作 
介面 略 嫌 麻 烦 是 美 中 不 | 
足 的 一 点 。 





强大 的 附属 功能 ， 
导游 戏 有 更 多 元 化 的 发 
展 空间 ， 而 贴心 的 各 项 
SERRATE > SCA 
更 易 溶 入 游戏 的 世界 ，; 
奥 作 小 组 在 另 面 上 下 了 
不 少 苦心 ， 细 圾 的 贴图 
AER > HR 
展现 的 风味 十 足 。 





县 有 相当 模 拨 成份 
的 射击 游戏 ， 在 过 场 动 
TR Ado > 加 强 
了 乔 情 的 迫 力 感 ; BEE 
效果 都 非常 出 色 ， 不 过 
要 求 的 配备 也 略 高 了 些 
» Ti LPR BE HE + 
须 花 点 时 间 才 能 顺利 上 
手 。 
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BS > FS TZ EB AE EH BE 
差 的 玩家 们 ， 超新星 战 体贴 地 
Behe THM ME OR bd 
游戏 执行 起 来 的 速度 会 更 加 快速 
。 除 此 之 外 ， 游 戏 也 设计 了 五 种 
AR Fe) YS SEE ECAR EE + HAR 
些 英 划 能 力 较 差 的 玩家 ， 膛 可 以 
自由 选择 语音 或 是 字幕 显示 ， 另 
外 还 有 像 是 Q Sound 的 使 用 与 
否 ， 入 上 戏 书 面 的 亮度 都 可 以 加 以 
调整 。 特 别 值得 一 提 的 是 ， 超 新 
星 战 记 逮 内 建 了 任务 编辑 嚣 在 游 
BLS BATE T Meme HEA 
SASS > RRA CHF 
来 做 一 个 吧 ! 无 论 是 地 形 ， 天 候 


+ 或 是 散人 等 等 人 条件， 都 可 以 由 您 


天 马 行 空地 发 挥 出 来 

也 许 您 已 经 玩 肛 了 千篇一律 
的 Doom-Like 游戏 ， 那 麻 建 议 
您 赶快 投入 超新星 战 记 的 游戏 战 
场 当中 吧 ! 过 款 带 有 模 气味 道 的 
METER» HET CRA 
APE AI FAAS RE 
， TOER Fe BH A R 
Hie o 





: 486DX 以 上 

: 8MB 

iS 

:SV 

: K/M 

:无 

| 840 元 

: 486DX4-100 >` 
Sound Bisterl6 
~ 6x CD-ROM 
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赛 车 通常 是 一 种 雍 速 的 游戏 
， 车 手 们 贺 驶 著 赛车 以 花 
费 最 少时 间 到 过 终点 坑 目 标 。 可 
是 Psygnosis 过 些 天 才 ， 竟然 想 
到 「 撞 烟 别 人 的 车 子 ， KIERES 
利 的 指标 ， 通 引起 了 人 们 破 霹 的 
本 性 ， 尤 其 更 得 到 破 韦 狂 的 青睐 
o 上 毁 减 大 赛车 ,」 除了 保留 传统 
PET BENT OD Hb > 最 主要 还 
DNA RE ,作坊 计 分 的 标准 ， 
你 能 跑 第 一 还 不 多 ， 还 要 能 狗 把 
你 所 有 的 对 手 踢 出 游戏 场 外 才 是 
你 该 妫 的 责任 ， 破 霹 再 破 霹 就 是 
CRAKE, 的 基本 精神 。 





CERMAK, HITEK 
HE » (ELE MEAS SAR es ET 
度 的 模式 ， 而 是 使 用 一 般 传统 的 
320 X 200 的 模式 。 在 最 近 一 障 
纷纷 换 成 高 解析 模式 的 风潮 之 下 
> RRA AR E 
BT RANTS > ETS 
E teh ET ES > ERER 








MET — ERER Al 
HST H EMEA e Eh 
常 在 低 解析 度 之 下 的 赛车 游戏 书 
面 不 理 不 好 的 话 ， 都 会 有 各 面 " 
Ws 成 一 围 的 状况 产生 ， 上 比如 褒 
F Need for Speed J 就 是 一 
好 例子 ， 车 子 与 景物 在 低 解析 度 
下 看 起 来 好 像 是 由 一 堆 杂 点 所 租 
成 的 。 而 了 毁 减 大 赛车 4 在 过 方 
面 处 理 得 不 错 ， -与 车 子 之 间 
、 车 子 与 背景 、 基 至 车 子 本 身 的 
样子 都 能 绚 疆 我 们 看 得 非常 清楚 
， AR Le REAL BT 
笔者 玩 过 的 赛车 游戏 在 低 解 析 度 
处 理 较 好 的 并 个 。 








不 过 上 毁 减 大 赛车 , REA 
有 一 种 被 关 在 小 空间 的 狭窄 感 ， 


也 许 就 是 考虑 画面 美观 的 关 傈 ， 
车 子 和 跑道 的 比例 和 其 他 的 赛车 
游戏 比 起 来 大 得 多 ， 而 且 辟 面 太 
毛 乒 ， 完 全 没有 宽广 的 感觉 ， 此 
外 赛车 的 场地 过 小 ， 每 一 圈 的 长 
宽广 的 道路 、 美 楼 风景 的 赛车 迷 
KR’ TRAR, 完全 没有 
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和 给 笔者 一 种 慷 快 的 感觉。 而 在 过 
方面 7 Need for Speed 4 就 作 
得 非常 好 ， 笔 者 相当 欣赏 





5 毁 沽 大 赛车 , 的 音乐 和 音 
效 上 的 表现 还 不 错 ， 音乐 是 由 
CD Audio 产生 所 以 音质 相当 好 
， 而 语音 部 份 在 Destruction 
Derby 的 模式 中 ， 播 报 员 会 说 一 
些 有 趣 的 对 白 以 增加 游戏 的 刺激 
性 ， 整 体 来 说 音乐 和 音效 的 部 份 
和 和 游戏 全 笨 搭 配 起 来 还 算 购 不 错 
的 。 操 作 上 支援 键盘 、 请 刀 、 类 
比 斤 棵 和 数位 欣 样 ， 不 过 笔者 不 
葵 是 用 键盘 或 斤 棵 ， 在 高 速 中 
MERLE | A BBA HEME y 





法 在 过 赫 时 过 得 非常 漂亮 ， 非 得 
BESET EY USSD: > BES T 
BRAKER) 的 跑道 实在 是 太 狭 
AT + 使 得 转 玲 起 来 相当 困 锥 ， 
尤其 是 旁 思 的 态 栏 更 是 常常 撞 上 
的 目标 。 其 他 在 操作 上 蓄 没 有 什 
PEK Ta > SUE a a a BE 
角 及 车 外 视角 ， 在 车 外 视角 可 以 
自由 调整 镜头 与 车 身 的 迷 近 ， 在 

一 类 的 游戏 中 算是 特别 的 设计 
' 在 大 混战 时 把 镜 台 -点 ， 
ERT A Sa PI PRIE its a SE 
外 ， 看 到 一 堆 车 撞 在 一 起 ， 其 实 
也 发 刺激 的 。 而 车 外 的 视角 也 不 
是 一 直 固定 车 身 的 地 方 ， 会 依据 
当时 的 状况 切换 到 其 他 角度 ， 尺 
我 们 看 的 更 清楚 。 
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不 过 呢 ! TERRA PEE 
5 毁 减 大 赛车 , 中 车 子 给 撞 成 一 
团 的 样子 ， 过 时 我 们 可 以 看 到 破 
片 满天飞 ， 车 子 冒 出 阵 阵 白 类 ， 
还 有 车 体 的 凹陷 或 者 是 效 乎 快 和 输 
压 局 的 样子 ， 想 不 到 车 子 的 前 后 
都 完全 被 压 局 了 车 子 还 能 金 活 动 
o 过 种 快感 尤其 在 Destruction 


Derby 模式 中 更 可 以 感觉 到 ， 
羽 在 一 个 不 大 的 场地 中 容 辆 十 六 
HL > 好 歼 部 车 撞 在 一 起 而 动弹 
不 得 是 常 有 的 事 。 

豆 面 的 右 下 会 有 一 个 小 车 表 
示 目 前 的 受 损 状况 ， 过 可 以 屠 我 
们 避免 在 同一 部 位 受到 撞击 ， 而 
导致 车 子 容易 损 壤 。 踊 然 你 撞击 
别人 es AANER E i 
Be 是 我 们 可 以 用 许多 技巧 





td 而 让 对 手 
有 较 大 的 损 壤 ， 上 比如 说 用 自己 的 
ma 





对 手 前 端的 损坏 等 
很 可 惜 ， BRAC HEHE) IE 
不 支援 目前 热门 的 多 人 玩 网 连 线 
" 若是 能 络 支 援 网 路 连 线 相信 必 
然 能 提高 吸引 力 。 


© 
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不 过 呢 | TE LAL E KLE 
PSA RENE PTM — 
园 的 样子 ， 过 时 我 们 可 以 看 到 破 
KARR MFR LE EB a ， 
有 还 有 车 笨 的 凹陷 或 者 是 交 乎 快 给 
压 局 的 样子 ， 想 不 到 车 子 的 前 后 
都 完全 被 菲 扇 了 车 子 膛 能 金 活动 
。 过 种 快感 尤其 在 Destruction 




















eT Daul J 是 你 的 对 手 只 有 一 
辆 车 ， 大 家 拼 个 你 死 我 活 。" 

Total Desturction J 是 所 有 的 
车 都 以 你 需 对 手 ， 你 必须 斑 量 拖 
时 间 不 慰 自 己 被 对 方 挫 毁 ， 时 间 
MAAA REN ° 










TFA CRA, 只 能 
EAER > A TE E AT E 
BIFE AS A HE PIEK & y 
R MERECER EE IR 
eee 

MEAS AE PR EE RUE + LEN 
Paha 倒 可 以 试 试 了 毁 
WAE) 。 上 车 吧 ! 我 知道 你 
HRR” TRIAK YEH y 
绝对 能 满足 你 的 需求 的 ! 多 






: DOS 

: 486 DX2-66 以 上 
8MB 

S 












跳 腕 出 赛车 游戏 的 相当 特殊 的 玩法 ， 以 打倒 对 手 坑 目的 


ERA > DAT [ 破 | 将 碰碰车 葵 搬 上 了 PC-| 之 赛车 游戏 ， 双 使 用 低 
Mo 的 方式 ， 此 举 令 人 |SAME， 除 了 正规 的 赛 | 解析 度 ， 但 画面 表现 不 
耳目 一 新 ， 在 音乐 及 音 | 车 模式 外 ， 又 多 了 可 以 | 错 ， 而且 在 操控 上 也 肾 
效 方面 表现 出 色 ， 操 作 | 态 意 的 毁坏 破 撞 ， 还 可 | 流 蝎 ， 或 许 赛车 迷 会 较 
Fa Xfi MEL > R |) 以 将 玻璃 碎片 震 的 满 天 | 排斥 游戏 的 进行 方式 ， 
TE CE AES PE ATT EAS | FRE ! 流畅 的 操作 介面 | 但 是 对 喜好 刺激 的 玩家 
得 相当 流 由 ， 是 一 款 不 |， 玩 起 游戏 来 相当 顺手 | 而 言 ， 过 类 型 的 格 门 赛 






iV 
2 K/M/J 
:人 无 


: 840 元 

= P-120 =~ 16MB 
RAM > Sound Blaster 16 > 6X 
CD-ROM 
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错 的 赛车 游戏 。 HAARR © 
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ALAR > He tah hy (Fe 

Aei FAG AS HS SS Be 
AiG > RET PUPS SR OY A 1 A fal 
之 外 ， 多 牛 也 是 受 了 电脑 本 身 硬 
体 的 影响 ， 电 脑 的 最 原始 目的 六 
不 是 拿 来 玩 和 游戏 ， 所 以 自然 很 交 
比 得 上 有 著 许 多 硬 体 强大 内 建功 
能 的 游乐 器 。 不 过 过 焕 年 以 来 ， 
随 著 电 脑 硬 体 的 日 新 月 时 ， 再 加 
上 程式 技术 层面 的 突破 ， 使 得 电 
脑 与 游乐 器 的 距 座 是 越 拉 越 近 ， 
也 因 镶 如 此 ， 并 始 出 现 了 大 量 跨 
丰台 的 游戏 ， 关 回 所 要 篇 您 介绍 
的 过 款 雷 射 超人 ， 便 是 过 样 的 一 
款 作 品 ， 先 前 它 便 经 在 PS 与 
SS 上 面 发 售 ， 最 后 被 移植 到 了 
电脑 上 面 来 。 











跟 一 般 的 动作 游戏 一 样 ， 踊 














然 剧 情 兹 非 游 戏 的 重点 ， 但 雷 射 
超人 也 不 是 莫名其妙 就 展开 他 的 
休 大 冒险 的 。 在 雷 射 超人 的 世界 
当中 > Great Protoon 是 维持 和 
谐 与 在 衡 的 原动力 ， 可 是 有 一 天 
AG AE AS EE Hl HE 
TM APPMT Electoon 且 分 
HE Ht f3 T ERGER T A 
HRE RA BEENA 
的 希望 都 寄 旗 在 雷 射 超人 身上 。 












在 和 游戏 画面 的 表现 上 面 ， 雷 
HEA AER RA 
VGA HETER > (Heal 
点 也 不 会 输 给 SS 版 65535 色 
HU PRIN ASH > READ LS 
Ubi Soft 公 司 的 超 强 美工 功力 之 
深厚 。 但 是 跟 游 乐器 版 本 比较 起 





了 游戏 推 轴 整体 的 挫 动 速度 而 作 
WORE >» AS AO + EE 
人 的 多 重 挫 轴 之 多 亦 堪 称 所 有 电 
脑 动作 游戏 当中 数一数二 的 。 








由 於 雷 射 超人 探 用 CD 音 
直接 播放 ， 其 效果 与 音质 之 棒 自 
然 不 在 话 下 ， 而 且 跟 游乐 器 版 本 
一 模 一 样 ， 但 可 能 是 程式 部 分 的 
bug 之 故 ， 导 致 每 个 舞台 原本 应 
鼓 都 是 固定 播放 同一 首 乐曲 ， 印 
变 成 了 像 是 在 播放 一 般 CD 一 样 


> 适 些 音乐 都 是 一 口气 从 第 一 首 
播放 到 最 后 一 首 ， 和 游乐 器 版 本 可 
是 没有 过 样 的 问题 ， 也 因 骗 过 个 
RA > PRS RRA BRATS 
FEBS RDI RE — FF 
很 多 。 除 此 之 外 ， 有 些 原本 应 











来 ， 在 画面 的 挫 轴 数目 方面 种 省 
RS TRAM > ERE 
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有 音乐 出 现 的 场合 ， 像 是 在 读 取 
资料 的 时 候 务 是 安静 无 声 ， 而 抵 


连 每 关 和 给 点 的 时 候 应 该 也 是 有 音 
效 与 特殊 影像 处 理 效果 出 现 的 ， 
但 是 也 都 被 删除 掉 了 “。 不 过 整体 
is > BRAM E 

合 玩 家 留 下 非常 强烈 的 印象 ， 如 
果 少 了 运 些 焰 革 的 良好 搭配 ， 游 
研 的 表现 可 是 又 会 减少 许多 的 。 








雷 射 超人 的 游戏 规则 相当 简 
单 ， 玩 家 只 要 想 办 法 救出 散落 世 
界 各 地 的 Electoon > d AFT fA) 
或 是 通过 重要 的 关键 关卡 ， 就 可 
以 从 具 落 拉 仙女 的 手中 多 得 一 项 
又 一 项 的 特殊 技能 ， 可 别 小 看 过 
些 特殊 技能 ， 他 们 可 是 老 助 玩家 
成 游戏 的 最 重要 人 条 件 喔 ! 除了 
过 些 特殊 技能 之 外 ， 玩 家 在 一 路 
上 也 可 以 发 现 到 各 式 各 样 的 实物 
， 有 可 以 恢复 生命 的 能 源 球 ， 也 
有 增加 一 条 生命 的 雷 射 超人 雕像 
。 当然 啦 | APSE AE 
属於 中 上 座 度 的 游戏 ， 再 加 上 和 舞 
BAWIE EER > 
Fe GY AS E SEE My (9 BE Hi BS H E FH 














群英 镶 害 


的 洪水 等 等 ， 所 以 游戏 操作 性 的 
优 息 与 否 会 直接 影响 玩家 稳 续 和 游 
游戏 在 









多 久 就 会 很 容易 进入 情况 当中 。 
不 过 内 然 如 此 ， 玩 家 想 要 一 口气 
破 关 是 不 太 可 能 的 事情 ， 更 何况 
有 时 候 在 多 得 特殊 能 力 之 后 ， 还 
得 要 回头 去 已 烃 过 关 的 关卡 当中 
再 次 搜寻 一 番 ， 所 以 游戏 有 著 储 
存 游 戏 的 功能 ， 不 过 玩家 得 在 地 
E FS SE EBA TT e 








在 游戏 一 些 组 季 方 面 ， 雷 
超人 处理 得 相当 不 错 ， 像 是 在 昔 
JUSS RSH + FREE i A Be 

-ARE > iT EWS WL RET AS pk 
BRAS My UR ! 玩家 可 以 在 此 看 到 
很 多 特殊 的 影像 处 理 效果 ， 例 如 
散 开 效果 ， 水 波 效果 ， 甚 至 是 变 
成 一 颗 大 球 在 竹 幕 当中 弹 来 弹 去 
o 雷 射 超人 的 片头 动画 非常 精彩 
"清楚 地 交待 了 整个 故事 的 来 龙 
去 版， 不 过 唯一 一 个 很 大 的 缺点 


VER 2.1 


> 就 是 玩家 想 要 看 过 段 片头 动画 
的 医 ， 非 得 要 将 过 段 动画 的 资料 
答 硬 生生 地 安装 到 裤 趴 的 的 硬 碟 
空间 和 当中， 光碟 片 难 道 是 用 假 的 
WES ? 或 许 那 是 因 需 技术 受 限 的 天 
fh BB SEES Ga 
ERER > ATLAS ER 
方案 出 现 吧 ? 





很 久 没有 玩 到 过 麻 有 趣 的 动 
作 和 游戏 了 ! RRS E FRA in 
WE > BS Hy BU BY We wae LE Bete ah 
> TATA Sea Me A a — 
AU + WYER + et — aE 
iS SF Ta SE A w+ 
SEDATE HEE AAS © TEST fe 
BOR RALLYE > df EFA 
El Great Protoon ， 玩 家 只 有 想 
办 法 不 断 从 挫败 当中 站 起 来 ， 完 
成 具 蒂 拉 仙女 所 交付 的 神 邢 使 命 
oe p 








: Ubi Soft 

: 第 三 波 
HERY 

: 光碟 

: DOS/WIN95 
: 486DX-33 
: 4MB 
支援 音效 : S 


3 显示 模式 : V 

游戏 操作 介面 设计 | 操作 界面 KI 

密码 保护 : 无 

: 780 元 

: 486DX4-100 > 
Sound Blster16 Pro 
~ 6x CD-ROM 


SEER NY Fe 自 PS & SS 移植 


简单 、 容 易 上 手 ， 因 程 | 相当 称职 ， 将 莹 幕 点 绥 | 过 来 的 动作 和 游戏， 画面 


RAUB TA TRA > | 的 续 粉 多 彩 ， 搭 配 闭 轻 | 表现 内 不 及 游乐 器 ， 但 
使 音乐 音效 应 有 的 表现 | 用 的 曲 风 ; 在 流 蝎 顺 手 | 也 相当 出 色 ， 优良 的 音 
大 打折 扣 ， 鲜 长 热闹 的 | 的 操作 介面 进行 各 种 任 REE BOS HZ 
BEA TN FEM] Bs > STEM AS —| Me > 使 得 游戏 具有 颇 佳 | RO 


面 ， 使 游戏 的 表现 更 具 | 种 享受 o 的 水 准 ; T REREN TG 
REVTEwS 





水 准 。 ”玩家 得 有 心理 准备 。 
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FN 


如 今 RPG 当道 的 另 一 股 清流 。 
TARI JI AS SIDRIT DUS > AIZE 
FAP RAN ERRE Ù ; 
HA LR PRR AT E+ AREI 
的 表 过 当时 的 情境 ， 毫 不 突 元 ; 
EE Am + A — AE 
HE PUL E WENER o ET 
再 是 幻想 的 国度 ， 过 样 的 故事 你 
我 或 许 都 全 经 经 历 ， 过 样 的 青春 
RAR AB AT HE REMETI o TB ESE + 
ARERR AALE —— E 
演 ! ARMAS > AA 
HELE > E ME RE 
fH > MEE — RORY fR PGI Sy SS 
"不 管 告白 成 功 与 否 ， 试 间 ， 在 
看 到 美 佐 子 带 著 唯 的 祝福 ， 含 差 
带 导 的 重 披 婚纱 ， 或 是 美沙 和 主 
角 深 情 相 候 的 书面 之 时 ， 有 谁 能 
不 感动 莫名 ? 在 目睹 一 位 男孩 如 
ALE ERR A IEIS Te HE 
ET BE AE AD LE AR > H 
RERET FS ZEAE OK ? 此 情 此 景 
> 即使 再 绝望 的 人 都 会 重 燃 其 对 
人 生 的 一 其 异 慢 吧 ! ey TL 确 
实 全 人 激赏， 但 终究 跳 不 出 98 
HRA- H 的 图 片 遇 多 。 事 实 
上 ， 如 此 成 功 的 作品 ， 实 在 不 需 
要 再 利用 那些 圆 片 来 点 绥 ， 做 那 
码 事 时 ， 轻描淡写 带 过 即 可 ， 何 
ERM LARA > ABE 
? 玩家 付出 那 麻 多 的 心血 ， 究 竟 





得 近乎 完美 的 游戏 ,更 是 | 


RB T ALB ? WENST 
ARREK WE ? 我 相信 
ELF 应 有 能 力 刻画 出 更 有 深度 的 
东西 才 对 ! 如 果 出 版 公司 里 的 融 
BE H AIARRA ， 
那 也 未 锡 太 轻 估 我 们 过 些 玩家 的 
品味 了 吧 ! 色情 贺 片 坊间 随处 可 
Ro RETA ARME 
有 心 之 人 不 丈夫 不 著 管道 。 放 在 
CAI H RAAM T ER 
的 地 位 大 打折 扣 晶 了 ! SCRE 
， 不 见得 破 得 了 世俗 的 魔 咒 ; 不 
见得 改 得 了 「 同 中 J 的 命运 ; 更 
不 见得 吹 得 散 过 股 当道 [ 黄 , 风 
+ ASM + HERP ERE 
DRRR KARY + BREE HE 
CE ENE © BG ELF 有 
SEK WD ZE R LG BATE ET 
青春 岁月 ， 屠 色情 在 ORM y H 
SY Tak: + RG A METI AS TH ee 
SO eA ESR 

比 起 其 他 游戏 ，r 同 工 ， 还 
不 算 很 H Ro BRP ALB Nas 
WO + FEE ATI 
! SOM CEMA ts + ETERS A 
士 ， 只 想 表 过 心中 的 一 个 理念 : 
那 麻 棒 的 游戏 ， 实 在 无 需 再 添加 
那 族 段 利用 滑 鼠 游标 指 指点 加 > 
邵 去 吹 衫 的 部 分 ， 即 使 画 得 再 好 
， AT TARE © CIRM > fal 
不 留 给 玩家 更 多 的 想像 空间 呢 ? 

5 同和 级 生 ， 可 以 褒 是 生活 化 
的 题材 ， 但 主角 的 设 定 未 竟 太 通 
脱 乳 ， 可 以 连日 微 夜 不 眠 而 又 爱 
SARP AMET RETE 
My TARRA STIENE f 
> ELM BAT RT A 
HRT BSTR EE 
WMG NENEZ” RE 
| BASERA ? 而 进行 的 过 程 也 
| 应 有 味 可 循 ， 即 使 不 照 攻略 ， 牵 
| 性 而 需 ， 也 能 另 有 收 稳 。 同 一 女 





| 孩 最 好 有 多 种 追求 方式 ， 能 狗 择 
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己 所 好 者 ， 运 样 成 就 感 才 会 更 高 
> 不 是 吗 ? 衷心 希望 【同和 级 生 系 
F a 能 绵 成 需 一 经 典 第 作 ， 不 仅 
是 在 声 光 效果 ， 更 能 在 剧情 上 ， 
内 容 上 茜 禁 实 实地 打 一 场 漂亮 的 
fe! 





EGE LE SEAS HEE FEY CR 
和 后， 也 许 是 评论 者 文笔 太 好 了 ， 
其 倩影 在 我 心中 挥 之 不 去 ， 日 思 
夜 想 ， 直到 最 近 才 在 某 电 脑 游 戏 
专卖 店 找到 它 。 初 见 它 时 ， 那 种 
SUG OE MIE A o TEMG 
AMEER TARA BRL AR 
MERZ Be» HEF RRM RAI 
WER ISAS RE RE" EM E 
BRUE ! 

它 的 内 容 满 不 错 的 ， 支 线 比 
主线 任务 还 多 ， 玩 家 不 再 是 以 打 
倒 某 某 大 魔王 需 目 的 了 (ERR 
， 小 弟 到 目前 馈 止 还 不 知道 主 穆 
EEEE’ RER ) 玩家 可 
接受 各 种 任务 ， 如 途 货 、 访 和 卫 、 
强盗 、 暗 条 、 救 人 人 等。 游戏 中 的 
主角 不 再 是 永 迷 的 老好人 ， 要 成 
FS AAA NS BE AREIK 
SAAT + TALE UMA H 
ER > 因此 像 我 们 过 种 不 喜 坎 
练功 的 人 便 可 以 安心 了 ， 那 么 属 
HEREFTER ? WA! NO > 
NO ! 那些 属性 只 要 到 训练 所 去 
花 钱 提 升 就 多 了 ， 以 上 只 是 其 中 


























一 些 优点 能 了 ， 黄 正 的 好 处 是 要 
靠 你 们 自己 梦 见 去 体验 的 ! 

过 个 游戏 最 大 的 缺点 我 想 应 
POLE MONASH | BEAR HE 
使 用 EMS ， 也 不 能 用 磁 碟 快 取 
， GES ELBE IS BEB EI BE OTE 
TEENE + PAEPAE IET R 
MAT + ERARA tT RA ARTE 
然 只 是 一 小 条 光 柱 分 三 段 掉 下 来 
， 再 很 小 心 的 爆炸 ， 根 本 没有 过 
TWh ! 游戏 囊 较 好 看 的 大 概 是 上 
石化 术 , 吧 ! 有 很 多 光 缚 慢 慢 聚 
集 在 敌人 身上 ， 然 后 就 一 石化 了 
! 在 游戏 于 甚至 可 以 蒜 自 己 的 房 
子 ， 只 可 惜 不 能 选 样式 ， 自 己 取 
称号 ， 只 要 可 以 ， 甚 至 可 以 当 国 
王 ， 畸 往 自由 自在 玩 和 游戏 的 同好 
TI MARTRE © 


/小 狗 


3e Hib = G88 





FEE RTI "= ERE E 
最 近 的 “三 国 风 去 ， 只 有 关 三 
国志 系列 的 游戏， 我 效 乎 不 会 错 
过 。 在 内 多 的 三 国 和 游戏 中 ， 最 特 
殊 的 便 是 一 龙腾 三 国 。 它 不 同 诊 
以 往 的 三 国 和 游戏， 不 是 战略 形 驴 
就 是 动作 形态 ， 而 是 结合 了 战略 
及 角色 扮演 的 一 款 三 国 游 戏 。 

TE TERS 中 角色 扮演 的 模 
式 中 你 可 以 像 玩 "吞食 天 地 4 一 
E> HAWS > RE. 
来 提升 自己 队伍 的 实力 ， 可 以 去 
莹 其 乡间 中 的 贤人 ， 在 完成 他 所 














提出 的 人 条件 后 便 会 加 入 你 的 队伍 
之 中 。 战 略 模式 ， 内 政 方面 ,你 
只 要 把 主持 政事 的 武将 及 所 需 的 
钱 设 定好 后 ， 便 等 他 帮 你 开发 ， 
不 须 自己 再 去 烦心 。 其 它 指令 也 
是 玩家 所 熟悉 的 ， 可 合 玩 家 轻易 
上 手 。 人 没有 十 全 十 美的 ， 游戏 
也 是 一 样 。 在 龙 胶 三 国运 款 和 游戏 


| 中 ， 和 电脑 的 AI 实在 是 不 怎 麻 高 


明 。 当 笔者 拥有 许多 城池 时 ， 除 
了 太守 篇 君主 的 那 座 城 池 外 ， 其 
它 的 便 交 由 电脑 管理 ， 但 电脑 似 
平 是 不 太 重 视 生 些 武将 及 城池 ， 
使 笔者 的 武将 连续 投靠 向 方 。 而 
在 战场 上 ， 把 军 除 交 予 电脑 委任 
' 使 原本 占 优 势 的 兵力 被 散 方 打 


| 败 不 要 紧 ， 甚 至 在 战场 上 军队 根 
| 本 不 会 前 进 ， 直 到 九 十 九 回 合 结 


FR TTT AR IBC © 

"ERZA, 着 款 游戏 除了 
些许 缺点 外 ， 大 致 上 是 款 不 错 的 
游戏 。 在 漫长 的 暑假 中 ， 不 妨 去 
买 一 套 来 陪 你 渡 过 过 个 暑假 * 


/粉笔 小 豪 


rR Cs 


By By Bay Bay Bay Bay Bas ay oy 
刚 接 角 游戏 时 ， 是 在 软 笨 世 
界 每 期 所 赠 泛 的 CD 中 发 现 的 ， 
但 是 就 玩 版 只 能 在 城堡 外 面 走 一 
E MEHER’ HRA 
此 但 是 却 被 华 砷 及 音乐 、 音 效 等 
所 吸引 ， 所 以 那 时 就 下 定 决 心 当 
正式 版 上 市 时 ， 一 定 要 买 来 玩 
8 BUTEA > 就 飞快 








| 的 安装 至 硬 碟 ， 此 和 游戏 可 选 最 小 


安装 和 最 大 安装 ， 因 需要 和 节省 空 
Fel > 所 以 选择 最 小 安装 。 一 进入 
TER MAAR eh 
Bo PALA o MERI EN 
RRR < LEM INA EE 
留情 的 ， 但 是 笔者 也 不 是 省 油 的 
HE MERKRA + ARR LE ( 
此 游戏 可 是 讲求 属性 的 ， 要 依照 
怪物 的 属性 而 加 以 弱点 攻击 ) ， 
(ELA DB OF PE HE Pog 
法 术 ， 过 时 只 好 探 取 近 身 肉搏 战 
T o 在 游戏 进行 当中 ， 你 也 会 遇 
到 一 些 人 物 ， 他 们 有 些 会 提示 你 
一 些 问 题 ， 或 者 会 传授 你 一 些 法 
术 “。 此 和 游戏 还 有 自动 给 贺 的 功能 
， 所 以 害怕 走 迷 宫 的 玩家 可 黄 的 
有 和 福 了 ， 录 可 以 把 它 列 印 出 来 呢 
! 一 切 的 物品 、 PEM > PAGE MA > 
密 门 ， 花 至 幻象 头等 ， 你 都 可 以 
一 览 无 遗 清楚 的 知道 。 但 是 ， 所 
MAARE EHEN 
此 和 游戏 笔者 也 过 到 两 个 性 奇 怪 的 
现象 ' 第 一 是 当 游 标 在 游戏 进行 
时 要 左 转 或 右 配 时， 当 滑 妃 按 的 
速度 稍微 快 了 一 点 时 ， 画 面 就 会 
一 直 旋 转 ， 只 好 一 反方 向 按 滑 鼠 
BREIL PEE AG + TEE PES 
ERW > PAPE BE eh SEI PE 
> TAR AT BET MAF AS ， 那 可 
BATA | 而 另 一 个 问题 也 
是 最 头痛 的 问题 ， 那 就 是 当 笔 者 
EARE DOS FE 
就 一 定 会 当 机 ， 不 知道 还 有 没有 
其 他 的 玩家 遇 到 过 过 个 问题 呢 ? 

呈 然 笔者 有 遇 到 上 述 的 问题 
> ELE TE Se RSE FF Bh p HR EL 
> EL th a RS oe DH p 
化 ， 访 我 们 这 些 看 到 英文 就 昏迷 
的 玩家 喘 了 一 口气 ， 也 希望 各 位 
SR AGES ASCII» BE 
我 们 继续 努力 吧 | 


/ 林 永 松 





Oy aaa, 














JAST 版 权 代 理 


g bg 公司 cat pm EME 
= T 飞 般 国际 股份 有 限 公司 巨 所 科技 股份 有 限 公 司 ” 集 品 章 识 有 限 公司 ”花道 电脑 有 限 公司 








[TRE MDR TEDRUERAE814 
TEL : (035)350679 TEL: (07)5872513 
FAx: (035)424909 FAX: (07)5872511 


BIZ: 41890788 


SOONER AAA 


FARR HHR REER SH 
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GAY | 即时 战略 系统 」 之 中 国 S 上 上 G 里 程 碑 
Rk = GR > FAB RRO EA HF He 
S+ARA >? —FRERAAYD >? BARBS 
打破 传统 ， 在 统一 之 外 另 关 CIRM) Hz! 
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E Ee e fee 
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动 斑 (CG) 合 成 演出 。 察 张 、 激 情 、 题 疑 的 卓 请 ， 根 据 您 在 游戏 中 的 决断 随时 会 出 现 合 人 
意外 、 咱 舌 的 发展 。 外 加 震 基 、 爆 炸 性 的 战 门 场面 * 是 一 套 不 可 多 得 的 互动 式 骨 险 游 戏 。 
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v WBL 与 小 龙 女 领衔 主演 

4 绚 佳 的 操 绝 性 ， 支 援 键盘 、 两 键 与 四 键 摇 棵 ° 

Y 站 富 的 道具 和 魔法 ， 配 上 党 阶 刺激 的 即时 战 门 系统 与 威力 强大 十 
足 人 迫 力 的 麻 头 怪 默 。 
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已 遭 获 军 估 领 ， 可 能 成 了 入 侵 帝 | 
SAB RESTA VAR RR BIRAN an > TRH 
人 收复 要 塞 ! ”弟兄 们 HEE |! b Aia 1 


a i ; 
; maa RATAR 


@ MATH Liem ? ORRASAN "过 乡 战 区 "1! 
合 个 人 电脑 上 的 射 章 六 左 水 从 比 不 上 大 型 电玩 ? 你 该 就 就 起 姑且 区 ' ! 
@ 个 人 电脑 上 玩 过 BKET? Ri 








BARER 


yasa AAA CO Hen 


A = 











EKA — HSL IHG 


各 位 好 | 由 於 目 本 游戏 在 国内 日 渐 增 多 ， 
本 杂 读 需 了 服务 各 位 读者 ， 特地 将 原先 
的 『 98 精品 店 J 及 『 DOS/V AARI EAH 
”成立 了 『 JR SR) 专栏 来 专门 介绍 日 本 
方面 的 游戏 ' 而 笔者 奉命 接 下 列车 长 一 职 以 服 
务 各 位 读者 。 之 后 本 专栏 之 列车 将 会 尽力 需 各 
位 带 来 最 新 的 游戏 讯息 ' 如 果 读 者 们 有 任何 建 
议 及 指教 的 话 ， 请 来 信 高 雄 邮 政 18-69 号 信 
AT JR RR Ko Mle 
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小 说 开始 ， 热潮 一 直 漫 延 
从 至 漫画 与 OVA ， 到 发 展 
PC 和 TV GAME 领域 的 人 气 
Eth EORR ° KWE 
EKES > 42 WINDOWS 95 的 平 
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BRYA o HRT 9 负 从 前 记忆 ， 
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; tint > 
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1 。 此 外 ， 其 在 与 自身 有 相 
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面 之 后 ， 和 进一步 更 与 大 高 主持 

5 青 风 会 联合， 掌控 了 军队 
壮 派 人士， 发 动 军事 政变 ， pid 
了 当时 掌权 的 政府 人 士 ， 打 出 世 
界 和 平 、 攻 3 立 的 口号 ， 揭 上 开 
新 的 政府 时 代 ; 更 弱 密 地 建立 潮 
AR MEER HEOR | Wi 
BEAT BRE + LE RE 
是 了 效率 最 好 的 消费 ,4 的 最 和 终 目 
标 。 在 言论 与 经 济 需 武器 控制 政 
府 的 背后 ， 是 一 个 超 国家 企业 笨 

“影子 政府 ”， 将 引发 甚么 样 
的 政治 、 军 事 风 暴 呢 ? 

和 游戏 的 舞台 ， 包 括 了 全 世界 
的 区 域 : 太平 洋 、 欧 州 、 美 州 等 
了 区。 游戏 开始 时 期 需 1941 年 
12 AlA> "HEMARA 
风 会 ， 决定 掌握 日 本 政权 时 。 展 
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成 目的 之 主要 国家 ， 有 四 个 国家 
一 日 本 > 英国 等 ; 领土 上 
拥有 陆 上 、 航 空 兵力 的 六 个 国家 
一 苏联 、 中 国 等 国 ， 共 计 十 个 国 
家 些 国家 都 将 是 你 在 游戏 壬 
将 要 使 用 外 交手 段 的 对 象 * 














全 以 漫 另 风格 表现 的 片头 
剧情 


在 太平 洋 战 争 中 ， 以 外 交手 


段 连 成 目的 之 场合 ， 实在 多 得 不 
胶 枚 举 ， 和 游戏 中 将 英国 与 日 本 屋 
定 需 英 日 同盟 ， 和 与 史实 有 极 大 的 
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来 就 是 个 架空 历史 的 战略 和 游戏。 
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命 的 运用 ， 对 於 巡 成 最 有 效率 
的 外 交 有 著 不 可 忽视 的 功用 。 

不 过 ， 要 注意 的 是 ， 如果 忘 
记 了 对 交战 国 行 作 战 宣 告 ， 将 会 
促使 其 它 国 家 对 你 的 信赖 度 大 大 
降低 。 
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政治 也 有 详尽 的 设 定 ， 因 须 国 内 
的 公共 政策 ， 对 於 社会 的 安定 和 
政治 力 及 技术 力 有 相当 的 影响 ， 
尤其 是 技术 力 对 於 武 器 的 研发 和 
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全 可 开发 各 项 新 武器 

"RPO MEP 2 4 中 的 武器 
研发 方面 ， 你 可 以 自行 设计 船 舵 
， 改良 航 空 器 ( 只 能 改良 ， 不 能 
RE > AG RAE ER ST 
心 的 战略 游戏 ， ASSEN kT ALES, 
如 此 而 随便 设计 ， 它 还 是 有 非常 
PANN RFE SFL) 。 在 游戏 中 设 
定 的 重量 和 其 它 限制 内 ， 你 可 以 
自行 设计 完全 属於 你 的 航 稻 ( 包 
FABE) ， 分 配 推进 器 的 位 置 ， 
盘 橘 的 位 置 ， 选 择 所 部 置 武 装配 
人 匀 的 种 类 : Eia BH + eh fae 
及 机 枪 数量 和 口径 ， 也 可 以 放置 
般 战 机 的 停机 库 ， 甲 板 厚 度 等 选 
Hc ASS EORR 2 , 搭 战 
TAPERE O HLG55 
Ver4.0 ”J 系统， 可 以 自由 设计 
12 PASI TERK 64 MARAE 
> 以 投入 实战 扭转 战局 ， HT att 
RINGER 2 , 最 大 特色 之 一 。 所 以 
， 你 可 以 设计 出 超越 史实 的 超 战 
艇 设计 ， 赣 登录 上 你 所 喜爱 的 稻 
名 ; 设计 完成 后 ， 膛 会 出 现 3D 
船 盘 设 计 完 成 预想 圆 ， 比 起 只 有 
2D 平面 预想 圆 的 98 版 还 棒 © 














重新 船体 的 设计 
而 且 ， 你 还 可 以 测试 刚刚 设计 完 
成 船 县 的 实战 能 力 ， 游 戏 也 提供 


FO AAA A AF EF AF AF A aaa 











T teem AMD > AI LER A 


HATERS HET RAR 
> RE LL RR o SHS 
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5 和 煤 相 中稻 除 2 ， 内 登场 船 
AREK 170 FM > MLZ AEH 250 
种 ， 大 都 坑 实 际 实名 之 兵器 。 船 
条 设计 完成 和 航空 器 改良 后 ， 当 
然 要 付 许 建 造 才 有 意义 ， 不 过 也 
不 能 一 昧 地 生产 最 新 型 的 船 盘 和 
航空 器 ， 因 镶 生 产 新 型 的 兵器 所 
需 的 工业 力 和 奥 造 日 期 ， 相 对 地 
要 上 比 生产 一 般 兵 器 要 高 很 多 ， 所 
DA > 必须 衡量 现 况 来 分 配 移 造 的 
比例 ' 以 取得 最 佳 的 兵力 部 署 状 
UA HES © 
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Tee rey Cal 

Fs FETS HE > ANK 
可 以 马上 进入 状况 ， 而 多 重视 窗 
的 设计 ， 使 玩家 可 以 随时 掌握 所 
有 的 情报 ， 因 掌握 情报 就 等 诊 
掌握 了 一 切 ，， 如 果 玩 者 可 以 随 
时 掌握 情报 ， 便 可 以 做 出 最 佳 的 
决定 。 战 装 时 可 以 对 每 一 稻 船 毅 
FRAMING > ATLAS 
BR TEST > RRR 
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PRED wa SE o WOR RE TS FSS 
太 慢 或 指 爸 下 连 周期 太 过 频繁 ， 
你 也 可 将 时 间 周 期 设 定 需 一 遇 或 
一 月 ， 来 加 速 和 游戏 的 进行 速度 。 

闭 戏 中 的 音乐 也 是 不 可 多 得 
的 佳作 之 一 ， 随 著 游戏 的 进行 ， 
玩 者 将 甘 到 一 首 又 一 首 随 乔 情 起 
伏 而 播放 的 CD 音乐 ， 例 你 血 脾 
FR + AAEM CD Mth 
ASSETS © 


痛 可 任意 调整 介面 体 置 
与 ARTO MRR 2 J 同类 型 
的 游戏 大 作 ， 那 就 是 提督 之 决 
断 系 列 ，。 其 实 过 两 套 游 戏 各 有 
各 的 优点 ， 也 都 是 海战 游戏 的 名 
作 。 不 过 笔者 比较 喜爱 HEO 
艇 队 2 ， ， 因 需 它 有 著 无 限 剧 情 
发 展 的 可 能 性 ， 当 然 ， 它 是 虚构 
史实 的 和 游戏， 过 比 提督 之 决断 
J 的 剧情 橘 段 说 服 力 差 了 些 。 不 
B ARERR BEL 
不 必 看 得 那 床 重 。 如 果 你 是 战略 
迷 或 是 已 经 玩 过 一 代 的 玩家 ， 那 
你 绝对 不 可 错过 过 款 HEO 
R25 ， 它 会 有 合 你 意 想不到 的 
FR- o 







FTIT 








FAA AEE EEE AA 





FRAO ERNE 

Ro 而 父亲 也 有 属於 自己 
幅 采 的 故事 。 鲁 在 Vo ry 
7 (AR : 胶 利 小 子 ) 上 连载 备 
ANP RG E BYES © BE 
KR=2-F4b (GB: 8 
EKR- MKE) WHERE > 
计 画 在 东京 电视 台 播映 后 ， 而 在 
同样 的 世界 观 一 奥 斯 提 亚 大 陆 的 
WRF: 'MEAR=2- 
t4bh i Wem r-zsyr7 
F.t- 要 一 学 一 “及 这 全 
XF J 将 以 Windows 的 游戏 的 
方式 隆重 登场 。 过 是 以 正 入 主人 
773- ZI- y MAA 
斯 提 亚 大 陆 的 冒险 爱情 故事 。 








神话 传说 慢 慢 随 著 时 光 的 涌 
Bi 渐渐 地 沈 淮 於 人 们 地 忆 居 里 
”当然 古老 神 衬 力量 的 泉源 也 饲 
人 们 所 遗忘 。 神 话 中 的 大 陆 奥 斯 
HMMM Ace 5 二 王国 的 
EPEY MRA -Y zx 的 公 
主 举 行 婚礼 ， 而 我 们 的 男 主角 是 
世 儿 了 三 和 X 畸 士 国 最 年 轻 的 剑 士 
， 提升 自己 的 能 力 ， 日 夜 不 断 地 
进行 修 练 ， 而 过 时 命运 的 试 练 也 
慢 慢 地 一 步 步 向 他 接近 。 

m? -Y AHAN 
了 二 zx 王国 的 途中 ， 被 来 历 不 明 
的 菲 徒 都 架 而 行 味 不 明 ， 我 们 的 
男 主角 篇 了 解救 公主 ， 暂 死 完 成 
任务 ， 也 展开 了 他 传奇 的 故事 。 
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ICR > EAF FRE tye p 
> BEREH JI EAA 
HER EAE ZAR AB HH Ft ite 。 

在 游戏 中 ， 你 将 贺 驶 He y 
' 传说 中 巨大 神 被 的 机 械 人 。" 
Wa 莫非 普通 的 机 械 人 ， 以 乎 是 
在 奥 斯 提 亚 过 去 鲁 轻 存在 的 魔法 
文明 所 残留 的 遗产 ， 是 稀少 且 有 
价值 的 东西 ， 隐藏 著 优越 的 性 能 
* 又 能 自行 吸收 可 以 成 坊 能 源 的 
BR AAR Ms 是 战士 
MFT ESE AE + PEE RS FE 
» PAHS HT DAES Pa a HI TH ) 
' 但 你 必须 符合 ' 龙 ,的 意识 ， 
CE 才 会 承认 你 是 他 的 主人 。 
"Hts 有 许多 不 同 的 种 类 ， 也 有 
著 不 同 的 性 能 ， 能 和 贺 御 者 一 同 
成 长 ' 或 许 过 也 就 是 hs 被 称 
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和 饥 「 氛 有 意识 的 巨人 J 之 理由 吧 
! 注意 ， 当 恕 不 者 的 行 需 不 合 " 
HE 的 心情 时 ，' 龙 ,连理 都 不 
理 你 。 而 且 "HE AE AT LURAY 
> BREET TE FA LA 53 ike i SB EE 
玉 之 中 ， 出 入 自由 ， 十 分 便利 。 





rT 一 2 子 1 了 了 FH 

Fr  LYIXE 5 游戏 介 
MAR OG ARR PASI ; 会 话 
HEFT A — Ak E Sh RRA RA 
无 太 大 差别 ， 利 用 选项 方式 来 决 
定 对 话 ， 配 上 语音 劳 白 ， 音 配合 
滑 生 的 点 取 来 决定 移动 的 场所 ; 
而 剧情 进度 安排 上 ， 必 须 解决 特 
定 事件 后 才能 秋 续 ， 自 由 度 安排 
上 艺 不 是 很 高 。 和 游戏 在 在 特定 时 
间 、 地 点 播放 连 标 动画 档 ， 来 交 
竺 剧情， 而 且 在 需要 使 用 物件 时 
> 画面 上 的 物件 栏 便 会 亮 起 以 提 
醒 玩 家 ， 是 个 颇 厅 切 的 设计 。 

RAMANA ALR AR 
意 '， 它 探 用 第 一 人 称 的 战斗 画面 
， 画面 上 所 显示 的 除了 向 方 之 外 
* 便 是 手中 所 持 的 那 把 爱 剑 了 ( 
当然 要 记得 装备 上 ) 。 在 画面 的 
范围 内 ， 你 可 以 自由 移动 剑 的 位 
TE KURRA © 











EBL PIA REET + A 
是 很 准 ， 如 果 你 能 事先 看 过 伊 东 
岳 产 的 原作 (BEARER) ， 
将 更 能 了 解 游 戏 的 内 容 。 你 可 能 
会 遇 到 物品 的 搜查 ， 解 救 被 野 可 
困 住 的 小 女孩 ， 或 是 蔡 他 人 解决 
座 题 ， 适 都 是 我 们 辛苦 的 主人 公 
可 能 磺 上 的 事件 。 和 游戏 画面 使 用 
1/2 的 葡 幕 区 来 表现 游戏 画面 、 
HAAB + ACE A BA A 
物 、 物 品 设 定 展示 了 集英社 一 流 
WET BALKE METE 
BE o AR A HER MY 
EMER HET AC AB EGS AME» 
加 上 文字 旁白 ， 较 容易 全 人 感到 
无 聊 ， 使 得 过 款 和 游戏 耐 玩 度 降低 
不 少 。 在 音乐 表现 方面 ， 倒 是 出 
FEF CARET waak 
特别 之 处 ， 合 人 感到 非常 地 遗憾 
。 在 操作 方面 ， 只 要 使 用 滑 矢 便 













HE 7-2717- #-H 

F-H-—- LYASE 4 ATH 
界 ， 也 没有 烦人 的 安装 设 定 ， 只 
要 用 滑 息 轻 轻 地 按 一 下 ， 便 可 沈 
浸 於 整个 游戏 的 世界 中 。 和 游戏 中 
的 配音 人 员 阵 容 ， 和 原作 是 一 模 
一 样 ， 豪 华 的 配音 阵容 ， 如: 主 
人 给 了 一 修一 的 声音 是 由 鲁 配 过 
"SBBP7S (MBF) 3 
的 土 器 手 司 失当， 对 於 喜爱 Bi 
EKA- MWA) 的 爱好 者 而 言 
， 将 会 是 个 十 分 期 待 的 作品 。 


cd 





0 





ASO. hee aia 
， 过 款 和 游戏 是 笔者 极力 推荐 的 一 
款 。 它 站 非 是 个 移 殖 漫画 、 卡 通 
的 软体 ， 而 是 一 个 原创 的 故事 ， 
对 於 原作 熟悉 的 玩家 ， 将 能 体验 
那 一 一 新 的 感受 ; 而 对 於 萄 作 不 
熟悉 的 玩 者 ， 也 可 以 夭 日 过 款 游 
Me LAP HEE BEAR 
Eta HOTEL e Fa 
BET LATHE PIC Windows 95 
执行 ， 不 需要 任何 日 文 转换 系统 
" 将 更 能 方便 你 接 角 过 款 小 品 游 
戏 。 如 果 你 喜欢 幻想 的 卡通 世界 
> 过 款 和 游戏 是 你 最 好 的 选择 。 食 





IE MMMM MMMM hhh 


IQ 
(e>) 
t= 
z 
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AA 第 七 位 访客 开始 ， 拷 戏 界 
人 证 ”就 开始 了 一 阵 鬼 怪 之 风 ， 
随后 的 鬼屋 魔 影 系列 ， 更 让 着 股 
除 风 吹 授 游 戏 界 的 春水 ， 也 因此 
MIG. MYST 、D 之 食 
卓 、BIO HAZARD 之 类 的 游戏 
， 就 像 雨 后 春 答 般 地 冒 了 出 来 。 
过 次 要 介 纪 的 残 珀 色 的 遗言 ， 基 
A J — (BT SAS ER 
BR AULT PT LE 
来 ， 是 属於 部 仿 式 的 ， 玩 家 必须 
从 负 遭 的 人 物 身上 著 手 ， 藉 由 仅 
有 的 蛛 辐 马 中 来 找 出 几 手 。 玩 家 
所 扮演 的 是 一 个 专门 写 值 探 小 襄 
的 作家 一 藤堂 龙 太 郎 ， 在 一 次 偶 
然 的 机 会 壬 ， 主 角 在 过 幢 被 称 坑 
DREAMY RENCE > EAS 
忧 太郎 意外 身亡 ， 受 到 好 友 影 谷 
芳 明 ( 怖 太郎 之 暨 ) 所 旗 再 加 上 
主角 个 人 的 好 奇 心 ， 想 以 此 次 的 
共和 人 事件 作 需 小 脱 的 背景 ， 因 而 
著 手 调查 整个 事件 的 来 龙 去 县 。 
在 游戏 中 ， 玩 家 可 以 完整 地 感受 
到 什 探 小 襄 式 的 吸引 力 ， 前 题 是 
玩家 必须 有 极 大 的 耐心 和 滴水 不 
漏 的 租 心 ， 再 加 上 不 错 的 日 文 能 
力 ， 才 能 浸 淫 在 沈 思 与 推 葵 的 敌 
BREIL 。 
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wo es 
ARAB RAW hel ER 
ZAR PRAT DIR | 


AAA AAA AAA AAA aaa SaaS | 


Se PATE BE FOR A 
MARTENS SCR > Af 
FG PF Fr ne As BA E > {8 
Fe BEBE SL PAT aT GPE Ee — 
FESS RENE REMAS 
对 过 种 牌 MIER) > HUE 
得 费 番 功 夫 的 ; 玩家 把 整个 琥珀 
遂 和 逛 完 之 后 才 会 发 现 ， 过 个 游戏 
的 礁 度 绝对 超 乎 你 的 想像 ， 否 则 
游戏 也 不 需要 提供 完整 的 值 探 笔 
记 ， 供 玩家 回头 重新 思考 了 。 在 












A 第 一 位 见 到 必 体 的 崩 代 
HETERO SL Be MEH Bee 
MARBRE PERE 
区 室 以 及 老夫 人 影 谷 基 儿 的 居室 
是 不 能 进入 的 ， 在 玩家 掌握 了 一 
定 的 有 力 芒 据 之 后 ， 和 过 些 房间 才 
HERR ARH + 剧情 也 会 有 


MARA, 






Fin TARTAN? 
开 骨 有 牌 的 秘密 。 


ò 天 


在 琥珀 色 的 遗言 中 ， 剧情 的 
推展 相当 地 缓慢 ， 可 是 务 十 分 地 
周延 ， 有 许多 玩家 可 能 忽略 的 小 
事 ， 可 能 是 一 句 话 或 是 一 个 小 地 
方 ， 就 是 往 下 推展 的 关键 ， 像 千 
代 小 姐 的 婚事 、 西 洋 骨 牌 的 事 、 
管家 搬 野 的 身家 背景 ， 当 然 也 有 
一 些 和 多 案 无 关 的 事 ， 玩 家 很 可 
能 会 因此 被 误导 ， 把 调查 的 方向 
弄 错 了 ， 一 方面 是 因 坑 游戏 的 广 
度 硕大 ， 纺 索 往 往 不 是 很 明显 ， 
在 衡 接 上 平顺 有 徐 ， 大 起 大 落 之 
处 往往 早已 隐 合 在 之 前 的 调查 中 


= 
ail 















更 进一步 的 进展 ， 而 在 此 之 前 ， 
玩家 只 能 在 停车 场 找到 一 条 糙 质 
手帕 ， 过 人 条 手帕 的 震 助 内 然 不 大 
> 仓 也 是 一 条 可 用 的 线索 ( 就 是 
笔者 前 面 所 说 的 ‘有力 MR) 
° 在 确定 过 人 条 手帕 是 何人 所 有 之 
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= 整个 剧情 的 架构 相当 地 不 错 ， 
再 加 上 整个 和 游戏 过 程 都 是 以 趴 人 
MOANA > 只 然 是 预先 安排 的 情 
季 ， 但 是 在 语音 和 背景 音乐 的 烘 


IIIIIIIIIIIIINIININS 


托 下 ， 游 戏 的 气氛 塑造 得 相当 成 
功 ; 玩家 可 鲁 想 像 遇 ， 你 询问 对 
方 的 每 一 件 事 ， 都 可 以 新 耳 甘 到 
彼此 的 问答 吐 ? 玩家 要 努力 的 地 
方 ， 就 是 想 办 法 摸 清 楚 所 有 和 玻 


珀 包 有 关 的 人 、 事 、 物 。 故 事 中 
每 个 角色 都 被 赋 子 了 完全 不 同 的 
个 性 ， 玩 家 除了 可 以 由 画面 上 感 
SAUER ARAN ADT 
像 所 透露 的 个 性 之 外 ， 最 明显 的 





RUS WHINE 2 5 


SE SAIS EE” RET 
家 对 游戏 中 的 每 个 角色 留 下 深刻 
的 印象 。 在 和 游戏 中 出 场 的 人 物 多 
E25 A» 如 果 没 有 蕉 然 不 同 的 
SAG > RUE EA ES TSH © 
PER A BBE MAH BE REPERA + 
就 连 自己 的 儿子 也 以 外 名 或 
都 市 来 取 名 ， 像 影 谷 ” 利 产 (更 
A” BH) 、 影 谷 ” 林 太郎 ( 
柏 “ 林 ″”) ， 节 在 老夫 人 极力 反 





MAR : 影 谷 芳 明 的 好 友 ， 侦探 小 院 家 ， 案 发 当时 正在 影 谷 家 作客 。 
WA > 影 谷 家 的 女 主 人 “ 优 太 郎 之 妻 ， 郊 心 教育 ， 
是 个 充 渐 瑟 样 光环 的 女人 。 
RS WARM: 早年 留学 美国 ， 作 风 相 当 洋 化 ， 夫 以 妻 于 ， 但 元 配 早 故 ” 
后 又 娶 儿 了 需 妻 ， 影 谷 医 比 贸 易 王国 的 建立 者 。 
RY MRM ”: 影 谷 家 的 元 老 管家 ， 闪 珑 珀 和 馆 落 成 以 来 就 一 站 担 任 管家 的 职 
35> URROZ > MAT HEROIBA © 
KS wm : EKARREN > ESE > 
与 影 谷 家 第 二 代 接 班 人 不 基 和 兵 ， 年 近 三 十 仍 是 小 姑 独 处 - 
RS HE 。:; 影 谷 家 的 长 男 ' 负责 影 谷 贸易 专 务 ， 接 掌 父 亲 留 下 的 麻 大 事 
业 ， 具 有 强烈 的 事业 企 国 心 ,部 因此 冷落 了 美感 的 妻子 
RS RR HELE’ RAMBO + AAP RCA 
ARE RGAE © 
MS MAR: 影 谷 家 四 男 ， 高 校生 ， 反 叛 性 相当 重 
RS Bi 。: 影 谷 家 么 女 ，13 城 ， 个 性 明朗 活 油 ， 屋 音 甜美 可 爱 ， 
就 读 於 紫花 女 学 校 * 
RE Wt HERR’ 14 M ， 和 里 编 就 请 於 同一 所 学 校 ， 
是 最 先 见 到 属 体 的 人 。 
RS 利 一 郎 : HERRE.’ 10 虐 ， 贿 代 的 弟弟 ， 有 心脏 方面 的 疾病 ， 
长 年 抱 病 在 家 休 痊 - 
RE BA ”: 醒 太 郎 的 好 友 ， 担任 影 谷 贸易 恬 殉 研究 所 的 研究 工作 ， 
相当 得 到 忧 太郎 的 信任 。 
清水 春 : 去 年 才 到 影 谷 家 的 人 人“， 工作 努力 更 真 ， 有 强烈 的 求知 您 
川中 AS  : 负责 影 谷 家 的 食 事 ， 擂 长 日 本 料理 ， 
原本 是 神户 办 人 能 的 认 师 ， 需 忱 太郎 高 薪 送 聘 需 专门 腐 师 。 
川中 Ae :在 影 谷 家 工作 三 年 ， 去 年 才 和 很 吉 缔 类 连理 ， 


会 刺 好 吃 的 日 本 料理 和 米 仿 。 


SOK SMF: 家 住 东京 ， 经 大 学 老师 介绍 进入 影 谷 家 担任 家 庭 教 师 的 工 


YF > ARGV BAS A > AREA RIK < 


BF Al : 18 询 来 到 影 谷 家 ,已 在 此 工作 三 年 ， 老 家 是 郑 镇 的 源 家 ， 
在 八 人 的 家 庭 中 排行 老 么 。 

eR 一 马 : 儿 了 的 哥哥 SRBA ， 是 影 合家 上 上 下 下 都 深 悉 痛 招 的 混 
Ro 经 常 引诱 省， 是 品 案 的 关键 人 物 之 一 

SH KH : 从 17 MRMAAAFNEVSR > MSE 36 年 ， 
膝下 尤 空 的 今井 视 利 产 如 己 出 ° 

BB TR : RSS MENS MOL Oe 
个 性 轻浮 颇 好 女 色 。 

RB BB) : 负责 下 珀 能 的 庭院 打 扣 ， 个 性 古怪 。 别 忘 了 名 案 发 生 的 地 点 
可 是 和 庭院 罚 暂 相关 的 哦 ! 

RS +S s HKAMOOR EMOBHSAS  RTSSRIB! 

RR MB | 寄 请 於 影 谷 家 的 学 生 ， 正 在 修 智 有 天 和 质 易 事务 方面 的 课程 


'’AI A Aa aS AS aA SF FT SF SF SF AF FF SAF A A As 
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err ee 
SDE + RRR Lae TPR St 
HIERNE © CE ie —HEUDE RE 
有 了 关 的 东西 中 ， 自 然 就 是 那 副 和 





DEF BHI END + KARERE 
BIE AS DSS HERE h PERE 
BASS EP A T E OC BE + 
在 得 到 塔 软 牌 之 后 ， 和 游戏 才 算 正 
式 开 始 ' 玩家 必须 解 开 塔 软 牌 的 
秘密 和 代表 的 意义 ， 游戏 中 玩家 
UAINE REKE SHEIT MERENI A PEFS 
你 的 助手 ， 镇 定 嫌疑 重大 的 人 进 
ITRE > 过 些 笔记 都 由 电脑 帮 你 
做 好 了 ， 有 空 就 要 回去 翻 翻 看 ， 
各 样 可 以 省 掉 很 多 不 必要 的 调查 


8092 


琥珀 色 的 遗言 在 气氛 的 营 
造 上 相当 地 成 功 ， 不 仅 是 对 话 
REE > 就 连 背景 音乐 也 相当 成 
功 地 巡 成 略 带 感 疑 和 有 恐怖 的 杀 
A SSA + 画面 的 表现 也 趋 诊 灰 
暗 的 色调 ， 多 少 也 反应 了 深 宅 
大 院 里 幽暗 的 一 面 。 SE PR ET 
的 变化 不 大 而 略 显 单 调 ， 但 是 
游戏 吸引 玩家 的 地 方 ， 在 於 错 
SRL AER OTT HR > KOT A 
忘记 了 简单 的 书面， 是 一 款 相 
当 有 深度 的 值 探 游戏 ， 非 常 值 
得 喜 坎 动 动脑 的 玩家 坐 下 来 ， 
好 好 地 和 它 德 门 一 番 。 @ 














AAAAAAAAAAA NA EAE 
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说 民主 政治 最 早 实 行 的 国 


Re CALM GRAB TA | 
， 要 先 在 自己 的 脖子 上 套 上 绚 索 1 
和 后 才能 发 言 ; 要 是 褒 出 来 的 话 过 | 
RANE > BERRI BIE | 
。 可惜 过 个 习俗 没 能 流传 在 当今 ， 
的 议会 上 ， 否 则 就 精彩 了 。 事 实 ， 
上 我 们 的 部 居 日 本 ， 他 们 的 议会 ， 


也 好 不 到 那 壬 去 ， 如 果 有 看 过 温 


B" 政治 最 前 线 " ， 就 会 明 瞳 日 ) 
本 议会 是 如 何 运 作 的 。 别 见 题 太 | 


Sak + 过 次 的 主题 就 是 介绍 一 款 模 


所 政治 的 游戏 ， 它 的 名 称 就 叫 ”， 


政界 立志 传 ”。 各 位 别 将 它 想 得 
太 复 厅 “， 事实 上 过 款 和 游戏 主要 是 
以 趣味 需 主 ， 所 以 它 不 用 复杂 的 
游戏 规则 方式 来 进行 游戏 ， 反 而 
以 类 似 大 富 欧 的 型 驴 来 进行 ， 过 
到 政治 趣味 化 的 目的 。 


HAA AFA AAA AE AAA ASIA aI aaa, 





SHE 28 Se RISA E B 2 
KET (LRAT HE RADAR 
环 状 ， 而 是 一 直 向 前 走 ， 直 到 底 
SUS ib He AR 
举 开 始 。 选举 千 果 是 以 你 的 财力 
、 名 望 、 与 人 县 来 判定 过 回合 是 
ARE o HERS A MEF 
一 回合 的 选举 ， 就 是 朝 更 有 影响 
力 的 国会 议员 席次 前 进 。 选 举 失 
Ko RE RUE Ty aw A R 
举 ， 直 到 胶 利 需 止 。 整 个 和 游戏 的 
最 后 结果 ， 就 是 要 你 当 上 内 癌 的 
KERE o RERA RK 
MFTAH PERATA N 
， 可 是 会 一 直 待 在 基层 地 方 的 先 
举 好 歼 回 合 。 和 游戏 的 趣味 性 就 是 
在 於 你 无 法 掌握 一 些 重要 因素 ， 
全 还 运气 来 决定 ， 二 点 就 学 握 了 
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AME > ARS RET HES A THW 
AAEE HAL FS 
格 内 有 大 好 的 运气 在 等 著 你 。 
选举 的 结果 饭 然 是 以 财力 、 
BR + FLAIR = KBE RE 
BUR AREA tm — FE + 过 
三 大 要 素 在 游戏 中 会 有 那些 状况 
出 现 。 财 力 就 是 政治 献金 ， 刚 开 
始 知名 度 范 不 高 ， 当 然 不 会 有 大 
企业 捐 钱 给 你 ; 等 你 名 望 高 一 点 
时 ， 就 全 有 企业 自动 捐献 金钱 ， 
供 你 选举 之 用 ; 但 是 相对 的 ， 你 
也 得 有 某 些 举动 来 回报 过 些 企业 
。 如 果 不 幸 被 披露 出 来 ， 那 麻 名 
声 将 会 往 下 掉 ， 也 就 是 说 得 到 钱 
财 时 ， 走 下 一 步 棋 时 就 要 祈祷 了 
© BRT HESS ARIANA ZS > thor 
有 某 些 团体 要 你 捐 钱 出 去 ， 过 是 
无 法 避 炙 的 情形 ， 只 好 捐 献 了 ， 
当然 名 声 会 提高 。 最 令 人 镭 得 最 
冤大头 的 是 ， 你 老婆 冶 狂 大 探 购 
> 花 掉 大 把 银子 ， 当 你 芒 到 过 则 
讯息 时 ， DE TS A BERANE © 


Q sen 


BREN EE BS E= 
一 的 决定 ， 有 地 方 大 老 的 女儿 ， 
商店 的 女儿 与 普通 人 家 的 女孩 。 
过 三 个 女孩 子 对 你 的 三 大 要 素 分 


16AAAAAAAAAAAA AN NAN 大大 





人 








DARA KT ATAA 
ZH AMSA ANB 
A EASE +» ADR ERE RIIAI 
HEN EAEE ah ME HE BE 
HE + AAS Soe A Be WN ， 
当然 各 种 情况 一 发 生 ， 你 的 选择 
项 目 也 会 允许 你 越 区 做 相同 的 事 
fio RT RMA AKAM 
外 (当然 路 到 才 算 ) ， 过 个 项 目 
的 掌握 还 不 如 名 声 来 得 容易 。 名 
声 就 是 要 经 常 露面 ， 也 是 说 作秀 
啦 ! 当 你 针对 当前 的 政治 情势 发 
表 守 论 ， 或 上 电视 参加 辩论 ， 都 
可 以 提高 你 的 名 声 ， 有 了 时 会 因此 
增加 许多 人 腺 ; 当然 有 多 得 ， 就 











自然 也 有 失去 名 声 的 时 候 ， 除了 
才 企 业 做 小 动作 失败 外 ， 你 的 每 
夫人 不 参加 玩 举 活动 ， 自 然 也 会 
RAS > MAR MHA > 
你 的 名 声 会 掉 得 相当 属 害 。 所 以 
园 老 婆 时 要 相当 小 心 ， 有 一 得 必 
有 一 失 ， 那 种 情况 最 好 倒 很 内 说 
， 但 是 尽量 将 损失 压 到 最 低 ' 才 
HEFL BRA BH HGF GE 5 SE PS FL Te 
位 。 

和 游戏 在 任何 时 刻 ， 都 随时 都 
可 以 观察 玩 者 现在 所 拥有 的 资源 
。 期 望 下 一 步 能 走 到 你 缺少 的 要 
KE’ KARERA o 
BEEF HEAD HY BERENS > 你 
SAE > Sf PER AE — 
个 小 方 格 ? 当 对 手 遭 受 损失 时 ， 
MERRER” 知道 自己 又 小 赢 
T BK o TERR LEELA REHA i 
一 个 项 目 相 当地 有 趣 ， 那 就 是 情 
嫂 。 不 知道 需 什 么 日 本 人 将 过 一 
TEREK BaF AAA > 一 
但 多 得 权力 和 后， 紧 跟 著 是 欲望 
过 一 点 是 无 法 否 灵 的 实情 ' 古今 
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中 外 都 是 一 样 。 或 许 ， TERE 
想 藉 著 过 个 设计 要 提醒 大 案 ， 别 
忘 了 要 监督 你 们 选 出 来 的 官员 。 


) # if 
关 个 游戏 设计 简单 ， 但 是 玩 
ARAL EH HE Do IR 
HS SFG GAAS AE EA 
没有 精彩 的 书面 或 动人 的 情 季 发 
生 ， 但 是 每 一 次 到 过 定 位 和 后， 产 
FEA SCF AE SS |S RTE 
意 力 ， 希 望 过 次 又 是 你 的 好 运 来 
了 ; 那 种 紧张 感 与 你 在 现实 中 翻 
KB BEAN BE fr EAA TE ARAE 
。 不 用 复杂 的 规则 来 规划 游戏 ， 
但 是 务 能 从 简单 中 产生 无 罕 的 变 
化 ， 正 是 过 个 游戏 吸引 人 之 不。 


EPTORS MRS 
ERRIA 2 fH > EE 
Fae ARS My EE E+ TR TA 
是 相当 地 楼 素 ; 而 音乐 也 算 普通 
" 没有 动人 之 处。 但 是 最 好 玩 的 
是 游戏 内 容 ， 当 你 跟 朋友 一 起 况 
SBS > 在 电脑 前 叫嚣 的 激动 情形 
+ 与 途中 嘲弄 向 手 更 是 不 会 间断 
， 直到 和 游戏 辕 束 需 止 才 停 下 来 。 
各 款 成 功 的 丛 智 游戏 ， 和 恐怕 要 等 
好 久之 后 ， 才 会 有 类 似 作品 产生 
。 至 少 现在 可 以 先 多 效 次 ， 慢 慢 
等 著 下 个 丛 智 游戏 的 出 现 。 O 
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WINS neama e 


AR BEEE — HAEN 
#LE ABI DOS/V 的 和 游戏 了 ， 
但 WIN95 上 的 游戏 似乎 也 未 见 
有 代表 作出 现 。 今 天 要 给 各 位 介 
KW WIN95 新 和 游戏 一 革命 〈 

AMARANTH KH REMIX ) 

WIN95 版 ' 是 一 款 SLG how 


iit 背景 理 面 的 一 种 
Va 





> DOS 版 目前 在 台湾 也 上 市 
T’ 但 从 笔者 拿 到 手 且 玩 完 后 ， 
老实 说 有 些 不 敢 相信 过 是 一 款 坑 
WIN95 系统 所 开发 的 新 游戏 ; 
它 表 现世 不 是 很 差 ， 但 因 船 没有 
进步， 反而 使 人 不 明白 需 何 要 

WIN95 系统 。 以 目前 游戏 界 的 
眼光 来 看 ， 若 在 DOS 上 也 仅 是 
合格 从 可 的 游戏 软体 ， 至 於 以 

WIN95 系统 来 看 ， 似 乎 就 更 使 
人 澳 得 无 可 著 黑 处 了 ， 适 其 中 的 
BARA MRA ATES 
PRG > ARENS WIN95 
设计 的 游戏 其 实 是 相当 少 。 话 路 
如 此 ， 以 下 还 是 需 各 位 看 信 谣 明 





em 


AAA AAA AAA Aa Aaa AAAS, 


ml 


首先 游戏 的 故事 背景 是 建立 
在 一 未 知 年 代 ( 没有 共产 党 和 国 
民 党 ) > 一群 年 轻 战 士 们 因 不 满 
SALE Fir BAL he YES DY) eR STH 
TRH > MA See Bt 
AMD EID BHT TG AT © WERK 
是 直线 进行 的 ， 玩 家 没有 和 游戏 路 
线 的 选择 权 “， 你 的 命运 就 是 一 直 
Bi — PRETO © 3 — AE 
SD APE RA > AG 


JÜ 各 种 资料 的 显示 
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MEM MMMM MMMM 





此 告诉 你 故事 接 下 来 的 发 展 性 如 
何 。 但 值得 一 提 之 处， 就 是 此 游 
ES EA tHE TT RE + A 
BOMB AME © BSH 
本 和 游戏 与 一 般 SLG 不 同 之 处 ， 
就 是 它 探 用 指挥 官 率领 部 下 过 种 
游戏 设计 法 ， 玩 家 可 命 合 部 下 攻 
FTIRA > TERR F IRIE CFA RERE 
适时 补血 ; 只 要 有 运用 得 当 ， 部 下 
可 老 你 完成 很 多 困 准 的 任务 。 但 


PLT MR SO) SHRI 
BIRR AS BE 


Ae 





CUILL 


At mamen 





需要 注意 的 ， 就 是 指挥 官 千 万 不 
可 以 死亡 ， 否则 剩余 部 除 也 会 跟 
著 消 减 掉 掉 。 地 图 行进 时 探 取 回 
合 制 ， 指 挥 官 召唤 部 下 的 指 含 也 
相当 方便 ， 它 使 你 省 去 相当 多 移 
动人 物 的 时 间 。 另 一 便利 处 就 是 
在 游戏 介面 上 ， 你 可 开 很 多 各 有 
不 同 功能 的 小 视窗 ， 如 完整 地 图 
的 短小 图 示 ， 过 和 缩小 图 膛 可 依 你 
高 愉 放 大 一 倍 ; 地 形 图 其 中 包含 
对 人 物 各 种 属性 影 和 响 的 资料 、 人 
物 基 本 属性 资料 、 贡 我 兵种 的 一 
览 表 ， 膀 负 人 条 件 的 介绍 与 说 明 种 
种 ， 若 配 上 WIN95 之 高 解析 度 
画面 ， 就 可 同时 将 所 需要 的 游戏 
资讯 一 次 掌握 其 中 。 过 些 视窗 能 
自己 选择 扎 放 位 证 或 大 小 ， 而 游 
虐 视 窗 有 方便 移动 的 控制 棒 ， 相 
当 方 便 玩 家 的 需求 。 和 游戏 的 音乐 
与 音效 整体 来 说 是 向 可 ， 音 乐 相 
当 能 配合 和 游戏 目前 的 进行 状况 ， 
但 音效 方面 若 能 再 加 强 会 是 相当 
好 的 。 另 外 就 是 游戏 的 背景 可 自 
ITER > IREE o RT 
选单 等 相当 方便 玩家 使 用 。 


{i arose 





‘SAREHRT 


{i ewes 





整个 和 游戏 玩 下 来 ， 玩 家 们 很 
快 就 会 发 现 到 最 强 最 好 用 的 就 是 
MEHE -RT EHEH 
和 守 力 均 有 相当 强 的 表现 ， 因 此 在 
本 和 游戏 中 笔者 过 关 的 不 二 法 门 ， 
就 是 将 能 的 部 下 在 每 关中 均 选 择 
至 全 满 马 止 。 必 须 一 提 的 ， 就 是 
部 下 傈 分 配制 度 ' 兹 非 每 场 战 役 
均 有 一 样 多 的 部 下 可 用 ， 通 与 上 
一 场 战 役 的 结果 也 有 所 这 器 。 乱 
BRACE > FELT AT AA > SEA RE 
法 师 可 迷 距 离 攻击 。 另 外 由 於 每 
位 角色 均 有 特殊 功能 或 魔法 可 用 
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> 因此 本 和 游戏 也 适合 喜欢 使 用 魔 
法 的 玩家 。 游 戏 至 最 合 时 ， 其 至 
有 近 30 位 指挥 官 可 效 运 用 ， 加 
ER RUS EE > BUTE REN 
一 场 战役 打 起 来 ， 也 是 相当 壮观 
而 费时 的 。 成 败 与 人 物 运 用 方法 
息息相关 ， 而 平均 的 培养 每 个 人 
的 属性 也 是 相当 重要 的 。 


am F 


以 亚洲 的 游戏 市 场 而 言 ， 日 
本 的 设计 能 力 一 直 是 公认 的 第 一 
交椅 ， 而 台湾 则 排名 第 二 ， 但 事 
实 上 笔者 所 见 台 湾 借 的 游戏 在 某 
些 程度 上 ， 甚 至 已 超越 了 日 本 ， 
最 近 有 些 日 本 电玩 公司 也 将 来 台 
设立 分 公司 ， 就 是 对 训 湾 市 场 与 
人 材 的 看 重 。 笔 者 想 目前 台湾 游 
虐 最 大 的 问题 就 是 虫 ( BUG ) 
一 大 堆 的 问题 了 ， 关 套 SLG W 


Aheneeenans 





BEA ERT, + EESE > 
PENERE ARAH © fr 
以 如 果 你 喜 坎 回合 式 SLG ， 又 
沉迷 在 未 知 年 代 ， 妖 精 与 魔法 的 
世界 ， 过 套 和 游戏 可 对 你 发 浊 一 下 
; 当然 游戏 新 手 也 绝对 通 合 本 和 游 
Bo EUS TT RTD SCR» 
BENITA RTS SF — Ge | 
o 


oyh 
AL 





" SS A i a F | 


IEAM MMMM MMMM 





yf 


a diin 


ai 


Z% 山 一 自古 以 来 即 是 饥 人 所 


一 喜 坎 的 户外 活动 之 一 。 夭 
著 攀 登 一 座 又 一 座 的 高 峰 ， 来 满 
足 人 类 那 股 征服 万 物 的 和 欲望， 站 
ALES SEZ > 你 可 
SAFE SY HOR SS HH BB LL R EE 
SPIE CH FSSA eS 登 上 山顶 的 
那 一 刹那 ， 你 便 可 以 体会 到 人 与 
自然 同 在 的 奥妙 及 和 神奇， 还 有 接 
BERAREN e 

攀登 一 座高 山 落 非 如 你 我 所 
想像 的 那 般 简 单 、 轻 野 ; 耐 人 的 
体力 及 健壮 的 苯 斌 是 登山 著 最 基 
本 的 人 条件， 再 加 上 积极 的 人 生 观 
和 和议 惯 态度 努力 学 习 ， 一定 可 以 
登 上 高 峰 实 现 自己 的 葛 想 。 登 山 
过 项 活动 可 以 视 需 是 一 场 拿 自 己 
的 生命 作坊 赌注 的 游戏 ， 欧 登高 
峰之 前 ， 你 必须 篇 事先 自己 预 设 
各 种 可 能 发 生 的 危险 情况 ， 因 坑 
举凡 : Bp + WARE + LL Ad + Se io 
… 等 无 法 预知 的 天 炎 ， 及 因 登 山 
人 员 的 不 当 使 用 (工具 的 破损 、 
FTOR F) RAB 
WE AAR RERZ ` HR 
KEME SH) 所 造成 
的 种 种 伤害 ， 随 时 都 有 可 能 会 让 
登山 者 在 途中 囊 失 生命 。 你 必须 
要 仔 如 地 评估 、 余 各 地 挑选 你 所 
BRS WAGERS 
DRE BE Be iit HWER o E 
验 较 少 的 登山 者 ， 你 可 以 从 各 类 
的 书籍 杂 恋 中 去 找寻 你 所 需要 的 
登山 知 城 及 登山 时 的 紧急 状况 处 
理 资料 ， 你 还 可 以 向 登山 协会 中 
许多 灰 验 痢 富 的 登山 好 手 讯问 各 
种 登山 的 问题 。 如 此 一 来 ， 你 在 
登山 时 就 可 以 减少 许多 不 必要 的 
伤害 。 

在 人 类 的 哲学 理论 中 ， 相 信 
人 对 於 眼前 的 那 一 座高 山 会 产生 

















| | N 
OA M A a 


一 股 无 意识 的 征服 欲望 。 那 是 一 
种 向 自己 极限 挑战 的 洗 在 能 力 ， 
[ARERR | ERTEN RE 


AN | 
山 肉 救助 公司 





Power Climb 是 一 套 发 据 人 
类 光 力 、 发 挥 人 类 本 能 的 游戏 软 
HE 。 在 游戏 行径 的 过 程 之 中 ' 你 
可 以 藉 著 攀登 高 峰 的 模 拨 情境， 
来 体会 那 份 成 功 登 上 山顶 的 清 泳 
E WMA + A - MA 
的 。 软 笨 中 的 主要 部 份 是 由 
Hard Rock 公司 所 构成 。 喜 公司 
负责 登山 者 的 救援 行动 ， 专门 救 
助 那些 坑 学 术 研 究 绸 查 而 不 幸 摔 
下 山谷 ， 或 不 幸 遭 遇 山 内 的 登山 
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Afi e Hard Rock & 
BEE ELL FW AY FEAH Be ts 
BH > EAA] i a OR ES 
SHE THE FL 5% OY LL He St 

Hard RockA FIMA HH ( 
包括 玩 者 本 身 ) 十 分 优秀 的 登山 


aJi AGE 


E> BATS A his ME 

















加 Hard Rock 公司 简介 


的 登山 技巧 及 超人 的 体力 和 耐力 
。 Amer. Neon 是 一 位 天 生 的 登 
山高 手 ; 攀登 一 座 海拔 4000 公 
尺 的 高 山 对 於 Coca La’Hajem 
来 说 是 一 轻而易举 的 事 ， 因 人 希 他 
已 经 如 张 自 己 成 需 一 名 十 分 能 绵 
适应 高 山 环境 的 登山 人 员 ; 女性 
的 体重 本 来 就 会 比 男生 来 得 轻 些 
， 所 以 会 比 适合 攀登 一 些 有 裂 链 
的 岩 壁 ，Melinda Lead ÆRA 
中 唯一 的 女生 。 身 长 2 公 尺 的 
Cleric Spike HEAT FIOM A HEE 
强 腕 力 ， 那 种 断裂 的 山 岩 最 能 表 
现 他 的 实力 。 Hard Rock 公司 
的 负责 人 会 依据 正确 的 资料 来 源 
" 充 份 地 掌握 住 当 时 的 发 生 情况 
"站 且 派 遗 最 适合 的 登山 人 员 和 从 
事 救 援 的 行动 。 登 山 者 会 根据 遇 
难 人 员 所 指示 的 出 事 地 点 ， 及 其 
所 登山 的 正确 路 线 进 行 救 助 ， 以 
迅速 完成 救 人 的 使 命 。 








O 救援 任务 简报 


eT) 





在 正式 进行 攀登 救援 行动 之 
前 ， 你 必须 仔 和 检查 所 有 的 登山 
装备 用品 ， 例如 : 防滑 手套 、 登 
Ww > BRAY ` FURR- 








等 事前 的 准备 及 随时 的 补充 是 
登山 者 安全 的 保障 。 依 据 正确 有 
效 的 情报 及 资讯 ， 可 以 精确 地 判 
断 出 整 座 山 的 地 形 及 地 势 ， 以 方 
便 指 派 最 适合 的 登山 救援 人 员 。 
FETE SINE PS > 玩 者 要 隧 
时 留心 登山 者 的 体力 情况 ， 兹 且 
注意 他 的 疲劳 程度 ， 适时 地 答 与 
登山 人 员 充 足 的 休息 时 间 及 随时 
随地 的 补充 食物 和 水 份 。 妖 和 了 
解 当时 的 攀登 情况 ~ 天 候 是 否 良 
好 、 和 气温 的 温度 如 何 、 风 向 的 位 
置 需 何 、 地 形 的 起 伏 情 况 ， 都 是 
MARRERO ` FARRE 
点 。 人 攀登 的 过 程 之 中 ， 玩 者 最 重 
要 要 把 握 住 同 手 同 脚 一 起 行动 的 
BARI > dk BIRIA RHES HEK 
左右 移动 自己 的 身躯 ; 玩 者 也 可 
以 利用 画面 上 Move 的 显示 图 案 
" 来 确定 自己 的 手脚 移动 情形 站 
且 掌 握 正 确 的 行径 方向 ， 以 减少 
因 和 弄 错 四 肢 移动 的 先后 顺序 而 不 
幸 失败 的 惨剧 。 利 用 各 种 登山 的 
用 具 来 协助 攀登 ， 便 能 避 香 因 地 
FRG Wes WAS TT iS A TE 。 





-一 一 


可 至 登山 用 具 店内 购买 装备 


在 如 此 尹 困 的 攀登 过 程 之 中 
， 只 要 一 不 小 心 ， 就 有 可 能 跌落 
BRL id MRA oho BM ~ 
小 心 是 成 功 的 重要 关键 ， 事 前 的 
话 细 勘查 及 完善 的 准备 ， 也 是 不 
可 缺少 的 维 生 修 件 。 夭 著 过 样 一 
SEG > OT DASH fF H TERE 
KIPIR Be MRE At SE FHT LY BEE» 
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Mi AGREE AL BE R 
LHF SEE o ERBE 
中 ， 玩 者 必须 随时 接受 登山 者 应 
鼓 具备 的 知 哉 、 技 术 、 反 应 … 等 
能 力 的 考验 和 磨 杯 





加 详 尺 的 主 游 戏 介 面 





你 鲁 看 过 那 部 由 席 维 斯 史 特 
WEHA TRE J 的 电影 唉 
? RMT aS + 个 人 非常 喜 炊 近 
部 电影 ， 因 肪 征 山 的 那 种 成 就 感 
是 任何 事物 都 无 法 取代 的 ， 近 时 
你 将 以 腾 利 者 之 变 傲 视 你 脚下 的 
一 切 事物 ， 所 有 的 疲 修 都 将 一 所 
而 空 ， 你 会 发 现在 过 片 土地 上 你 
是 多 磨 地 渺小 。 那 是 完全 属於 自 
己 的 成 就 。 过 款 软 体能 将 登山 的 
种 种 状况 一 一 模 所 出 来 ， 而 且 和 游 
RM AAI A AE RIIT 
DUB EBB RA © TE 
是 一 套 值得 你 一 玩 的 软体 ， 你 将 
会 得 到 更 多 的 成 就 。 夫 











AAAAAAAAN MMMM 


J-Win 95 





pis ~i~ ere 
FA ”大 大 的 黄色 给 纳 、 深 受 姓 
多 小 朋友 所 喜爱 的 日 本 的 国宝 一 
HAME? 富有 日 本 战国 时 代 色 
彩 的 招 财 猫 ， 看 起 来 就 像 个 不 错 
WOR > 相信 不 少 玩 家 家 壬 都 有 
过 个 成 员 。 换 满 式 的 造型 寻 你 想 
到 了 什么 呢 ? 没 错 ! 过 是 一 个 标 
准 的 大 富 分 型 的 游戏 ， 到 记得 孩 
提 时 代 手 上 一 张 张 民 生路 、 建国 
北 路 的 地 契 和 花花 称 篆 的 大 富 魏 
银行 钞票 吗 ? HITS LAER 
游戏 千 下 不 解 之 称 的 玩家 而 言 ， 
市 面 上 可 让 有 琳 焉 满目 的 大 富 盆 
型 的 游戏 ， 呈 然 日 本 也 有 不 少 同 
类 型 的 GAME > RAAME 
乐器 的 天 下 ， 以 大 富 倪 类 型 的 洲 
RTs RMA MAAS 
3 HIRAM RENE REES 
而 且 内 容 相当 充实 (EEE 
中 式 、 美 式 的 大 富 侈 游戏 之 后 ， 
你 会 不 会 想 换 换 口味 ， 和 营 就 一 下 
简单 而 富有 昊 国 风味 的 大 富 欧 呢 
? 过 次 就 一 起 来 党 营 日 本 式 的 风 
格 吧 ! 


依 茵 是 迷人 的 框框 


招 财 猎 提供 了 三 张 不 同 的 地 





@ 片头 书面 











图 、 四 人 同 乐 的 游戏 模式 ， 上 比 起 
国内 的 大 富 倪 系列 ， 凌 的 是 小 下 
见 大 巫 ， 三 张 地 图 所 要 过 到 的 目 
的 也 不 相同 ， 最 大 的 一 个 特色 就 
是 每 张 地 图 都 只 有 很 少 的 空地 ， 
当 玩 家 踩 上 过 块 空地 之 后， 也 不 
再 只 是 坐 享 其 成 当 现 成 的 房东 ， 
玩家 可 以 享受 一 下 经 营 的 乐趣 。 





@ BEBE 
LCBCAT HMA A EB 3 一样 ， 
EEE A AE EE 
PUA] HW IH i 
店 之 类 的 地 方 ， 就 连 发 展 的 模式 
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FEEFEE EHEHEHEH EHEHEHE EEEE EEEE F 








@ 初次 见面 请 多 多 指教 
也 很 相像 ， 玩 家 建设 过 块 地 方 成 
FS PRAT SEA IRE AA 
行 股 票 ， 玩 家 也 开始 可 以 进 场 操 








(SIMMER 


f FABRES 3 的 是 在 公司 
成 型 之 前 是 不 能 靠 股票 发 财 的 。 





Presale oe 


@ 是 料理 店 的 预定 了 地， 要买 吗 ? 
三 张 地 图 其 实 只 有 一 点 小 小 的 差 
别 ， 就 是 一 个 过 路 或 多 个 过 路 型 
的 框框 ， 除 了 空地 之 外 ， 许 多 地 
方 也 安排 了 类 似 机 会 和 命运 之 类 
的 事件 ， 尤 其 在 招 财 猫 中 事件 相 
当地 多 ， 像 地 震 、 落 雷 、 洪 水 、 
| ”多 得 VIP、 出 国旅 游 等 等 伴 以 过 
趣 的 画面 ， 感 觉 相当 轻 缀 有 趣 。 


| EE 


FLA R HJ A ee i EE K 
不 同 是 ， 招 财 猎 不 再 用 比 了 一 图 
轻 过 原点 发 放 薪水 的 方式 ， 而 是 
探 用 类 似 大 富 驳 3 的 月 薪 制 ， 而 








图 BRIMTEALK 


一 次 行动 则 是 五 天 ， 过 当然 也 和 
场地 的 大 小 有 关 ; EKAA 
篇 场 地 大 很 多 ， 用 的 是 一 日 一 回 
合 ， 而 在 招 财 猎 实 面 似乎 每 块 地 
方 都 安排 得 很 紧 责 ， 没 有 那么 大 
的 空间 以 玩 家 并 和 逛 ， 当 玩家 幸运 
地 多 得 VIP (RA) 待遇 之 后 ， 
每 个 月 的 【 薪 ,4 情 就 会 好 很 多 ， 
过 是 它 与 夫 不 同 的 地 方 ， 玩 家 也 
可 以 利用 游戏 中 的 卡片 ， 希 自己 


= 
AR? 是 谁 掉 的 皮包 ? 
的 地 组 扩张 势力 。 卡 片 的 种 类 贱 
然 不 及 大 富 欧 3， 也 因 坑 卡片 的 
用 途 有 限 ， 要 完成 游戏 就 没 那 摩 
快 ， 笔 者 珊 坑 卡片 种 类 多 少 各 有 
PEN PESIS E A RE > 
在 多 人 同 玩 时 就 很 刺激 〈 在 不 翻 
脸 的 情况 下 … ) > RADA 
喜 坎 慢 慢 熬 的 个 人 玩家 。 





@ 呵呵 呵 ! 运气 不 错 网 ! 


来 点 小 点 心 吧 1 


招 财 猫 在 画面 上 的 表现 算得 
上 是 中 规 中 和 矩 ， 在 日 本 和 游戏 一 帘 
蜂 投向 WINDOWS Misael 
Fo 笔者 的 感觉 是 在 音效 方面 有 
长 足 的 进步 ， 而且 是 全 面 光碟 化 
， 不管 是 不 是 有 CD FH: RA 
BE MAHAK WINDOWS 
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HRE o EELE 
就 不 是 那么 明显 ， 或 者 可 以 说 是 
退步 ， 最 主要 的 原因 应 鼓 是 出 在 
HET 16 色 的 日 本 美工 ， 在 党 
试 256 色 模式 时 的 适应 期 ; 不 过 








@ 巨大 招 财 猎 从 天 而 降 ! 

以 日 本 游戏 的 风格 而 证， 大 多 是 
走 卡 通路 线 ， 如 果 是 卡通 式 的 画 
面 ， 以 256 色 作 画 似 乎 是 多 了 些 





@ We TARA ? 
> 也 因此 大 多 数 的 游戏 都 或 多 或 
少 加 入 了 动画 或 影片 ， 很 可 惜 的 
是 过 个 游戏 在 创意 不 足 、 囊 面 表 
现 普 普 通通 、 也 没有 动 匠 的 CD 
音源 ， 似乎 没有 对 玩家 有 什么 特 
别 的 吸引 力 ， 尤 其 是 游戏 进行 的 
节奏 相当 慢 ， 每 一 步 都 要 玩家 按 
一 下 滑 具 键 。 整 体 而 言 ， 招 财 猫 
的 设计 及 内 容 和 国产 的 大 富 驳 3 
悚 接近 的 ， 但 是 整个 游戏 的 内 酒 
FREIRTE  BKEG 
TEAS SCR AR RK 
Bi SRS IRE Sii o 


or XZ, 
AD ~ 











C6 UIAA 下 


BBB BB BB BBB EA | 


6AAAAAAAAAANN AAA, 


= Rema the tru 


H 





19 
ea 
A 
= 
al 





大 复合 企业 与 国家 支配 著 
近 未 来 的 世界 ， 将 与 “无 
感情 ”的 Rema 交会 … 
你 的 未 来 将 会 如 何 ? 
从 天 而 降 的 少女 ”Rema ” 
— AR ESA SI— ER > MA 
PE A HE AF TR PPS AE J Be Be BE 
的 说 话 方式 。 她 是 谁 ? 她 从 哪里 
来 呢 ? 
舞台 的 时 代 和 背景 呈现 出 不 久 
的 未 来 一 22 世纪 。 








Bow — 
O Ti LSB RA is 
See 


Tisy HEE Ancg 看 到 了 一 
PURRIA > OOPS A Ese 
片 天 空 ; 不 明 的 物体 从 天 而 降 ， 
正 朝 著 某 处 急速 坠落 。 对 诊 过 个 
时 代 来 说 ， 来 路 不 明 的 沁 落 物 是 
很 珍 幅 罕见 的 事 。 和 从 层 落 物体 的 
外 观 隐 约 可 以 判断 出 ， 此 物体 需 
从 外 太空 坚 落 的 太空 船 之 救生 舱 
ABE © 

接合 整个 艾 落 现场 由 事先 赶 
到 的 军 方 人 员 所 操控 。 需 了 避免 
危险 的 人 物 授 凯 现场 的 情况 ， 军 


TE A AAA AAAAAAAAABAA FA we 











Fi—-BRARY A +E — FS 
开 现 场 。 在 此 时 TISY BERS 
不 出 现 的 是 一 艘 巨大 的 太空 船 救 
生 舱 ， 正 想 一 探究 竟 时 ， 印 不 料 
从 何不 突如其来 的 攻击 ， 击 中 了 
燃料 ， 引 起 了 一 场 大 爆炸 ， 现 场 
RAL o BEF ，TISY 忽然 
感到 后 脑 竟 被 检 抵 住 ， 慢 慢 地 回 
头 看 ， 现 场 出 现 的 数位 不 速 之 客 
， 由 著 一 位 身 著 红 衣 的 神 补 男 子 
带领 ， 全 部 的 眼光 全 向 著 爆炸 之 
处 看 著 。 了 办 动 的 火 堆 中 ， 缓 缓 出 
现 全 身 赤 裸 的 金 肢 美 少 女 ， 在 现 





场所 有 人 谷 未 反应 的 情况 下 ， 其 
以 迅雷 不 及 掩 耳 的 速度 疫 倒 现场 
全 数 手持 枪 枝 的 武装 集团 。 随 后 
TERP T BENE Ls My RS A 
相 之 旅 。 过 名 美 少 女 到 底 是 惟 ? 
从 那里 来 的 ? 在 她 身上 到 底 隐 藏 
TBP I 而 那些 武装 集团 是 
惟 派 来 的 ? 有 什么 目的 ? … 你 将 
一 一 解 开 适 些 评 围 " 













R 
看 似 瘦 小 的 Rema 

发 挥 篇 人 的 
力量 
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过 是 一 套 AVG 游戏 ， 利 用 
情感 指数 的 高 低 来 控制 被 操纵 者 
。 Rema 的 外 表 和 一 般 普 通 的 少 
女 一 样 ， 内心 猫 如 孩童 般 的 单纯 
` RR ， 但 实际 上 Rema HATA 
当 强 大 的 浅 在 能 力 。 过 套 游戏 的 
主人 倪 是 一 位 正在 求学 阶段 的 年 
轻 小 子 Tisy ， 他 在 一 个 偶然 的 
机 会 遇 到 Rema ， 兹 且 知 道 她 的 
处 境 十 分 危险 ， 因 而 从 中 决定 之 
By aE EE RA © 








Al 
O 火焰 中 的 金枝 美 少 女 


Tisy 教 育 Rema 学 习 各 式 各 
样 的 感情 变化 阔 且 和 进行 整合 ,使 
得 Rema 能 狗 同 时 拥有 机 械 式 的 
反应 和 人 类 应 该 有 的 思考 模式 。 
学 必 的 各 项 内 容 可 以 轻 由 滑 鼠 的 
选取 随时 变换 Rema HITES © 
Rema 的 个 性 可 以 是 善良 、 美 好 
的 ， 也 可 以 是 邪恶 、 破 坏 的 。 轻 
由 探索 Rema 身上 隐藏 的 潘 能 过 
程 中 ' 一 步 步 展开 整个 故事 ， 也 
将 慢 慢 地 解 开 整个 事件 的 来 龙 去 
IR © 


WAAS 


游戏 的 故事 内 容 ， 让 笔者 感 
到 有 些 类 似 大 友 克 洋 的 AKIRA 
5 阿 基 拉 4 的 设 定 ， 尤 其 是 人 物 








的 设 定 上 ， 是 感情 育成 型 的 人 形 
CRE 。 和 游戏 进行 方式 ， 是 标 
准 的 日 式 AVG WRA p 
=F 2—-RRNEBA > FAR 
著 显 示 框 ， 随 时 提示 玩 者 和 软体 
之 间 的 互动 ， 再 配合 人 物 表情 显 
示 栏 ， 能 及 时 反应 出 主角 的 情 烤 
Sito FRR BUSH aA SA 
其 它 人 物 的 对 话 反 应 ， 自 身 思考 
TRAR R RHE > 
方式 非常 简易 ， 加 上 主 画面 的 多 
重视 窗 设计 ， 能 屠 你 马上 瞳 解 现 
在 正在 进行 的 剧情 ， 再 利用 放大 
镜头 交代 主要 人 物 行 坑 动作 。 
Rema the truth 整 部 游戏 构成 
， 可 视角 一 部 经 佳 的 给 画 、 音 乐 
>» 小 说 性 原创 作品 ， 过 部 软 笨 的 
WEN FEA BTA E 
MRHAR > BORAK IE 
WAH > 其 鲁 与 广 井 王子 共同 
创作 一 些 名 作 ， 如 :空想 科学 
世界 」 、 上 魔 人 英雄 傅 ， 等 多 数 
作品 秽 作 ， 在 卡通 动画 界 可 以 褒 
是 代表 人 物 之 一 ; BRE St 
勇 负责 设计 ， 他 担当 本 作品 原画 
设计 、 作 图 及 色彩 设 定 部 份 ， 其 
对 於 原 书 创作 、 角 色 配 色 都 氛 有 
强烈 的 个 人 风格 ， 他 独自 所 架构 
的 作品 世界 有 [又 上 了 一 人 上 > 7 
47-1 > "BU SFHOR 
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Wis + "Zh 等 动画 作 
品 ， 也 担任 数 部 作品 的 作画 监督 
> ARR > He 
BEAM AMA o (Fine 
Wazesvarrv 722 HO 
RATES BAZ > 而 
REFRA ULF ~H + Ss 
—24-5 ， 今 年 一 月 发 表 最 新 
{Fin "LF~ SAK SSR, 
PREZ AEE > PR an FEMS BE” 的 
EES HEINE © 
SPRSTATFSTLELIEM + Sth GEA 
CD-DA 方式 表现 ， 玩 家 在 可 随 
时 聆 闽 到 随 著 游戏 剧情 起 伏 ， 而 
有 著 不 同感 觉 的 背景 音乐 ， 而 且 
恰 如 其 份 。 过 去 作品 有 [之 /> 
也 又 天 一 力 一 了 了 小 了 下 区 




















i 


已 和 主角 打成一片 的 Rema 


ct) 


SE PAS SEE BAS BR HE ETE 
Bo 有著 极 佳 的 故事 、 画 面 和 音 
乐 表现 ， 如 果 你 是 一 位 AVG 的 
玩家 ， TAG AE PL AP SE ; 不 
SAO RR ATES FSC BAR AT RE 
AIRG > BB Pan BE G SEPA BE EE 
， 从 如 你 有 不 错 日 文 程 度 ， 那 你 
将 能 充 份 融入 Rema the truth 
的 世界 ， 沉 浸 於 顶尖 给 画 ， 音 乐 
所 构成 的 未 来 世界 中 ， 笔者 绝对 
极力 向 各 位 AVG 玩家 推荐 过 款 

F Rema the truth J °@ 


e”*# 


ma, 
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精品 店 ppgrez | 


对 不 起 ， PSEA BIAS BARS AAS RB SR A — JOR 新 干线 ' 所 
以 将 98 ABE AIDE REIT AR SH Ee PS» 而 精品 店 也 到 此 期 转 束 警 
业 ; GR GRX 与 铃 锥 吵吵 仅 在 此 向 大 家 说 声 再 见 。 谢 谢 大 家 两 年 秆 
来 对 精品 店 的 支持 及 爱 访 。 谢 谢 ' 谢谢 大 家 。 
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TE RRA ES 报导 中 ， 玩 家 可 能 已 发 现 未 
来 不 久 的 和 游戏 走向 3D ， 而 电脑 单纯 的 
CPU 计算 能 力 ， 蓄 无 法 将 3D 图 形 发 挥 到 较 好 的 
效果 ， 因 此 许多 3D FEET AMETE 
有 一 般 影像 卡 的 功能 ， SEA 3D 加 速 的 能 力 ， 有 
一 些 还 加 入 了 MPEG 影像 斤 放 的 功能 ， 以 及 护 充 
子 卡 的 功能 。 笔 者 可 以 很 肯定 地 说 ， 在 不 出 一 年 的 
RRIP > 3828 3D 加 速 卡 将 会 成 需 市 场 上 的 标准 配 
人 备 。 其 原因 有 二 : 第 一 Microsoft 的 3D 介面 
Direct 3D 即将 推出 ， 送 是 一 个 可 以 让 不 同 厂 牌 的 
3D 加 速 卡 支援 的 标准 介面 ， 不 但 让 玩家 不 必 扒 心 
相 容 性 的 问题 ， 也 可 以 让 游戏 届 奸 者 省 去 支援 多 种 
标准 的 麻烦 ; 第 二 、 大 部 份 的 3D 加 速 卡 的 生产 丙 


都 与 电脑 厂商 签约， 如 IBM 与 ATI 3459 > ESL 
旗下 生产 的 Aptiva 电脑 中 全 部 使 用 ATI 的 3D 
> 而 其 它 的 大 厂 如 Com- 


加 速 卡 : 3D Xpression 
paq ` Gateway 
、 以 及 Packard 
Bell th ABHA = ffi 
在 即将 推出 的 机 型 
中 装 入 3D 加 速 卡 
。 如 此 一 来 3D 卡 
的 市 场 装机 率 就 会 
很 高 ， 导 臻 游戏 设 























计 公 司 会 毫 不 考虑 
re 果林 会 = 
QD HESE EE Bal EPE do S89 
g JoRM yE 
‘Te be 
$ PAE Ei 
mk TEIE 
SH tt gw 
FH ROR 
ii 
7R 
地 开始 大 力 支援 3D 卡 。 
由 诊 以 上 各 种 的 原因 ， 笔 者 将 需 在 此 需 各 位 介 











KKHH 3D 加 速 卡 ， 分 别 是 S3 Vi--RGE 64- 
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四 图 四 
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bit 晶片 组 的 Diamond 3D 2000XL ， 以 及 使 用 
3D Rage 晶片 组 的 ATI 3D Xpression 。 笔 者 将 
篇 各 位 介绍 过 两 种 卡 的 特色 及 他 们 的 附属 子 卡 ， 导 
玩家 好 好 地 比较 比较 ， 进 而 根据 自己 的 需要 来 购买 
适当 的 加 速 卡 。 


Diamond Stealth 3D 
2000XL 


Diamond 在 前 不 久 推出 了 一 片 叫 作 Edge 
3D 的 3D -F> KA -RMEM 3D 的 效果 不 错 ， 但 是 
只 能 算是 过 小时 期 的 
j Em’ ARIE 2D Hi 
示 的 速度 太 慢 ， 简 直 
是 比 一 般 的 视窗 加 速 
FEN o REMI > 
Diamond 在 最 近 推 
出 了 一 系列 的 新 型 














全 经 Diamond Stealth 
2000XL 增强 后 的 
3D iis BY i m 






3D 加 速 卡 ， 不 论 在 3D 加 速 或 是 2D 显示 方面 
都 有 很 快 的 速度 。 笔者 收 到 Diamond Multime- 
dia 寄 来 的 Stealth 3D 2000XL ， 因 此 笔者 将 会 
把 重心 放 在 过 片 卡 上 ， 但 是 也 会 厦 便 提 一 下 其 他 的 
产品 。 
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普通 玩家 

对 於 一 般 的 玩家 来 说 ， 关 一 片 卡 可 以 说 是 非常 
不 错 的 选择 ， 踊 然 目 前 Microsoft 的 API 介面 
Direct 3D ”还 没有 改行 ， 但 是 已 有 许多 软体 三 两 
支援 过 一 片 卡 的 3D 加 速 功能 。 笔 者 试 了 风 个 随 卡 
附 赠 的 游戏 ， 发 滤 其 3D 效果 比 普通 版 本 的 和 游戏 要 
来 得 流 赐 、 和 细腻。 就 拿 天 旋 地 转 来 说 好 了 ， 普 通 版 
本 的 画面 是 以 低 解像度 的 方式 显示 ， 而 且 需 要 高 级 
的 中 央 处 理 器 才能 使 画面 流 赐 显示 ; BLES 
Stealth 3D 2000XL 的 S3 ViGRE 晶片 组 所 写 
的 版 本 ， 不 但 游戏 本 身 的 显示 方式 构成 高 解像度 ， 
在 3D 物件 的 材质 黏 贴 上 ， 也 比 一 般 版 的 和 游戏 来 得 
MWK © Ss ASMP AE > He Stealth 3D 2000XL 
将 许多 原本 应 由 CPU 来 执行 的 3D 有 运算 取代 ， 所 
以 玩家 只 需要 普通 的 486 ， 便 可 以 享受 到 高 级 的 
3D Mii- 

笔者 在 使 用 过 一 片 卡 之 后 ， 发 现 其 2D 视窗 加 
速 方面 的 速度 相当 含 人 满意 ， 在 玩 一 些 普通 的 和 游戏 
时 ， 速 度 都 相当 地 快 ， 上 比 起 Edge 3D 在 玩 一 般 
DOS ”和 游戏 时 会 产生 跳 格 的 情况 要 好 得 多 了 “。 二 一 
片 卡 也 支援 软 笨 MPEG 的 功能 ， 踊 然 说 玩家 可 以 
流畅 地 拨 放 全 歼 幕 的 电影 ， 但 是 人 种 会 有 粗 点 的 情况 
发 生 ， 实 在 是 一 个 小 小 的 瑕 症 。 过 一 片 卡 支援 
Microsoft Direct 3D ， 所 以 玩家 在 买 了 之 后 ， 可 
以 不 必 担心 与 未 来 的 3D 和 游 戏 产 生 不 相 容 的 情形 。 


高 级 玩家 

对 於 一 些 进 阶 的 使 用 者 如 3D 给 图 师 等 ， 可 能 
要 对 各 一 片 卡 失望 了 。 肉 然 说 过 一 片 卡 与 Micro- 
soft Direct 3D HA > 但 是 对 於 一 些 输 图 软体 ， 如 
3D Studio Max 所 使 用 的 OpenGL 介面 秃 完全 不 
支援 。 笔 者 在 Windows NT 4.0 上 使 用 本 卡 执 行 
3D Studio Max ， 由 於 无 法 使 用 Open GL 的 介 
面 ， 所 以 在 给 图 时 ， 电 脑 建议 使 用 较 低 的 显示 方式 
。 购 然 说 本 片 卡 上 有 Z-Buffer MINE EAA 
H Open GL 不 相 容 ， 而 完全 无 法 派 上 用 场 ， 只 
好 使 用 Software Z-Buffer KHER °- Diamond # 
示 ， 他 们 将 在 今年 的 第 三 季 推 出 Stealth 3D 3000 
系列 ， 到 时 候 就 会 支援 Open GL 了 。 如 果 襄 玩家 
R 3D 卡 是 筷 了 和 给 图 的 疾 ， 不 如 购买 Diamond 所 
推出 的 Fire GL 3D 加 速 卡 ， 过 片 卡 除了 有 8MB 
VRAM 屠 玩 家 可 以 在 超 高 解像度 下 工作 之 外 ， 还 
另 有 8MB DRAM 的 Zbuffer 来 加 快 3D 显示 。 最 
好 的 是 ，Fire GL 不 但 支援 Open GL > 它 膛 支援 
Autodesk 的 HEIDI 是 示 界 面 ， 尽 玩家 可 以 最 佳 
的 速度 来 进行 3D 投影 。 
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ATI 3D Xpression 
普通 玩家 


至 於 ATI 的 3D Xpression ° HERABE 
3D 显示 方面 跟 Diamond Multimedia 所 推出 的 
WITH 3D XPRESSION r 卡 有 差不多 的 效果 ， 但 
neay 是 在 2D 方面 种 比 
Br. J -| Stealth 2000XL 要 强 
= itm 得 多 HERE 3D 
| Xpression ”使 用 了 3D 
Rage 的 3D 加 速 晶片 ， 
但 是 在 2D 构造 上 膛 是 
与 ATI 的 Mech 64 
相同 ， 因 此 ， 玩 家 以 前 
AAT ATI 的 显示 
F> ÆWT 3D Xpres- 
sion HENTA Hù 
AEA ME > ARE— 


般 时 候 ， 3D X] - 
游戏 是 否 使 用 ATI son pirak 


3D Xpression 之 差别 ”Mech 64 系列 卡 一 样 


在 比较 3D 卡 时 ， ERS VE FEA RP RK 
卡 有 多 好 的 3D 功能 ， 都 是 无 意义 的 ， GR 
Microsoft 的 Direct 3D 即将 变 成 游戏 界 的 标准 ， 
WER BER Direct 3D 相 容 就 没有 问题 了 ， 黄 正 
鼓 去 注意 的 ， 就 是 卡 所 显示 出 来 的 画 质 。 提 到 卡 所 
表现 出 来 的 画 质 ， 过 片 装 有 3D Rage 的 3D Xp- 
ression ”就 仿 笔 者 非常 激赏 。 3D Xpression 在 是 
示 3D 图 形 时 ， 能 商 正 地 做 到 倒 3D 物件 图 路 的 功 
能 > 不 会 产生 一 般 3D WHE BIN Bite © Et 
质 贴 图 方面 ， 过 片 卡 也 能 令 贴 上 去 的 材质 看 起 来 圆 
硕 ， 而 不 会 有 生硬 的 感觉 e 

如 果 襄 玩家 有 486 以 上 的 机 器 ， 那 你 便 有 福 
T> 3D Xpression 卡 支援 软体 MPEG 的 功能 … 
其 实 也 不 能 算是 完全 支援 ， 因 般 只 然 影像 资料 解压 
是 由 CPU 在 做 ， 但 是 在 画面 的 圆滑 处 理 上 ， 仓 是 
由 3D Xpression 在 进行 。 就 因 如 此 ， 不 论 玩 家 在 
多 高 的 解像度 下 ，3D Xpression 都 能 以 每 秒 30 
张 图 的 速度 接 放 全 葡 幕 的 MPEG 1.0 或 是 2.0 的 影 
片 。 

在 过 片 卡 上 有 一 个 ATI Multimedia Channel 
， 其 功能 类 似 一 般 的 Feature Connecter > EAI 
乒 有 人 双向 通讯 的 功能 ， 用 来 接 一 些 较 高 级 的 影像 处 
理 卡 。 笔 者 将 ATI KHI 3D Xpression 所 
设计 的 ATI-TV 子 卡 接 在 ATI Multimedia Chan- 
nel | > (#3 3D Xpression 斤 身 一 变 成 需 影 像 捕 
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JRE + HBL o HERAF’ ABR 
现 过 是 笔者 用 过 最 好 的 电视 卡 ， 因 篇 3D Xpres- 
sion 上 的 影像 圆滑 功能 ， 将 电视 影像 放大 后 的 粗 点 
RAG REARAAW 640 X 200 解 像 度 的 电 
RAR AEKA 1024 X 768 的 效果 。 
高 级 玩家 

呵呵 ， 对 於 一 般 使 用 如 Auto CAD 或 是 3D 
Studio Max 等 支援 Open GL 给 图 介面 的 使 用 者 
有 福 了 。 如 果 襄 一 套 原版 的 3D Studio Max ER 
你 吃 了 很 久 的 泡 灯 ( 笔者 最 近 砸 下 重金 ， 在 家 和 里 的 
一 个 空房 间 搭 了 一 个 摄影 棚 ， 兹 且 买 了 许多 影像 处 
理 的 设备 ， 准 备 拍 一 个 像 Star Trek 那样 的 电影 
后 来 觉得 应 尽 要 放 入 一 些 3D WR HLT 3D 
Studio Max 、Character Studio 、 以 及 
Lightscape 过 三 套 软 笨 ， 光 是 3D Studio Max 就 


| # | seesessccsessss 
e 


$3600 美金 MEH WMA TWR) ， 
MATEZ} Open GL HE WESC MAS 
妨 考虑 一 下 3D Xpression - K#RMA-BE ， 
发 现 装 了 3D Xpression 和 后， 笔者 的 3D 软体 在 题 
示 方 面 快 了 不 少 。 不 过 笔者 是 安装 由 ATI 提供 的 
Open GL 驱动 程式 的 Beta 版 ， 正 式 版 将 会 在 不 
久之 后 由 ATI MAHI PEE HE 。 


由 於 台 阵 子 笔者 测 太 多 电脑 配备 ， 所 以 由 於 将 
FUE RAR AS > 以致 电脑 好 像 有 一 点 损 壤 而 时 常 
死 当 ， 以 致 在 完成 过 篇 稿 时 未 能 仔细 检查 。 如 果 褒 
SRD MERELY EE WWE ATI 
的 网 页 : http://www.atitech.ca 或 是 Diamond 
Multimedia : http://www.diamondmm.com 。 














$1995 


DTV1100 RRR 


Kemer ree, 


G Video Play 
“foo RIE $129 


最 高 解像度 “| 1280x1024x256 & 
at 
Weeds 


[ammo | was |» we 


区 
ARA 


m 
Re | 











P-C-- HARANE 








BESERER P - C -it - 带 


局 手 “ 鱼 修改 和 游戏， 就 是 利用 特殊 的 软体 修改 游戏 


A PAY SC HHS ABs PSS > Se a A ORS 
， 夭 以 过 到 无 向 或 有 死 不 完 台 数 的 技巧 。 或 许 有 人 
SABER : “ 游戏 就 是 要 自己 玩 到 完 呀 ! ” 
，“ 改 了 和 后 有 什么 乐趣 哮 ! ”…， 可 是 呢 ， 笔 者 认 
FRECHE LM ARG KA | 游戏 本 来 就 是 娱乐 
用 的 嘛 ! 如 果 把 一 套 和 游戏 玩 烟 了 后， 夭 由 修改 软体 
， 可 以 访 你 从 过 套 游 戏 中 多 得 另 一 种 当 超 人 的 乐趣 
HIRS > BES fel RT AS ASHE ? 

那 我 们 要 如 何 来 修改 游戏 当当 超人 呢 ? 最 原始 
的 方式 就 是 使 用 PCTOOLS 来 修改 游戏 存档 ， 不 过 
道 有 点 复杂 又 需要 点 经 验 ， 所 以 我 们 把 重点 放 在 专 
门 用 来 修改 和 游戏 的 软体 身上 “。 较 早期 市 面 上 可 以 看 
到 一 堆 的 修改 软体 ， 像 是 GB4 ` GBP `> FPE 
2.5 、GW 等 等 …， 不 过 在 电脑 技术 日 新 月 界 的 今 
天 ， 上 述 的 软体 已 经 不 足以 应 付 使 用 保 访 模 式 记 忆 
体 管理 技术 的 游戏 了 。 目 前 能 物 修 改 保 芒 模式 游戏 
， 也 是 今天 的 主角 有 两 套 : “ Game Wizard 32 
Pro 3.0 ”( 以 下 简称 GW32 ) 及 “游戏 修改 大 
师 一 整 人 专家 5.0 ”( 以 下 简称 FPE 5.0 ) 。 





“ 整 人 专家 5.0" BIB“ FPE 5.0 ”， 是 延 
积 国 内 精 讯 公司 所 代理 的 ”FPE 4.1a ”之 后 的 版 
本 ， 不 明 目 前 向 未 上 市 。 “ FPE 4.la” KREZ 
耳熟能详 了 吧 ! 所 以 在 此 介绍 一 下 * FPE 5.0 ” 
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和 “FPE 4.1a ”的 不 同 不 : 

(D 首 创 相 容 DOS 7.0 > windows 95 > 
windows 3.1 > HX J-Windows 等 作业 系统 ; 若 
配合 超 任 或 任天堂 模 所 器 ， 更 可 以 修改 超 任 或 任 天 
堂 的 游戏 。 

(2) 首 创 多 重 分 析 能 力 ， 能 绝 同 时 分 析 16 个 目 
Hh 大 幅 提 异 修改 效率 。 

(3) 大 幅 提 异 掺 瞄 速 度 ; 尤其 是 高 陆 掺 瞄 第 二 次 
以 后 ， 低 阶 抬 瞄 第 三 次 以 后 提 异 更 多 。 

(4) 抬 瞄 能 力 扩充 至 4GB ; 无 论 多 大 的 记 局 体 
范围 都 能 抬 描 © 

(5) 新 增 常 驻 型 CD 斤 放 程式 ， 可 以 随时 随地 背 
景 播放 音乐 CD 。 

(6) 新 增 一 个 档案 愤 择 器 ， 可 用 选单 选择 档案 并 
览 ， 不 用 再 硬 背 档 名 。 

(7) 全 新 的 操作 介面 : BRT RAS > SCHEME 
重新 整合 外 ， 艺 增加 了 一 个 内 容 视 窗 ， 一 个 将 全 部 
可 能 的 位 址 存 入 表格 的 按键 

(8) 加 强 型 低 阶 所 瞄 功 能 : 增加 了 “”! ”” ++ 
”“ --” 等 非常 有 效率 的 低 阶 扣 瞄 方 式 。。 

(9) 加 强 型 的 表格 功能 ， 尊 将 表格 扩充 至 36 个 

(0 加 强 型 的 记忆 体 和 编辑 功能 © 

如 加 强 型 的 抓 图 程式 。 

0 对 各 种 SVGA 卡 的 相 容 性 更 完整 ， 修 正 一 
些 关於 键盘 的 问题 > 

”Game Wizard 32 ” 即 需 “和 游戏 巫师 32 
” > 是 由 加 拿 大 公司 所 摆 写 的 ， 所 以 国内 比较 少见 


- C .地 . 带 





， 它 的 前 身 就 是 有 名 的 ”Game Wizard Pro 2.x 
”， 目前 它 已 经 改写 坑 32 位 元 版 本 (所 以 叫 
GW32) > GWHKREUSMN SBD BS 
A> Pro 3.0 2RAA) ARIE > WEEN 
费 最 贵 ( 要 美金 49.95 元 ) 的 版 本 。 它 增加 了 许多 
功能 : 

(D 32bit MIRAE HI LA at + SUE HE (SCTE 
T © 

(2)42 55 5) i IK SUSE Be — RAE T 500% 

(3) 可 以 由 滑 具 呼叫 。 

(4) 能 够 把 游戏 画面 抓 成 PCX BRS 。 

(5) 钢 自动 判断 是 否 角 DOS4GW 的 游戏 ， 设 定 
据 描 范围 。 

(6) 新 增 一 个 档案 管理 器 ， 音 且 能 匆 线 上 篇 辑 二 
进位 的 档案 。 

(7) 增 加 了 一 个 SETUP 程式 。 

(8) 增 加 了 更 多 数量 的 表格 。 

(9) 支 援 更 多 种 记 剧 体 管 理 程式 及 音效 卡 。 

0 分 析 搜 姑 镇 定 的 能 力 抽 增 到 Double Word 
( 4Bytes ) © 

叫 修 正 一 些 bugs » MA» TUWEK swap 
到 EMS ` XMS 或 磁 碟 。 

笔者 拿 到 过 两 套 软体 后 ， 第 一 步 当 然 就 是 把 软 
体 安 装 入 我 的 宝 具 电脑 内 啦 ! 过 两 套 软体 均 和 前 一 
个 版 本 一 样 ，FPE 5.0 tk TOR H FPE 
4.1a 一 样 的 ， 输 入 一 次 正确 的 密码 ， 和 后 安装 程式 就 
ARME FPE 装 入 你 的 硬 碟 了 ; 不 过 FPE 5.0 
增加 了 相 容 Windows 3.1/95 ， 所 以 安装 程式 膛 会 
问 你 要 不 要 安装 入 Windows 3.1 或 Windows 95 
， 按 了 选项 的 按键 后 就 安装 好 了 ， 完 全 不 用 自己 动 
Fo BAIN ; 而 且 以 后 除非 你 的 电脑 有 更 换 硬 体 
> 否则 也 不 用 重新 安装 了 。 而 GW32 则 是 磁 片 保 
> 不 过 GW32 的 保 议 检查 就 形 格 多 了 ， 原 始 母 
片 也 不 能 轻易 地 复 侈 ， 里 的 是 登 没 有 保障 的 。 感 壳 
上 还 是 FPE 5.0 比较 友善 一 点 

过 两 套 软 笨 有 什么 超 强 功能 呢 ? 修改 软体 最 重 
要 的 就 是 搜寻 分 析 、 镇 定 及 篇 辑 记 居 和 体 的 功能 了 ， 
我 们 就 据 此 来 比较 一 下 过 两 套 目前 公 辟 最 强 的 修改 
软 笨 。 一 般 的 修改 程式 多 以 直接 输入 确定 的 数值 搜 
寻 ， 或 以 目标 值 变 大 变 小 的 趋势 来 搜寻 > GW32 
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和 FPE 5.0 也 是 ; FPE 5.0 则 有 高 随和 低 阶 两 
种 分 析 模 式 ， 高 附 的 分 析 方 式 除 了 传统 的 单一 值 分 
MAK? 亦 可 以 输入 字 串 或 连续 的 数值 ( 过 种 方式 
在 RPG 或 战略 游戏 登 好 用 的 ) ， 低 阶 的 模式 则 增 
加 了 :了 1!1 
有 改变 时 、『 
++ | RB 
超过 原来 的 两 
倍 时 、『 --」 
当 数 值 减少 到 
比 原来 一 个 还 




















多 样 的 符号 来 
帮助 搜 巡 。 另 
外 值得 一 提 的 
， 是 FPE 5 
已 经 把 据 描 刀 
居 笨 的 能 力 投 

KE 4GB ， 再 也 不 受 16M 的 限制 了 。 GW32 
PREMADE BAT RAR AUB AAT 
过 一 种 (MUM. FPE 5.0 WE! J > 过 种 方式 要 记 
剧 笨 变化 非常 小 ' 不 然 很 难 成 功 ， 所 以 笔者 很 少 用 
) ， 大 部 分 的 使 用 方式 和 前 一 个 版 本 ” GW Pro 
2.x ” 苯 没 有 什么 太 大 的 不 同 ， 不 过 新 增 了 在 一 开 
始 会 根据 游戏 使 用 的 记 局 钵 ， 寄 你 选 定 分 析 范 团 ， 
以 及 能 狗 分 析 Double Word 的 能 力 。 


= 测 试 
ES Bn Ind D 

笔者 以 目前 受到 相当 多 人 青睐 的 “魔王 委 霸 2 
- 〈 WarCraft 2 ) 来 进行 实际 的 测试 。 笔 者 目前 
配备 PENTIUM 90 > 16M RAM > S3 Trio 64V+ 
VGA Feo (3: RRS 2A T UNIVBE 来 
驱动 VGA 卡 的 VESA 功能， 导致 FPE 5.0 和 
GWas2 均 无 法 正常 工作 ， 你 可 以 党 坛 在 游戏 的 目录 
下 寻找 UNIVBE .DRV 过 个 档案 ， 直 接 删 除 或 把 它 
改名 即 可 。 

笔者 首先 在 游戏 一 开始 以 高 附 的 方式 修改 黄金 


的 数目 ， GW32 及 FPE 5.0 都 在 第 二 次 就 找 出 
三 个 正确 的 位 址 了 ， 不 过 以 GW32 的 搜 巡 速度 稍 
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凯 快 一 点 。 接 著 以 工人 攻击 士兵 ， 屠 士兵 的 血 慢 慢 
BD > 以 低 阶 的 方式 分 析 士 兵 的 血 所 在 位 址 。 
FPE 5.0 在 此 表现 得 不 错 ， 第 四 次 就 找 出 6 个 可 能 
位 址 ， 第 五 次 就 找到 正确 的 位 址 了 ， 而 且 第 三 次 以 
和 后 的 分 析 更 是 相当 地 快速 ， 比 FPE 4.1a 进步 不 少 
e BS GW32 就 表现 不 大 好 了 ， 笔 者 一 直到 士兵 
被 工人 砍 死 都 没有 找到 任何 位 址 ， 和 后 来 再 来 一 次 后 
也 要 花 个 8 次 才能 分 析出 位 址 ， 而 且 搜 录 所 花 的 时 
间 也 是 FPE 5.0 的 两 倍 。 可 能 是 由 於 GW32 也 
同时 分 析 一 些 可 能 的 变化 ， 造 成 需 花 较 多 的 时 间 跟 
次 数 来 分 析 。 

除 此 之 外 ， FPE 5.0 亦 提供 了 多 重 分 析 的 能 
力 ， 能 多 同时 捐 描 16 个 目标 。 过 个 功能 适用 於 你 
想 修改 很 多 目标 ， 又 不 想 一 个 一 个 改 时 ， 就 例如 『 
MRP BW | ARARE ` KAREME mM 
> E ERY) A EE EL > EE 
GW32 只 能 一 个 资源 找 完 再 换 下 一 个 ， 实 在 是 有 点 
没 效 率 。 FPE 5.0 可 以 建立 三 个 扣 描 程序 ， 等 到 
黄金 、 木 材 或 石油 任 一 个 目标 有 所 变动 时 ， 切 换 到 
鼓 程序 即 可 和 进行 分 析 即 可 ， 中 途 不 须 清除 任 一 个 括 
RZ > BITR EIEII E o ER REES 
功能 相当 好 用 ， 利 个 也 是 FPE 5.0 独创 的 功能 之 








修改 软体 
的 操作 界面 也 
是 一 个 重点 ， 


还 要 按键 按 牛 SC guii Fi adir X tri 
天 。 GW32 TER AR LIC GB4 He 
> LIE MAC 225) + {WAY T we TE 


确 的 记 剧 体 ， 然 后 跳 到 表格 功能 输入 广 释 跟 想 要 镇 
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> 它 合 们 了 搜寻 功能 和 忆 惰 体 列 表 ， 按 上 下 键 就 
可 以 焰 续 搜寻 或 选择 位 址 ， 而且 膛 新 增 了 一 个 按键 
> 可 以 把 列表 内 的 位 址 通通 存 人 表格， 省 去 一 
个 来 的 麻烦 ， 可 褒 是 相当 方便 


个 一 





一 般 来 说 
， 和 游戏 的 修改 
FEARR T het 
修改 游戏 外 ， 
也 会 附 上 额外 
的 功能 ， 使 我 
们 在 游戏 中 更 
无 往 不 利 。 笔 者 测试 发 沉 FPE 5.0 和 GW32 的 
抓 回 功 能， 调整 游戏 速度 ， 跳 回 DOS 的 功能 均 差 
不 多 ， 上 比较 不 同 的 ， 是 FPE 5.0 可 以 抓 文字 书面 
"而 GW32 不 可 以 。 GW32 最 角 有 名 的 功能 首 
推 Save/Load Game 啦 ! 过 个 能 绚 随 时 随地 储存 
游戏 进度 的 功能 ， 对 於 要 一 再 吵 斌 重 来 的 动作 游戏 
相当 地 有 用 ， 可 以 不 用 再 从 原来 的 关卡 出 发 ， 享 受 
瞬间 移动 的 乐趣 。 另 外 着 个 功能 对 於 保 朵 模式 的 游 
NAAT > MER RAE A UC ME Ie» ASS RIN AS 
FEAR I © GW32 53 — URE RAE MEA ee 
档案 管理 功能 ， 它 除了 能 绚 拷 内、 删除 、 移 动 、 并 
览 档案 以 外 ， 逮 能 匆 名 上 编辑 二 和 进位 档 。 也 就 是 说 
它 可 以 拿 来 立即 修改 游戏 的 储存 档 ， 对 於 一 些 较 特 
殊 的 和 游戏， 过 倒 也 是 一 种 修改 的 方式 。 而 其 他 像 
DOS SHELL ， 蒙 幕 保 河 的 功能 也 做 得 不 错 。 
FPE 5.0 
则 是 以 中 文 阅 
览 器 比较 独特 
， 过 是 笔者 看 
通 唯一 的 一 套 
BES N6 BE BEIR 
叫 出 来 阅览 中 
文 的 软 笨 ， 而 且 FPE 5.0 tt 4.1a 版 多 了 一 个 可 
以 选择 档案 阅览 的 功能 ， 不 用 再 硬 背 档 名 ， 可 以 用 
选单 选择 档案 。 FPE 5.0 还 多 了 个 CD 的 播放 程 
式 ， 可 以 随时 随地 拿 来 播放 音乐 CD ， 如 果 你 玩 游 
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BRR TEIE 
配乐 很 无 聊 ， 
还 可 以 拿 来 一 
BSE ， 一 
W CD 呢 ! 
FPE 5.0/0 #1 E 
外 功能 实在 狠 Ls 
有 创意 的 。 

至 於 稳定 性 和 相 容 性 呢 ? MRR ER > 
SAA EG FPE 5.0 对 游戏 的 相 容 性 比较 好 
"而 GW32 的 稳定 性 比较 好 ， 上 比较 不 容易 当 机 ， 
过 可 能 是 两 个 软体 著 重 的 方面 不 一 样 所 致 吧 ! 

而 关於 Windows 3.1/95 下 的 和 游戏 呢 ? GW32 
TRAB’ GW32 完全 不 相 容 於 ”Windows 
， 即使 用 DOS BOX St DOS 的 和 游戏 也 完全 不 行 。 
FPE 5.0 则 可 以 相 容 於 Windows 3.1/95 ， 基 至 是 
日 文 的 J-Windows ! 笔者 在 Windows 95 上 测试 
WJH FPE 5.0 修改 数 套 和 游戏 ， 包 含 相 容 於 Windows 
的 DOS 和 游戏 ， 如 和 终极 动员 合 C&C ) ` ERP 
霸 2 等 等 ， 以 及 只 能 用 Windows 执行 的 游戏， 如 
DOOM2 for Win95 ` ZAE I 一 风 去 再 起 等 等 … 
均 可 以 正常 地 修改 ， 而 且 分 析 的 速度 膛 比 在 “DOS 
下 快 呢 ! 

DARME EA H A RASE 
任天堂 或 任天堂 模 气 器 ， FPE 5.0 HERTA 
改 超 任 或 任天堂 的 游戏 | 过 和 终 於 完成 笔者 长 久 无 法 
EERE CE EARS o AIS RS 
for j-windows 的 超 任 / 任天堂 模 扎 器 ，FPE 5.0 
可 以 正常 工作 ; 可 以 修改 windows 的 和 游戏 FPE 
5.0 可 能 是 世界 上 的 第 一 个 呢 ! 可 惜 FPE 5.0 在 
Windows 底下 需 了 相 容 起 见 ， 做 了 一 些 必要 的 修 
改 ， 取消 了 Load/Save 表格 记录 档 、 Exit game 
( BEREMERL ) `> Game speed ( 调整 游戏 速度 ) 、 
GPE 抓 图 专家 等 等 … 而 且 FPE 5.0 WARN 
完整 的 Windows 程式 的 功能 ， 过 是 比较 可 惜 的 地 
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对 於 一 套 丙 业 软 体 ， 售 价 常 常 也 是 软体 能 不 能 
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受 炊 迎 的 主要 因素 。 FPE 5.0 定价 新 台币 520 元 
， 另 外 有 提供 FPE 4.x 使 用 者 升级 的 升级 版 ， 如 
果 破 销 丙 打 八 折 的 话 ， 传 价 就 在 五 百 元 以 内 了 ; 以 
FPE 5.0 强 大 的 修改 能 力 加 上 多 样 的 额外 功能 ， 算 
是 相当 价 廉 物美 的 。GW32 目前 笔者 仅 知 道 可 以 向 
加 拿 大 的 公司 广 册 外 得 广 册 的 版 本 ，Game Wizard 
32 Pro 3.0 广 册 费用 船 美金 49.95 元 ， 大 约 要 一 千 
多 元 新 训 第 ， 以 国外 的 软 钵 售 价 水 准 加 上 GW32 
本 身 案 多 的 功能 来 看 ， 的 确 也 玲 合 理 的 。 
SARS WARA FPE 5.0 修改 游戏 的 能 
力 比 较 好 ， 而 GW32 有 不 错 的 额外 功能 可 以 使 用 
» 如 果 你 比较 窗 又 常常 使 用 修改 工具 修改 和 游戏， 那 
FPE 5.0 是 比较 好 的 选择 ; 如 果 你 只 拿 修改 工具 来 
随时 储存 游戏 进度 的 话 ， 可 以 考虑 使 用 GW32 ， 
但 是 如 果 辜 上 Windows 的 和 游戏 GW32 WaT 
* 最 后 笔者 提醒 一 下 读者， 要 修改 游戏 要 对 电脑 程 
式 有 多 一 点 的 了 解 ， 常 常会 改 出 意 想 不 到 的 收 稳 哦 


1o 

B+ FPE 有 用 多 的 假 版 本 ， 目 前 FPE 5.0 ART B 
行 最 新 的 版 本 是 4.1a， 所 以 如 有 FPE 4.2 或 ”FPE 

wA NEW 者 都 是 假 的 版 本 ， 睛 不 要 使 用 。 A 


考 上 交大 资讯 科 学 研究 所 ， 所 以 原 VAX9K WERE 
要 停 用 ， 目 前 暂时 的 E-mail 的 地 址 是 jaw.bbs@ 
bbs.nchu.edu.tw e A 


国学 作者 李 果 光 目前 已 权 从 中 内 大 学 机 械 系 果 汪 ， 


Game Wizard 有 个 WWW 站 ， 站 址 是 http:// 
www.gwiz.com/， 上 面 有 关於 GW32 的 最 新 消息 及 





Ee! 一 个 GW32 的 shareware 版 本 ， 郊 且 有 3.0a 的 更 新 
版 本 。 4 
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Bete InterNet 


”” 完全 使 用 手册 此 


在 前 面 的 文章 中 已 然 介绍 过 ， 可 是 相信 
FTP 许多 网 上 新 手 一 定 膛 没 办 法 完全 利用 到 
过 个 InterNet 上 最 有 用 的 服务 ! RAZAS FTP 
站 台 及 目 凶 的 安排 法 ， 如 果 没 有 一 些 经 验 ， 膛 里 的 
很 难 找 到 我 们 要 拿 的 东西 。 Archie 是 很 好 的 工具 
， 不 过 您 也 得 先知 道 档案 的 名 字 才 可 以 ! 要 如 何 才 
可 以 知道 FTP 站 台 上 有 没有 我 们 要 的 档案 ， 有 没 
有 什么 新 的 东西 呢 ? 笔者 在 此 提供 一 些 轻 验 和 大 家 
BE! 

一 般 使 用 者 在 面 对 FTP 程式 时 第 一 个 问题 通 

常 是 : 要 连 到 那个 站 去 ? 过 个 问题 其 实 很 好 找到 答 
案 (大 不 了 上 个 BBS HA) ， 国 内 外 各 学 校 ， 学 
术 ， 丙 业 单 位 都 有 提供 匿名 的 FTP 站 台 ， 而且 都 
| 会 取 很 好 猜 的 Host name ! 例如 ， 交 大 的 ”FTP 

| 站 各 的 host name 就 是 ftp.nctu.edu.tw ， 中 央 
| HORUS ftp.ncu.edu.tw > MicroSoft 的 是 ftp.mic- 
| rosoft.com + IBM 的 是 ftp.ibm.com 等 等 以 此 类 
推 。 国 内 的 大 型 FTP 站 台 都 会 利用 空 档 去 mirror 

(弹射 之 意 ， 过 壬 指 的 是 绪 二 个 FTP 站 台所 放置 


”的 档案 内 容 一 样 ) 国外 的 大 站 ， 因 此 如 果 您 发 现 了 


国外 的 某 个 大 站 有 什么 您 要 的 东西 ， 请 不 要 和 急 著 提 
回来 ! 先 到 国内 的 大 站 找 找 看 再 说 ! 其 实说 穿 了 ， 
有 许多 的 FTP 站 台 间 也 都 是 互相 传 来 传 去 的 ， 
此 只 要 找到 一 个 大 站 ， 可 能 其 它 的 小 站 都 不 必 去 看 
了 ! 国内 著名 的 大 站 除了 各 校 FTP 站 外 ， 交大 校 
PARE MI FTP 站 也 是 很 有 名 的 大 站 ! 上 面 
的 资料 相当 多 ! 而 且 全 国 许多 的 FTP 站 台 都 是 向 
它 拿 资料 的 ! 以 下 列 出 数 个 大 站 的 列表 : 

ftp.cdrom.com ( wearchive.cdrom.com ) Hf 
业 的 FTPSite， 专 门 收 集 shareware 及 各 种 各 类 的 
文件 档 ， 图 形 档 ， 资 料 量 之 多 男人 咋舌 | 不 过 没事 
最 好 不 要 连 过 去 ， 原 因 之 一 是 台湾 对 外 网 路 兹 不 弧 
快 ， 无 法 负荷 太 多 人 进行 ftp ， 原 因 之 二 是 ， 本 站 
只 在 美国 是 个 超级 大 站 ， 有 100mbs 的 高 频 宽 网 路 
"不通 使 用 者 太 多 ， 常 常会 访 你 “ 久 等 ^， 如 果 您 
想 效 法 旬 人 备 三 原 茅 处 的 话 ， 不 妨 试 坛 ( 在 下 向 您 保 
证 本 站 没有 孔明 让 您 下 传 … ) 

ftp.nctu.edu.tw ”交通 大 学 的 服务 器 ， 大 部 分 
资料 是 直接 用 NCTUCCCA 的 。 nctuccca.nctu. 
edu.tw ”同样 在 交大 的 伺服 器 ， 有 极 大 的 资料 量 ， 
适合 在 新 竹 的 读者 一 试 ， 会 定期 向 世界 各 著名 
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Anonymous 
FTPSite FHF ° 
ftp.sinica 
.edu.tw 中 科 院 的 
FTP 站 ， 实 同 有 不 
es ER” 的 M 

好 东西 ! 
ftp.ncu.edu.tw 中 
央 大 学 的 FTP 站 

， 常 用 的 软体 都 找 得 到 。 ftp-cnpa .yzit.edu.tw 元 
智 工学 院 的 FTP 站 之 一 ， 专门 收集 OS2 软体 ， 
由 IBM 个 人 电脑 事业 部 合作 管理 。 

以 上 三 站 可 供 住 在 桃园 地 区 的 网 友 一 试 ! 

ftp.nsysu.edu.tw 高 雄 中 山大 学 的 FTP 站 ， 
有 许多 独门 收集 的 文件 及 图 片 资 料 。 高 雄 地 区 的 网 
友 可 以 试 坛 过 个 。 

一 般 的 FTP 站 都 会 进行 所 请 的 mirror ， 
mirror 是 镜 射 的 意思 ， 也 就 是 说 会 定期 地 从 外 地 的 
大 站 去 所 最 新 的 资料 回来 ， 例 如 NCTUCCCA 的 
FTP 站 就 会 定期 从 ftp.cdrom.com $F EIA > Ñ 
一 方面 是 需 了 过 成 快 度 的 资讯 交换 ， 另 一 方面 也 是 
考量 到 了 对 外 的 网 路 速度 有 限 而 主干 线 使 用 者 极 多 
， 所 以 把 国外 的 资料 一 次 整 批 拿 回来 ， 我 们 就 不 用 
每 次 都 得 连 线 到 国外 去 拿 资 料 了 。 如 此 一 来 ， 对 外 
网 路 塞车 的 事 就 比较 不 会 发 生 了 “。 如 果 您 一 定 得 连 
线 到 国外 ， PEI EF REEERE RIKER > AST e 
得 让 大 家 都 吃不消 ! FARA AS BME Me IR RI HS AIE A PS AE 
网 路 流量 都 很 低 的 时 候 ， 比 如 每 天 早上 六 点 到 七 点 
左右 ， 牛 夜 十 二 点 左右 。 

知道 了 最 佳 器 各 站 及 最 佳 连 名 时 间 我 们 就 可 以 
Be LRT ! 各 FTP 站 尤 於 要 进行 资料 的 

rror， 所 以 在 目录 的 安排 上 都 有 一 定 的 方式 及 原 
则 ， 如 果 知 道 过 个 原则 的 阔 ， 就 可 以 很 快 地 找到 您 
要 的 档案 在 何 处 。 上 次 笔者 对 学 弟 褒 过 个 原则 的 时 
BR BARR: “不 是 利用 archie 就 可 以 找 了 吗 
23 过 个 想法 是 不 错 ， 不 过 archie 有 一 个 很 重 
要 的 限制 : 只 有 当 您 明确 地 知道 有 着 个 楼 案 存在 ， 
莫 且 知道 它 的 档 名 ( 或 一 部 分 档 名 ) ， 在 能 进行 找 
巡 ， 所 以 对 於 新 进 档案 以 及 您 不 知道 名 字 ( 比如 说 
您 只 想 找 一 些 风景 图 片 ， 而 不 知道 那 祷 有 什么 样 的 
AK) 的 档案 是 没有 作用 的 。 接 下 来 ， 就 把 过 个 目 









































录 的 安排 规则 列 一 下 : 

人 ) 在 每 个 目录 中 ， 通 常会 有 一 个 名 坑 00index 
-txt 的 档案 ， 会 列 出 本 目录 下 目前 有 那些 档案 。 在 
FTP 站 的 根 目录 中 可 能 会 有 一 个 档案 继 表 ， 除 非 您 
想不开 ， 否则 别 拿 ! ( 交大 的 是 001s-1R.gz， 解 开 
来 有 二 十 mega 左右 ， 未 解 开 有 200K 左右 ) 

(2) 接 下 来 会 看 到 一 堆 堆 的 目录 名 称 ， 笔 者 就 列 
出 一 些 较 常 见 的 好 了 : Chinese 中 文 文件 及 软体 ， 
下 面包 括 了 中 文 CAL 软体 ， 各 种 中 文 文件 ( HEE 
史 到 文学 ) ， ”中 文 电脑 化 的 资料 等 等 。 

Graphics 各 种 照片 及 图 形 © 

Macintosh 有 关於 变 金 塔 的 一 切 都 在 此 啦 ! 包 
括 各 种 软体 ， 襄 明文 件 ， 疑 内 排解 … 等 等 。 

OS 作业 系统 ， 目 前 PC 上 常见 的 作业 系统 都 
在 上 面 ， 有 FreeBSD ，Linux，NeXT OS2 
SSARW RM: Y a 
EHRT th LE BEHE | 
RARE MAR 中- 
软体 外 ， 也 放 了 许 
多 的 驱动 程式 ， 作 | 
业 系 统 修正 资料 ， 
疑难 排除 等 有 用 的 
东西 。 ern 
PC 基本 上 ,在 DOS PERKE XIS 
於 某 一 种 特种 的 都 在 此 。 如 各 类 防毒 程式 ( 玩 毒 老 
手 都 知道 ， 在 网 路 上 提 到 的 比 市 面 上 里 到 的 还 好 | 
) > NCSA telnet 及 其 它 网 路 应 用 程式 © 

UNIX 在 Unix 家 族 系统 上 能 跑 的 应 用 程式 全 
部 在 此 了 ! 包括 了 系统 安全 ， BBS 架 站 程式 ,各 
类 网 路 程式 等 等 都 有 。 TBk Unix WEBI > AT 
能 会 有 一 堆 都 是 原始 码 ， 得 要 您 杀 自 篇 释 成 可 执行 
档 才 行 。 

WWW 看 WWW 的 工具 程式 ( Netscape 等 
)， 架 WWW 站 用 的 软体 ，Java 的 支援 … 等 等 
都 在 此 ! 

Windows 包括 了 Windows 包罗 万 象 的 多 类 
应 用 程式 … 如 winsock ， winzip … 等 等 都 在 此 ! 
XAR Unix 下 的 X Window System 的 应 用 程式 
"视窗 管理 程式 都 在 此 | … 

archive-info 记录 了 站 上 有 何 新 进 档案 ， 目 前 
的 档案 列表 及 说 明 ， 和 那个 站 有 互相 mirror 等 等 
资讯 。 

computing-languages 各 种 程式 语言 开发 工具 

"如 8051 租 合 语言 等 等 。 

documents 许 多 的 技术 资料 ， 包 括 各 种 网 路 规 
格 等 等 

vendors 各 家 硬 苯 生产 丙 的 目录 ， 内 容 包括 了 
各 种 硬 体 的 最 新 绒 动 程式 , 如 ATI 的 VGA driver 

> S3 的 driver 等 等 。 










FTP 的 程式 有 很 多 ， 和 从 最 单纯 的 FTP ， 到 介 
面 很 容易 使 用 的 WSFTP 都 有 。 如 果 您 是 第 一 次 上 
网 史 新 手 ， 忆 得 坑 自 己 选 个 合用 的 ! OS/2 及 
Winds 在 安装 完成 后 都 会 有 一 个 文字 模式 下 的 
FTP 程 式 ， 您 如 果 沉 得 不 顺手 ， 就 立刻 到 FTP 站 
上 去 捉 个 WinSock FTP 之 类 的 图 形 介面 的 回来 用 
用 吧 | 至 於 文字 介面 的 使 用 法 ， 如 果 您 有 从 趣 ， 笔 
者 在 此 也 提 类 个 指 售 : 

bin 指定 使 用 传 二 和 进位 档 的 传 楼 方式 传 档 ， 当 
您 下 传 或 上 传 程式 ， 图 片 一 定 要 用 binary 的 方式 
傅 。 

get 下 传 档案 回 自己 的 电脑 。 如 果 您 使 用 的 是 
NCFTP FARNI WAA -R 过 个 参数 所 
回 整个 子 目录 © 

put 上 传 档案 

asc 使 用 文字 档 传输 方式 传 文字 档 。 如 果 您 使 
用 binary 方式 传 下 unix 的 文字 档 会 有 跳 行 不 正 
常 的 情况 。 因 此 要 以 ASCII 的 方式 传输 。 

quote site exec find 〈 档 名 》 

过 个 是 某 些 FTP 站 会 提供 的 指令 ， 可 以 找 您 
要 的 档案 在 那个 目录 中 | 如 果 您 已 经 知道 档 名 了 ， 
可 以 使 用 过 个 指 含 来 找 。 用 起 来 有 点 像 archie 。 

cd 和 DOS 下 的 一 榜 ， 不 过 在 此 是 指定 您 要 
去 站 上 的 某 一 个 目录 。 某 些 FTP 站 有 提供 自动 找 
TIHE © RBH A BREH PAINI ES 
以 了 ， 不 用 全 部 输入 。 

led 和 cd 一 样 ， 不 角 会 改变 的 现行 目 冰 是 在 
您 的 电脑 过 端 。 如 果 您 想 把 某 个 档 放 到 : \temp 
下 ， 请 记得 输入 led c : \temp 。 

接 下 来 ， 笔 
者 要 介绍 您 另 一 
种 FTP 的 方式 
:利用 WWW 
! THRE! 把 
您 的 www 
browser $H im 
BBE | ECA dae gigo 


een 
ee: et 
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Mst iti Sie 


URL 吗 ? 壤 入 ftp : //nctuccca.nctu.edu.tw 或 
其 它 站 名 看 看 ! 您 会 发 现 根 本 就 不 用 输入 使 用 者 名 
字 和 密码 就 进入 了 ! 而 且 每 个 档案 就 变 坑 一 个 选项 
> 用 点 先 的 即 可 ， 相 当 方 便 ! 使 用 www 
browser 来 FTP 的 最 大 好 处 是 ， 所 有 的 FTP 站 。 





进 站 说 明 都 会 保留 在 画面 上 ， 并 读 起 来 方便 多 了 ! 
如 果 您 的 WWW browser 是 Netscape MESA 
便 ， 因 般 一 次 可 以 点 好 黎 个 您 要 的 档案 ! 


传 回 来 的 档案 如 何 处 置 ?? 


FTP 站 上 可 见 的 档案 大 约 有 以 下 数 种 ， 其 处 置 
方法 列表 如 下 : 

(swGIP ， *.PCX + 
多 种 的 看 图 程式 来 观看 。 

(2) JPG > TIFF … 全 彩 的 图 档 ，TIFF 档 多 
用 於 数 位 像 片 ， 也 有 许多 的 看 图 程式 支援 

(3) *.ZIP 利用 ZIP 压缩 方式 压缩 的 档案 ， 可 用 
pkunzip 或 unzip 解 开 。 

(4) *.arj 利用 arj 可 解 开 

(4) *.au SUN 使 用 的 音效 档 ， 可 利用 
netscape 或 plany #łiH © OS/2 的 使 用 者 可 直接 所 
放 。 

(5) *.avi avi 是 microsoft 定 的 一 种 动画 档 > 
其 标准 凯 影 像 加 声音 。 Win95 下 可 直接 执行 媒体 
' 播 放 程式 播放 。 

(6) *.ddi diskdupe 做 出 来 的 disk image 档 
。 可 用 diskdupe 或 unddi 解 

(7) *.gz 使 用 gzip 做 出 的 压 短 档 ， 可 使 用 
gzip 解 开 。 

(8) *.PDF 使 用 Adobe 的 postscript 技术 的 
一 种 档案 ， Adobe 有 出 一 套 观 看 程式 叫做 Acro- 
batView， 在 许多 FTP 站 上 都 可 捉 到 。 

(9) *.lzh 可 利用 lzharc 解 开 。 

(0 *.mpg MPEG 动画 压缩 格式 的 档案 ， 可 以 
使 用 Xing 或 Softpeg 观看 。 

Q) *.ps post script ， 一 种 page description 
language ， 如 果 你 使 用 的 列表 机 有 支援 PS 格式 
的 话 ， 直 接 列 印 就 好 了 “。 不 然 PC ”上 可 以 抓 
ghostview ， ghostscript 等 东西 来 用 。 

02 *.tar 需 了 人 备份 方便 而 把 所 有 档案 放 在 一 起 
的 档案 ,在 unix 上 可 直接 下 指令 ‘tar -xf 档 名 
来 解 开 。 tar 目前 也 有 DOS 及 OS/2 的 版 本 。 


MM 


RY 利用 ARCHIE 


说 到 FTP HAHEI Archie ! 你 常常 在 
ftp ”站 上 找 不 到 所 要 的 档案 吗 ? 想 要 抓 的 Share- 





256 色 图 档 ， 可 用 许 
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SO YI 
ware 找 不 到 怎么 办 ? 每 次 在 网 路 上 问 人 好 像 不 是 

很 好 的 办 法 ! archie REBT HARA 
案 的 一 种 服务 ! 只 要 大 概 知道 想 要 找 的 东西 的 档 名 

> 就 可 以 利用 archie 简单 的 查 出 来 

可 以 利用 的 archie 站 有 

NCTUCCCA.edu.tw ( 140.111.1.10 > 
140.113.250.2 ) 

archie.ncu.edu.tw ( 140.115.19.24 ) 

AB telnet OA > HABGMA archie 即 
可 ! 

常用 的 archie 指令 有 
(一 ) prog《〈 档 名 》 

只 要 用 过 个 指令， 就 可 以 查 出 某 个 档案 的 位 置 
“例如 : 

archie>prog pkunz 

# Search type : sub > Domain : tw. 

# Your queue position : 1 

# Estimated time for completion : 5 
seconds. 

working … = 

Host axp350.ncu.edu.tw ( 140.115.1.71 ) 

Last updated 08 : 48 24 Jul 1996 

Location : /NCU/Math-dept/matlab/books 
/stonick/pe FILE-rw-r--r--28806 bytes 08 : 
00 14 Jun 1995 pkunzip.exe 

Location : /Packages/virtual-reality/vr- 
386 FILE-r--r--r--29378 bytes 08: 00 23 
Jan 1994 pkunzip.exe 

Location : /Packages/wais/clients/ms- 
windows/einet/winweb FILE-r--r--r--22022 
bytes 08 : 00 27 Jul 1994 pkunzip.exe 

Location : /Unix/mail/pine/pcpine FILE-r- 
-r--r--29378 bytes 01 : 35 13 Jun 41996 
pkunzip.exe 
(=) mail《〈 你 的 电子 信件 地 址 》 

把 本 砍 的 找 巡 结果 寄 到 您 的 信箱 中 。 

(=) bye BRASH IE !? 

ERT {EM telnet KME archie 外 ， 目 前 也 有 
图 形 介面 的 archie 程式 ( 属 认 Winsock 的 ) > 
笔者 告 未 测 武 过 ， 不 过 据 襄 可 以 在 找到 档案 所 在 地 
后 自动 帮 您 连 线 上 亦 FTP 站 提 回 档案 ! 可 以 说 是 
方便 得 不 得 了 ! 

至 於 其 他 指 合 ， 可 以 用 help 或 help (18 
》 找 出 锋 细 说明 。 目 前 电子 产品 的 售后 服务 ( 包括 
新 的 驱动 程式 ， 修 正 档 ， 襄 明 楼 等 等 ) 大 多 在 
FTP 站 上 可 以 找到 ! 因此 会 使 用 FTP 不 但 可 以 加 
强 您 的 硅 料 葛 集 能 力 ， 也 可 以 确保 您 的 消费 者 权利 
! 看 完 本 期 介绍 后 ， 相 信 要 找 一 个 档案 对 您 而 言 已 
BAAMHET ! 我 们 下 期 再 见 喔 ! O 
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y 於 大 部 份 的 人 而 言 ， 在 面 对 著 漫长 的 炎炎 夏 
J 日， 德 是 合 人 有 一 股 抵 撕 不 住 的 种 动 ， 迫 不 
及 待 地 想 要 第 到 海滩 去 ， 痛 痛快 快 地 清 泳 一 番 ， 访 
人 暂时 忘 分 那 烦人 的 阵 阵 暑 气 ; 或 者 有 些 人 蓝 脆 就 
留 在 家 壬 ， 好 好 的 利用 人 类 停 大 的 发 明 一 冷气 机 ， 
将 它 开 到 最 强 冷 ， 来 驱 走 那 夏 日 的 炎热 暑 气 ， 花 些 
SRA A LYFE o MS! 过 倒 也 是 一 个 不 错 的 选择 ， 不 
7) BA UR | 别 忘记 了 它 可 是 一 胃口 极 大 
的 吃 电 人 怪物 ， 而 且 冷气 吹 久 了 ， 匠 说 对 於 我 们 裤 足 
的 身体 ， 可 不 太 有 丛 处 呢 | 
接 下 来 让 我 们 扎 上 言 外 正 传 。 若 你 鲁 友 有关 该 
过 上 一 期 厅 读 壬 的 专栏 ， 相 信和 你 应 尽 逮 会 有 一 些 印 
象 ; 在 那 期 的 专栏 壬 ， 对 於 时 下 流行 的 书面 搭 灿 技 
术 的 表现 方式 、 工 作 原 理 及 砖 块 式 拼图 法 等 相关 主 
题 ， 千 者 都 已 轻 特别 撰文 来 群 细 解 说 过 它们 ， 我 想 
此 时 各 位 读者 对 於 过 项 技术 ， 都 已 经 有 一 定 程度 的 
副 知 才 是 。 但 是 很 可 惜 的 ， 光 是 有 过 一 程度 的 屡 知 
'" BRERA RS > BFE CRA iat > 
BERERA” REAR EER o PA AEE 
KNEW > SEP REM EREE + Me AA 
不 足 之 部 分 ， 以 较 偏 向 实 作 时 应 有 的 知识 探索 ， 来 
做 坊 全 文 的 主轴 所 在 ， 以 盼 能 使 各 位 读者 ， 都 能 匆 
从 理论 与 实 作 相互 印 访 的 过 程 里 ， 商 正 上 丸 解 到 过 项 
技术 的 精 闵 所 在 ， 如 此 一 来 你 所 获得 的 知识 ， 才 是 
FRIESE NA TR BIN © 
EREE a EE EES NOEL + ATE 
到 的 记 剧 体 需 求 过 高 ， 与 执行 效率 不 佳 等 重大 问题 
; 过 些 间 题 自 长 久 以 来 ， 一 直 是 许多 程式 师 们 所 迫 
切 想 要 解决 的 允 题 ， 而 目前 业界 所 最 常 使 用 的 砖 块 
式 拼图 法 过 项 技术 ， 便 就 是 在 过 样子 的 需求 下 所 发 
展 出 来 的 ， 汞 且 广 受到 人 们 的 喜爱 。 而 过 项 技术 的 
原理 相当 简单 ， 那 就 是 妥善 利用 由 小 图 块 ( — 
之 篇 Shape ` Cell 等 英文 名 称 ) ， 来 组 合成 大 张 
图 形 的 技巧 。 在 上 期 的 专栏 中 ， 笔者 已 经 将 其 原理 
的 始 未 ， 都 已 经 解说 得 相当 清楚 了 ， 相 信 若 你 便 轻 
并 萤 过 鼓 篇 文章 ， 应 鼓 能 狗 掌 握 此 一 要 义 的 所 在 才 
对 ， 然 而 光 是 瞳 解 过 一 个 要 义 所 在 ， 那 还 是 仍 不 太 
够 的 ， 学 竟 它 只 是 指出 一 个 大 方向 而 已 。 当 我 们 开 
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始 从 事 程式 的 撰写 工作 时 ， 便 马上 会 遇 到 要 如 何 取 
得 小 图 块 、 其 排列 的 顺序 篇 何 、 及 存放 资料 的 方法 
是 什么 等 诸多 问题 产生 ， 和 无 一 不 是 需要 你 去 逐一 解 
决 的 ; 但 你 也 可 别 被 过 些 看 起 来 好 像 颇 烦 的 问题 所 
BEL T+ ERAT Sek E RIEA Ae HE Pe 
， 其实 不 外 乎 就 是 一 个 小 图 块 的 管理 问题 而 已 。 至 
於 要 如 何 解决 过 个 问题 ， 那 便 是 本 段 文章 之 所 以 存 
在 的 目的 了 ; 相信 在 阅读 完 本 段 文章 后 ， 你 必定 能 
狗 儿 得 一 个 相当 满意 的 答案 。 


HS SB 


在 我 们 开始 来 讲解 小 图 块 的 管理 方法 之 前 ， 有 
一 件 极 信 重要 的 事 ， 是 一 定 要 先 瞳 解 一 下 的 ， 那 便 
是 过 些小 图 块 到 底 是 要 如 何 来 给 狠 呢 ? 因 需 过 一 个 
步 又 所 影响 的 层面 ， 兹 不 单单 只 是 像 管 理 小 图 块 的 
方法 那 般 ' 仅仅 只 是 程式 人 员 单 方面 的 事情 而 已 ， 
而 是 同时 牵涉 到 设 定 人 员 、 美 术 人 员 及 程式 人 员 等 
三 方面 的 事 ， 又 怎 能 不 疆 之 重要 之 事 呢 ? 因此 在 我 
们 开始 设计 和 游戏 前 ， 过 三 方面 的 人 员 势 必要 对 此 事 
取得 一 定 程度 的 共识 ， 如 此 一 来 ， 日 后 的 工作 方才 
能 顺利 无 误 ， 若 没有 将 此 事前 工作 确定 好 的 话 ， 将 
来 花 在 绩 补 过 个 错误 的 时 间 ， 将 会 是 你 我 所 无 法 承 
爱 的 ”> 

接 下 来 让 我 们 先 从 设 定 人 员 来 开始 谈 起 。 当 他 
们 在 设计 游戏 中 的 场景 时 ， 除 了 要 考量 该 场景 的 游 
虐 感 觉 外 ， 更 应 要 先 和 程式 人 员 协 丙 一 下 ， 确 定 圈 
块 的 各 项 规格 ， 如 可 容许 的 数量 、 大 小 及 资料 指定 
方式 等 ; 而 待 过 些 规格 都 确定 后 ， 再 和 美术 人 员 协 
丙 ， 蔚 顺便 告知 其 和 程式 人 员 协 责 后 所 得 的 各 项 规 
格 限制 给 他 们 知道 ， 再 讨论 其 所 设 定 的 场景 ， 它 的 
表现 方式 及 能 否 做 得 到 等 问题 。 待 讨论 完成 之 后 ， 
再 依 其 和 两 方 面 协商 的 结果 ， 来 修正 其 设 定 ， 使 其 
能 狗 表 现 到 最 好 的 结果 ， 又 不 致 有 超出 能 力 所 及 之 
事 产生 ， 讲 之 恰到好处 。 

至 於 接 下 来 便 是 有 天美 术 人 员 的 协商 工作 。 除 
了 与 设 定 人 员 作 好 沟通 ， 来 确定 游戏 的 整体 美术 风 
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各 司 其 职 ， 而 不 会 有 互相 衙 突 的 情形 发 生 。 所 以 一 
开始 美术 人 员 亦 必须 先 要 求 程式 人 员 ， 明 确 地 列 出 
一 份 清单 ， 在 上 面 明白 列 出 各 项 图 形 的 规格 与 限制 
， 以 便 依 此 稿 根据 ， 恋 美术 人 员 可 以 清楚 地 知道 ， 
程式 的 最 大 能 力 可 以 做 到 什么 样 的 地 步 、 什 么 样 的 
限制 、 又 是 甬 其 所 不 能 跨越 的 ， 而 不 至 於 使 美术 人 
员 产 生 了 划 地 自 限 ， 和 与 作品 太 通 於 理想 化 的 两 极 化 
之 情形 。 

等 到 过 些 规格 与 限制 ， 在 双方 人 员 都 获得 共 城 
后 ， 接 下 来 所 要 协 丙 的 主题 ， 便 是 要 确定 图 形 档 的 
储存 格式 ， 以 便 让 美术 人 员 所 辛 辛 苦 苗 完成 的 各 种 
精美 图 形 ， 都 能 匆 轻 易 地 坑 程 式 人 员 所 用 ， 音 表现 
在 游戏 中 的 各 个 场景 上 。 在 於 图 形 档 的 格式 指定 上 
， 苯 没有 一 定 强 制 的 限定 何 种 格式 ， 只 要 美术 人 员 
能 绚 好 作业 ， 范 且 程 式 人 员 又 能 物 从 指定 的 图 形 档 
格式 中 ， 取 得 所 需要 的 图 形 ， 那 只 要 多 方面 有 过 样 
副 同 ， 使 用 何 种 的 图 形 档 格式 ， 已 不 是 什么 样 的 大 
问题 了 。 

行 笔 介绍 至 此 ， 可 能 会 有 一 些 读者 已 经 搞 了 一 
头 医 水 了 ， 心 想 著 在 前 文中 不 是 说 要 讲解 如 何 来 取 
得 小 图 块 呢 ? 角 何 在 哈 哩 嘎 啦 一 大 堆 后 ， 仍 膛 未 开 
始 来 解说 它 ? 其 实 笔 者 之 所 以 要 如 此 苦口 婆 心 地 襄 
了 那 麻 多 ， 关 都 只 不 过 是 借 题 来 发 挥 一 下 而 已 ， 其 
别 无 他 意 ， 和 无非 是 想 要 使 各 位 读者 们 ， 都 能 够 瞳 解 
事前 沟通 协商 的 重要 性 。 由 於 时 代 进 化 至 今 ， 大 部 
份 的 工作 ， 都 已 经 不 是 那 种 一 个 人 苦 拼 苦 干 所 能 完 
成 了 ， 因 此 善 用 群体 的 力量 ， 使 每 一 个 人 都 能 各 司 
其 职 ， 发 挥 其 最 大 的 力量 ， 才 是 到 过 成 功 的 不 二 之 
路 ; 而 在 群体 式 的 工作 环境 之 中 ， 大 家 要 如 何 取得 
一 定 的 共识 ， 使 得 大 家 能 狗 在 一 定 的 规则 下 进行 ， 
则 事前 的 沟通 协 丙 工作 就 是 得 格外 重要 了 ; SE 
有 透 过 过 一 个 步骤 ， 才 可 以 使 过 个 团 笨 中 的 各 个 成 
员 ， 都 能 够 彼此 蕉 长 补 短 ， 进 而 达到 相辅相成 之 效 
> 不 至 於 有 互相 牵制 的 情形 产生 。 过 个 观念 在 今日 
的 游戏 设计 工作 上 ， 更 是 特别 重要 ， 尤 其 在 目前 的 
大 部 份 设计 专案 ， 都 已 经 堪 称 是 希 巨 大 的 时 代 实 ， 
若 你 逮 不 懂得 打 群 钵 战 ， 音 善 用 事先 的 流通 协商 工 
作 ， 来 提高 本 身 成 功率 的 话 ， 则 你 一 定 要 马上 建立 
过 样 的 重要 观念 ， 超 上 时 代 进 化 的 潮流 ， 否 则 相信 
在 未 来 的 游戏 设计 业 中 ， 你 势必 会 走 得 格外 辛苦 ， 
A RHE FT BAAS © 

至 於 要 如 何 来 取得 小 图 块 的 方法 ， 其 实在 前 面 
的 文章 实 ， 就 已 经 有 清楚 地 提 及 到 了 “， 只 不 过 那 段 
文中 所 匆 求 的 ， 是 一 个 整体 的 大 观念 ， 可 能 一 时 之 












间 ， 和 无 法 全 人 联想 到 与 如 何 取 得 小 图 块 有 所 相关 而 
已 ; SAREE ZB > BRE SRE RRE 
协商 的 方式 ， 来 建立 起 设 定 、 美 术 及 程式 人 员 等 三 
方面 的 共识 ， 则 待 美术 人 员 取 得 设 定 人 员 所 完成 的 
设 定 资料 上 时， 由於 亦 已 知道 程式 人 员 所 列 的 各 项 图 
形 规格 与 限制 ， 因 此 美术 人 员工 作 起 来 就 顺手 多 了 
， 不 用 再 担心 其 他 的 事 ， 只 要 全 心 全 意 的 将 美术 设 
计 工 作 完 成 便 可 ; 待 设 计 工作 完成 后 ， 美 术 人 员 只 
要 将 图 形 存 成 指定 的 图 形 档 格 式 ， 芷 交 和 与 程式 人 员 
来 处 理 ， 便 可 轻易 地 将 给 役 完 成 的 图 形 ， 应 用 在 游 
研 的 各 个 场景 上 了 。 而 由 此 类 推 ， 其 实 小 图 块 的 取 
得 工作 ， 也 只 不 过 是 末 多 美术 设计 中 的 一 项 工作 而 
已 ， 若 美术 人 员 与 程式 人 员 允 方面， Mesa TENT HIN 
法 通 协商 工作 上 ， 取 得 同样 的 共识 ， 兹 讨论 出 所 有 
的 规格 与 方法 ， 则 当 美 术 在 给 筑 通 些 小 图 块 时 ， 都 
已 经 清楚 知道 小 图 块 的 大 小 、 数 量 限 制 及 图 形 档 格 
式 等 各 项 规格 ， 那 在 工作 时 就 已 有 一 个 很 明确 的 方 
向 了 。 在 美术 人 员 进 行 给 侈 工作 的 同时 ， 程式 人 员 
也 可 依 协 两 的 结果 ， 开 始 著 手 来 扎 写 处 理 贺 块 时 ， 
所 需要 使 用 的 挫 动 程式 及 工具 程式 等 工作 ， 过 到 同 
时 进行 ， 兹 避 灵 中 途 的 沟通 与 修改 等 时 间 浪 费 ， 过 
i (UTE SE RAR BAY o 


小 图 块 的 管理 


钙 然 在 小 图 块 的 措 作 流程 上 ， 已 经 有 一 定 的 工 
作 模 式 可 循 ， 相 信 美 术 与 程式 人 员 的 合作 关 傈 应 鼓 
会 相当 地 硕 利 。 在 驶 除了 小 图 块 的 戏 作 问题 之 后 ， 
我 们 接 下 来 的 讨论 主题 ， 便 就 可 以 直接 进入 到 与 程 
式 设 计 工 作 ， 较 有 相关 的 部 份 了 。 在 程式 的 设计 过 
程 壬 ， 要 如 何 来 管理 过 些小 图 块 呢 ? 我 想 要 明白 的 
解答 过 一 个 问题 ， 其 所 能 探 取 的 最 好 方式 ， 无 非 是 
先 从 过 些小 图 块 的 储存 格式 来 开始 谈 起 ， 才 可 以 使 
各 位 读者 们 对 於 整个 小 图 块 的 管理 方式 ， 建 立 起 一 
个 较 有 系 闹 且 清晰 的 观念 或许 在 此 时 ， 可 能 又 有 
些 车 者 会 产生 疑问 了 “， 在 前 文 的 解说 中 ， 不 是 说 过 
只 要 美术 与 程式 人 员 ， 协 两 确定 好 图 形 档 的 储存 格 
式 后 ， 不 是 就 可 轻易 地 将 所 给 爸 好 的 各 式 图 形 ， 交 
由 程式 人 员 所 使 用 了 ， 希 何在 此 逮 要 重复 一 次 的 解 
设 储存 格式 呢 ? HEERA NKW A RR NAN 
好 的 园 形 ， 储 存 成 指定 的 圆 形 档 格 式 ， 在 转交 给 程 
式 人 员 时 ， 就 一 般 而 言 ， 大 部 份 的 游戏 程式 需 了 要 
避免 掉 设 计时 的 复杂 度 及 管理 工作 与 执行 效率 等 条 
件 上 的 考量 ， 大 多 是 无 法 直接 去 使 用 ， 过 些 储存 於 
FERRI APS > MA A h a 
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格式 ， 方才 可 以 提供 给 我 们 自己 的 游戏 程式 所 使 用 
。 由 上 文 所 述 ， 我 们 应 鼓 可 以 瞳 解 到 ， 在 此 所 提 的 
储存 格式 ， 乃 是 经 由 额外 处 理 手 续 ， 所 产生 的 档案 
格式 ， 关 是 我 们 必须 要 有 所 区 别 与 座 知 的 。 

GAC ATER > 大 都 是 探 用 自 订 的 档 
案 储 存 格式 来 存放 小 图 块 ， 那 麻 过 一 个 储存 格式 的 
架构 方法 ， 对 於 在 整个 游戏 程式 中 关於 小 图 二 的 管 
理 流程 上 ， 就 会 产生 了 决定 性 的 影响 ' 故此 在 制订 
过 个 档案 储存 格式 时 ， 就 要 多 方面 思考 与 注意 ; 首 
先 第 一 个 步骤 ， 应 鼓 是 要 先 和 美术 人 员 沟 通 ， 再 确 
定 一 下 过 些小 图 块 的 存放 位 置 与 方式 ， 例 如 就 以 一 
张 解析 度 320 X 200 的 256 tei MERA SHE ! 
若 假设 每 个 小 图 块 的 宽 高 需 16 X 16 W> IAS 
在 排列 储存 位 置 时 ， 在 小 图 块 的 上 下 左右 各 加 入 一 
点 的 区 格 线 ， 则 我 们 便 可 把 过 整 张 320 X 200 kyi 
TH > PLAST ATA 17 个 ( 320 ( 16 小 图 块 宽 


+1 AMAR) =18 ] ， 高 可 容纳 11 个 [ 200° 


Z ( 16 小 图 块 高 +1 下 方 分 格 线 ) =11 ] 小 图 块 
的 储存 表格 来 看 ( 图 一 ) ， 而 美术 人 员 只 要 将 画 好 
的 小 图 块 ， 依 照 顺 序 放 入 各 个 储存 格 中 即 可 ; 当 一 
张 画面 的 储存 格 都 用 完 时 ， 再 依照 同样 格式 加 入 一 
张 新 的 图 形 画 面 ， 来 储存 更 多 的 小 图 块 ， 而 依 此 类 
推 ， 以 过 到 有 次 序 存放 小 图 块 的 目的 。 使 用 过 样子 





ear te 1 gam 
| XXXXXXXXXXXXXXX | 一 小 的 
上 | 点 图 
Iho BB) BB) os | ae 
| x i xl x | at 
| xxXXXXXXXXXXXXX BTF 
y j Om 
‘ : 4 
Yi ee Ea 4 各 


(图 一 ) 小 图 块 的 排列 方式 


的 方式 ， 和 将 会 带 来 诸多 的 好 不， 例如 方便 管理 ( 可 
依 场景 或 需求 ， 来 将 所 需要 用 到 的 小 图 块 ， 放 入 到 
某 放 张 事先 所 指定 好 的 图 楼 名 称 中 ， 便 於 日 后 美术 
或 程式 人 员 的 修改 或 使 用 ) ， 资 料 指定 〈 AIBA 
个 小 图 块 的 特性 ， 如 宝箱 、 陷 阱 及 扣 多 少 移动 力 等 
) 、 及 编号 不 变动 ( 由 於 每 一 小 图 境 均 储存 在 一 空 
格子 中 ， 故 编号 不 会 任意 变动 ， 避 驶 掉 明 明 索 引 竹 
号 对 ， 可 是 依 其 所 显示 出 来 的 图 形 确 是 错 的 情形 产 
Æ) 等 案 多 好 不。 



































接 下 来 第 二 个 步骤 ， 就 是 用 来 记录 小 影像 
资料 的 档案 储存 格式 ， 要 探 取 什么 样 的 方法 ， 才 是 
WBZ BNE ? 过 一 个 问题 的 答案 不 是 绝对 唯一 的 
饥 在 设计 送 种 小 图 块 的 档案 格式 ， 往 往 是 以 程 
式 运 作 上 的 需求 ， 例 如 载 入 的 方法 、 记 局 体 的 配置 
、 显 示 模 式 的 层面 与 色 数 、 及 程式 是 否 容易 撰写 等 
通 些 人 条件， 来 作 希 主要 的 考量 点 所 在 ， 所 以 在 制订 
关 种 档案 储存 格式 时 ， 只 要 能 让 自己 方便 使 用 就 行 
了 ; 而 在 此 笔者 就 举 一 个 例子 来 示范 一 下 ， 以 便 能 
使 各 位 芒 者 能 更 希 上 晾 解 。 例 如 以 正常 320 X 200 解 
析 度 的 256 色 图 形 格式 (一 个 点 恰好 估 用 一 个 
Byte ) 来 说 吧 ! 若 假 设 在 游戏 程式 中 ， 所 使 用 小 
图 块 的 大 小 ， 宽 高 各 是 16 X 16 点 ， 则 我 们 将 要 
如 何 来 储存 过 些小 图 块 呢 ? 首先 议 我 们 先 从 小 图 块 
的 影像 资料 存 法 来 思考 ， 由 於 在 近 一 范例 中 ， 我 们 
都 已 经 知道 ， 过 些小 图 块 是 传统 256 色 的 图 形 ， 
其 一 个 像 点 所 需 估 用 的 资料 量 ， 恰 好 需 一 个 Byte 
， 而 过 种 影像 格式 ， 是 再 好 上 处 理 不 过 了 “， 只 要 将 欲 
储存 的 小 图 块 ， 直 接 使 用 GetBlock ( ) 图 块 操 作 
PAR (AHERE 87 期 ) ， 将 其 影像 资料 撕 取 至 某 记 
忆 区 块 上 ， 音 将 其 直接 储存 ( 因 图 块 饥 16 x 16 
大 小 ， 故 需 存 下 256 Byte ) 起 来 就 可 以 了 ; 接著 
我 们 再 以 资料 的 存放 顺序 来 思考 ， 由 於 近 些小 图 块 
存 於 原本 的 储存 画面 时 ， 就 已 经 由 美工 人 员 来 依 序 
放 入 了 ， 每 一 个 储存 格 ， 都 有 著 唯 一 的 编号 来 代表 
著 它 ， 我 们 不 能 任意 地 破 十 篇 号 的 顺序 ， 再 者 当 程 
式 在 执行 时 ， 需 了 要 执行 得 更 有 效率 ， 最 好 能 够 直 
接 由 地 图 的 索引 码 ， 运 由 简单 的 乘法 运算 便 可 直接 
求 出 〈 若 小 图 块 是 依 蚌 序 存放 的 ， 则 要 求 出 小 图 块 
的 存放 位 置 ， 不 就 只 要 篇 号 x256 Byte ， 就 可 算 
ETIE) ， 那 是 最 好 也 不 过 的 了 。 因 此 和 无庸 置疑 的 
， 依照 篇 号 由 小 到 大 的 顺序 ， 来 依 序 存放 小 图 块 的 
影像 资料 ， 将 是 最 好 的 方式 。 综合 上 面 数 点 ， 整 个 
档案 格式 的 架构 ， 就 已 经 清楚 地 浮现 出 来 了 ; 因此 
若 各 位 读者 在 制订 格式 ， 都 能 依 需 要 来 顺序 思考 ， 
HRE MONT MATEKE © 

当 我 们 前 面 两 个 步骤 都 完成 滞 ， 所 剩 下 的 最 后 
一 个 步 又 ， 便 就 是 要 依照 在 前 面 两 个 步 又 祷 ， 所 制 
订 出 来 的 各 项 规格 ， 来 撰写 出 一 个 转换 用 途 的 工具 
程式 ， 来 帮助 我 们 自动 将 存 诊 特定 圆 形 档 格 式 中 ， 
所 有 的 小 图 块 影像 ， 转 换 成 我 们 自己 所 制订 出 来 的 
档案 格式 ， 方 才 可 以 坑 我 们 和 游戏 程式 所 使 用 。 对 诊 
过 一 个 转换 用 的 工具 程式 ， 由 於 其 主要 任务 亦 是 将 
各 个 小 图 块 ， 逐 一 地 从 储存 它 的 大 图 形 画面 中 切割 
下 来 ， 故此 一 般 均 以 小 图 块 切割 程式 ( 
Cutter) KIFE - @ 
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上 一 期 介 柯 过 魔法 风 去 会 的 起 源 、 分 类 及 各 

EE 种 类 型 之 后 ， 本 期 的 内 容 将 更 进一步 地 解说 
"要 如 何 挑 玩 出 自己 的 牌 组 ， 到 那 边 找 巡 狄 有 牌 的 来 
源 ， 而 最 后 则 以 一 段 简单 的 实战 解说 ， 来 让 各 位 读 
FAA ESR AUTH WRA FE fd ASE THE > 
THK A RBS + SCTE LA LE Es SOR 
笔者 。 


友 E-Mail Address : magichands@cc.unalis.com.tw 


HEB AE FAY De ? 
我 要 怎 度 做 出 自己 的 牌 租 ? 


对 一 开始 的 玩 者 来 说 ， 如 何 从 多 过 一 千 多 种 的 
ARRE h DESH EEK IS > eR — DC A hi 
HIR MASE — FES ARE ; 因此 建议 先 购买 二 
到 三 副 4TH 【目前 通行 的 标准 版 本 ， 共 有 378 
MMA ) 的 了 诅 始 牌 ( Starter ) ;， 从 所 得 到 的 
黎 牌 中 ， 挑 玩 自 己 喜 好 的 颜色 ， 租 成 一 副 至 少 六 十 
IRAI REHE ( Deck ) ，， 其 中 提供 法 力 的 大 地 有 牌 
狗 需 估 三 分 之 一 ， 而 且 请 注意 得 配合 适当 的 颜色 ( 
山 县 可 提供 红 神 力 而 无 法 提供 蓝 神 力 ， 因 而 无 法 用 
以 施展 蓝 色 系 的 法 术 ) > EDMAN RA ZA 
右 ， 其 他 可 以 放 一 些 辅助 性 的 法 术 ， 如 附加 型 法 术 
` 人 奥 造 人 造物 品 等 。 

而 随 著 实战 经 验 的 增加 ， 
你 将 上 罚 解 自己 的 牌 堆 的 优 缺 点 
， EIR E SE BAE ERAI FF 
性 ， 过 时 可 经 由 购买 E 
( Booster ) 1 的 方式 ,补充 
、` 加 强 自己 的 牌 堆 ， 相 信 假 以 || 
时 日 ， 你 也 能 成 需 法 力 超卓 的 改 
魔法 师 ! 

在 未 来 本 专栏 中 ， 笔者 将 陆续 举 出 一 些 实例 ， 








aad 
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包括 完整 的 牌 组 与 部 份 特殊 组 合 。 





eee aoe oe 
了 





根据 笔者 欧 问 的 结果 ， 目 前 英文 版 的 了 魔法 风 
云 会 」 范 没 有 正式 的 缉 代理 丙 ， 因 此 现在 市 面 上 贩 
售 的 丙 店 范 不 多 ， 号 称 将 发 行 中 文 版 本 的 尖端 出 版 
社 也 未 见 铺 货 的 动作 ， 至 於 笔者 的 话 ， 主 要 较 常 光 
顾 在 台北 景 美的 力 祥和 纸牌 天 地 ( 电话 : 02-93112- 
73 +) ` AMARTH ( 电话 : 02-3659192 ) 

` 光华 曾 场 的 来 欣 ( 396-4098 )、 济 南路 的 精米 
动画 坊 ( 电话 : 02-393-3662 ) 和 新 生 南 路 上 的 
华 英 书 局 ( 电话 : 02-708-2054 ) ， 他 们 彼此 成 
立 了 所 疆 的 了 魔法 公会 ， 拥 有 定期 的 比赛 与 教学 
; 此 外 ， 台 大 的 电玩 社 ( 电话 : 02-393-0231 #4 
3119 ) 、 歼 家 电脑 游戏 杂 主 的 特约 作者 等 ， 也 各 
自 有 自己 的 小 团体 。 而 值得 一 书 的 是 ， 台 大 的 
Maxell 站 也 已 经 创建 狂 牌 版 ， HE "ACNE RR 
就 能 在 News Group 有 自己 的 一 席 之 地 了 。 
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OF 要 如 何 进 行 ? | 


在 和 游戏 之 初 ， 人 双方 各 所 有 二 十 点 的 生命 力 ， 当 
然 ， 也 各 自 有 一 副 已 经 混合 均匀 的 狐 牌 ， 在 双方 各 
拿 七 张 牌 之 后 ， 接 下 来 便 以 任何 “公平 ”的 方法 来 
决定 先后 的 顺序 ， 而 每 一 回合 的 进行 则 分 需 七 个 步 
又 ， 等 每 名 玩 者 千 束 自己 的 七 个 步 驼 之 后 ， 便 换 由 
下 一 名 玩 者 展开 回合 ， 如 此 届 而 复 始 : 

Mas C UNTAP ) 

15 Ty EF SS GIR > ARF — 
AEA ALOE A > SRL EASE © 
OKENE C UPKEEP ) 

TEBE FO BE BE Ae Wy h Boe Bi HE HE 2 EB HE 
MBP > DOA BCH A a MBS >» OF HEE 
续 维 持 效 能 ， 过 也 是 一 个 必 轻 的 过 程 
SH C DRAW ) 

从 自己 的 和 后备 牌 堆 (193 LIBRARY ) 上 方 抽 
出 第 一 张 ， 兹 放 进 手中 ， 过 个 过 程 不 能 省 略 © 
四 主流 程 

(主流 程 是 
游戏 的 精华 所 在 
， 所 包括 的 部 份 
此 可 随 玩 者 的 需 
要 而 调整 ， 不 一 
定 都 要 进行 ， 而 
进行 的 先后 顺序 
也 可 由 玩 者 自行 | 
Be WHS he tza 
你 也 可 以 先 展开 和 进攻， 再 施展 法 术 ， 释 出 地 牌 ， 再 
施展 法 术 … ) : 

ORM RASH (JORGE EAE 
的 面前 ， 每 回合 最 多 只 能 释 出 一 张 ) 。 

全 施展 任何 法 术 ( 只 要 你 有 足 鲍 的 法 力 ) 。 

OBER THER: 每 回合 只 能 宣告 攻 
击 一 次 !， 评 和 襄 明 请 参考 店 始 包 内 的 英文 手册 中 
关於 战 辣 的 章节 ) 。 

Ə C DISCARD ) 

BRE HA THO CHRIS > LUNES RIE 
BA "SoHE, ( Graveyard > BPI GE ASEM 
法 术 和 被 杀 死 的 生物 等 纸牌 的 地 方 ) 中 ， 过 也 是 非 
进行 不 可 的 。 

OBSER (End ) 。 
急 治 疗 生 物 〈 HEAL CREATURES ) 
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把 受到 致命 攻击 、 又 没有 复活 能 力 的 生物 移入 
墓 堆 中 ， 至 於 那 些 伤 未 致死 的 生物 ， 物 们 在 过 一 回 
合 所 受 的 伤害 将 於 此 时 全 部 移 除 ( 亦 即 恢复 原先 的 
生命 点 数 ) 。 

坑 了 六 大 家 能 对 和 游戏 的 进行 有 初步 的 如 识 ， 在 
此 举 末 段 实战 的 例子 ， 供 大 家 参考 : 

某 甲 、 某 乙 两 人 各 揣 带 自己 一 副 至 少 需 六 十 张 
的 纸牌 ， 个 别 均匀 洗 有 牌 之 后 ， 交 由 对 方 切 牌 ， 然 后 
以 任何 公平 的 方式 决定 先后 顺序 ， 某 甲 很 幸运 地 以 
猜 源 赢得 了 先 攻 权 。 

首先 某 
甲 从 自己 的 
牌 堆 上 拿 完 
七 张 牌 ， 检 
R-E t 
七 张 当中 全 
部 都 是 大 地 
` 或 七 张 当 
中 当 没 有 大 地 ， 则 可 以 要 求 重新 洗 牌 ( 此 时 即使 某 
乙 手中 的 牌 站 未 满足 重 洗 的 条 件 ， 他 也 将 拥有 重 洗 
的 自由 ) ， 若 手 上 的 牌 合乎 规定 ， 由 於是 第 一 回合 
“所 以 “回转 与 MERE) 阶段 都 无 事 可 做 ， 於 是 
便 直 接 抽 一 张 牌 ， 进 入 上 主流 程 ;。 

此 时 某 甲 便 从 手 上 取出 一 张 平原 Plain ) 
I 然后 将 其 以 转 九 十 度 的 方式 横 置 ， 使 其 提供 一 
点 白色 神力 ， 召 唤 出 一 名 1/1 的 白色 生物 Benal- 
"而 此 出 召唤 出 来 的 生物 ， 由 诊 有 所 疆 
的 了 生物 适应 期 ( 原文 需 Creature sick ) j ， 在 
刚 召 唤 进 来 的 回合 无 法 主动 进攻 ， 但 可 以 进行 防守 





ish Hero 


甲 的 手中 还 
my 有 好 效 张 大 
HORE > ASB 
由 於 规则 限 
定 ， 每 一 个 
回合 只 能 拿 
i 5 出 一 张大 地 
牌 ， 所 以 只 好 留待 下 一 回合 再 放出 ， 而 且 某 甲 目前 
所 拥有 的 法 力 (一 点 白色 ) HOME MARB 
其 他 动作 ， 因 而 喊 出 了 结束 ( end ) a ， 换 由 某 乙 
进行 。 
FEZ RGR "RY, 与 【维持 , 阶段 ， 抽 
完 一 张 牌 后 ， 打 出 了 一 张 了“ 山 版 ( Mountain ) 4 











Reb HR 


的 大 地 牌 ， 尊 经 由 横 填 “山上 脾 ， 所 提供 的 和 神力 ， 
召唤 出 一 焦 Mon’s Goblin Raiders ， 同 时 宣告 回 
合 和 结束 。 

轮回 某 
甲 时 ， 首 先 
将 前 回合 横 
置 的 了 平原 
J 回转 ( 换 
az: 此 回 
合 可 再 度 使 7 
用 )， 另 外 
又 释 出 一 张 “森林 ( Forest ) ，， 将 此 两 张 牌 横 
置 ， 以 所 提供 的 一 点 白色 、 一 点 称 色 ， 召 唤 出 飞 马 
( Mesa Pegasus » f§—*# 1/1 、 会 飞行 、 合 体 的 
生物 ， 召 唤 时 需要 一 点 白色 、 一 点 无 色 的 神力 ， 而 
无 色 的 神力 可 以 任何 颜色 替代 ， 此 处 即 以 类 神力 来 
BR) 。 某 甲 已 用 完全 部 的 法 力 ， 又 决定 不 展开 进 
攻 ， 因 此 宣告 辕 束 ， 由 某 乙 继续 © 

某 乙 将 上山 有 版 ,回转 之 后 ， 同 样 从 自己 的 牌 堆 
上 抽 一 张 牌 ， 接 下 来 又 释 出 一 张 DR ， 横 置 其 
Hik UBR > AH Goblin Balloon Brigade 
C J1“， 花 一 点 红 神 力 可 在 该 回合 中 拥有 飞行 的 能 
力 ) ; RREA FNE > 但 某 乙 决 定 不 做 事 。 

某 甲 再 


一 





进行 攻击 的 
生物 横 置 ， 此 时 某 甲 决定 同时 派出 Hero FIIS > 
TO SE 98 5 SE EB AE > (PERPAR 
他 们 分 别 进 攻 ( HEER tE E Se th PTS A Ik 
MEAT BONE > {EER E E AE eI RR SE EE 
有 的 特殊 能 力 ， 因 此 若 Hero FARE AMBER > th 
们 所 合体 产生 的 生物 将 不 具 飞 行 的 能 力 ) 。 

接 下 来 某 乙 必须 宣告 如 何 进 行 防守 : 他 宣告 花 
一 点 红 神 力 使 Goblin Balloon Brigade 飞行 来 抵 
擅 飞 马 的 进攻 ( 因 需 只 有 会 飞 的 能 揣 住 飞行 的 进攻 
) ， 另 外 由 Mon’s Goblin Raiders 来 措 住 Hero 
， 原本 看 起 来 该 是 “ 四 ” 败 俱 伤 的 场面 (ES 
1/1 生物 ， 且 都 无 先 攻 的 技能 ， 因 此 双方 将 同时 遭 
受伤 害 ， 刚 好 全 部 死亡 ) ， 但 此 时 某 甲 将 牌 面 上 的 
And 
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| /4) ;因此 






























森林 ,4 横 置 ， 利 用 所 提供 的 一 点 类 神力 ， 在 飞 马 身 
上 施展 【速效 性 ( Instant ) 4 法 术 巨 大 化 ( 

Giant Growth ) ， 使 飞 马 在 本 回合 结束 前 ae 
3 (HR 4 


固然 遭受 了 | 
一 点 伤害 ， 
仍 有 三 点 体 
力 可 以 支持 
HAARR 
的 自动 疗伤 

至 於 其 他 三 errr ， HSS BH 





; 受到 了 致命 的 伤害 ( 体力 都 降 到 雾 或 雾 以 下 ) > A 


缺乏 重生 的 特殊 能 力 ( 当 某 些 生物 受到 致命 伤害 时 
» 在 进 填 墓前 可 藉 由 提供 适当 的 法 力 ， 重 新 多 得 生 
命 ， 此 即 重生 ， 但 重生 的 生物 要 以 横 置 的 状态 回 到 
和 游 戏 中 ， 而 且 以 进入 填 莫 的 生物 是 无 法 重生 的 ， 另 
dh > PUREE MSE it ( Scrafice ) 和 被 直接 次 往 墓地 
( Bury ) 
的 生物 ， 是 
不 能 重生 的 
) ， 因 此 当 
计算 伤害 的 
阶段 结束 之 
后 ， 便 需 被 
/4 次 入 墓地 中 

就 过 样 ， 某 甲 和 某 乙 继续 著 他 们 的 魔法 大 战 ， 
而 与 过 一 幕 类 似 的 情景 ， 或 许 也 将 降 莉 到 你 身上 … 
o 


AEk RI E 


MARRIN “ERLE” KEM 
成 的 纸牌 游戏 ”MIDDLE EARTH ” 於 去 年 在 
美发 行 后 深 受 肯定 ， 多 种 玩法 与 极 精 美的 画 
工 成 坑 其 广 受 坎 迎 的 一 大 原因 ， 包括 新 发 行 
的 延伸 牌 组 THE DR-AGONS 在 内 ' 已 全 部 引 
MEG 78 o 

(2) @ — SEL TSR WAS ME AE HY Th 1B eB 
武器 的 BLOOD WAR MSGR o BA 
TSR 把 整个 重心 放 在 94 年 推出 的 SPELL- 
FIRE 上 ， 部 在 近期 新 推出 一 套 500 张 的 
SPELLFIRE 4TH EDITION ( 第 四 版 ) 过 是 耗 牌 市 
场 上 少数 痪 款 发 行 长 达 三 年 而 仍然 受到 数 迎 
的 游戏 ' 也 是 MtG 之 外 唯一 发 行 到 第 
CORR HY MENG ERK» TSR 魅力 可 见 一 般 
。 目 前 该 牌 组 已 引进 台湾 o 
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亚洲 套装 软体 系列 过 


n: 
~ 


a: nl 


国 中 生 有 和 福 了 ! 亚洲 软体 推出 『 国 中 有 普 英 文教 学 上 ， 让 您 不 用 再 
死 K 书 本 ， 完全 以 互动 式 的 教学 手法 ， 让 您 轻 野 学 好 英文 ， 成 名 是、 
说 、 读 、 壳 、 查 、 看 样 样 精通 的 英文 好 手 ， 从 此 读书 不 烦 脑 、 考 试 不 
用 怕 、 褒 英文 一 级 棒 。 


了 





国 多 重 考题 测 驴 分 析 MEFE epes 英汉 电子 字典 
图 黑白 棋 复 戏 国 当 场 录 昔 比 对 。 图 课文 与 试题 列 印 中 文 同步 翻译 
图 有 趣 漫 书 卡通 图 案 ”图 课文 自动 播放 MH 文法 解析 
Brake 国 句 型 练习 BRE Se DRS 

| 交谈 式 的 课文 导读 
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NFHR : 亚 资 科技 股份 有 限 公司 5 | 
地 址 + EAMETS EIS 1-168R 1418 地 Sik: FGETS ARPS 1-168 1318 MANGA : 1. AEREA + 


BIEBER : (07)8151976.8151981 订货 专 综 (07)815098888250,251 FFE BHO BR 11031300 > 


{8 Hi: (07)8150910 ; BBR (04)2020870(02)7889188 | i DIRE TARRROSRADK - 
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适用 对 象 : RAKATDA - 
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S, 
i aie 


料 管理 ”产品 资料 建 档 eT 
辅助 系统 


弛 价 管理 , 谈 您 随时 掌握 客户 每 一 次 的 报价 明细 : RSA 
SRA oem URE BARA ARE Rae) 


X : (07/815-0910 


TOM: 
RT 


一 套 真正 32 位 元 的 软体 FOR WINDOWS 95 震 撼 登 场 
@ 内 附 WIN32s 可 於 并 NDOWS3. 1 执行 
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i hon 


t pe 
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Big $ > 
a” 

| SN 

| | | se | 

| 人 ea 
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要 玩 ntemet ? 
雨 页 是 讲 不 完 的 1 | REZ 


本 山 人 是 第 一 次 下 山 来 信 请 教 ， 悉 请 无 
Q OL TRE ES HE Sa EE SEE 

FRASER KALA SE > ALM AEER > 本 
人 看 了 也 很 想 上 网 来 看 看 ， 但 分 又 不 知 从 何不 下 
F (可 能 是 在 下 睹 混 太 久 了 ! ) 所 以 希望 能 给 我 
一 些 详 组 的 回答 。 希望 能 从 如 何 用 数据 机 以 及 连 
上 网 路 等 基础 均 起 ， 谢 谢 ! 

师弟 你 好 ， 我 是 Super+Tubro+Plus 的 
A 师兄 红 毛 老 祖 ' 如 诗 社 特别 找 我 来 ”A 

UK > HARIKA ML Internet iA (NEE 
WDC RE SE + WA HE ! 不 过 我 也 是 最 近 才学 会 写 卫 - 
mail ， 比 你 好 不 到 那 去 。 褒 到 过 儿 Internet 
> 商 是 好 玩 哪 ! 写 信 、 传 档案 、 找 资料 ， 它 样 样 
都 行 ， 时 是 方便 。 不 过 如 果 要 详细 地 向 你 交待 如 
何 使 用 数据 机 及 连 上 二 路 ， 关 一 丁点 儿 的 篇 幅 恐 
怕 是 不 多 的 ， 建 议 你 先 翻 翻 前 的 期 的 杂 恋 (74 
期 -87 期 ) ， 或 是 到 山脚 下 的 那 间 天 子 书店 买 交 
本 书 看 看 。 不 跟 你 聊 了 ， 匠 说 少林 寺 的 Home- 
Page 刚刚 完成 3 人 ! 

我 得 超 快 上 去 看 看 有 没有 新 的 武功 说 。 


延 吾 出 刊 ， 呈 称 定性 成 长 ? 
我 们 也 很 苦 脑 耶 … 


我 有 数 个 问题 想 请 教 : 软体 世界 的 发 
Q Fl A SUE BASE ? BAEZ IMEI A 

由 21 A. 22 日 到 23 日 ， 呈 稳定 的 
成 长 ' 是 否 每 隔 一 个 月 又 一 天 发 行 一 次 。 

@@ 软 体 世 界 近 三 期 的 读者 票 玩 游戏 活动 的 票 
源 来 自 何 处， 是 否 方 法 有 更 改 ， 若 有 更 改 ， 可 否 
再 刊登 一 次 票选 方法 ， SRC ASHES 
WER > GER” RE ETERS ÚT 
好 受 。 

回 可 否 告 之 每 个 可 投稿 或 问 问 题 的 处 ( 室 ) 
的 地 址 。 



































OME ARAM 15 H> EBB 
A 到 货 日 成 稳定 成 长 (ERMI : 好 一 个 

稳定 成 长 ! 传 全 下 去 ， 今 天 晚上 稿子 没 
写 完 的 编辑 不 准 下 班 )， 有 两 个 原因 : MBER 
出 刊 ， 货 带 次 货 延 误 ( 比如 襄 入 莽 天 放假 之 类 ) 





@ 读 者 票选 的 票 源 当然 是 来 自 读 者 寄 回 的 选 
票 喔 ! 没 附 选 票 ， 则 应 亦 是 包装 作业 的 疏失 ， 抱 
X! 

图 投稿 的 地 址 一 律 寄 至 就 社 的 社 址 ， 至 於 详 


吉方 法 请 参天“ HEA Hi” © 
代理 商 说 : | 台北 市 | 


中 文 手册 可 附 ， 可 不 附 也 1 C.C,Y 


日 前 在 光华 丽 场 习 了 一 款 游 戏 一 十 字 军 
» 拆 开 包 装 才 发 现 衷 面 没 有 中 文 说 明 书 
"心中 不 禁 怨恨 4」 代理 丙 ， 不 知道 是 
上 的 小 错误 膛 是 … 本 来 就 没有 中 文 说 明 ? 将 
自己 国 度 的 英文 能 力 去 看 英文 
说 明 ， 结果 膛 没 看 到 第 小 到 周公 呼唤 。 好 















吧 ! 找 时 间 采 自 去 问 问 看 好 了 。 突 然 脑 中 一 内 ， 








， 明 明 记 得 杂 读 上 襄 是 「 软 世 J 发行 的 。 一 看 以 
fi] BEST5&TOP20 > RATS o HFE F 
买 到 5 水货，? OTRAS MT -F 
! 惠 蝎 一 答 ， 感 激 不 尺 。 ` 


说 到 台湾 的 游戏 代理 市 场 ， 只 有 一 个 字 
A TIGA + WARE “BL” | 同一 套 产 品 ， 


可 能 同时 好 类 家 代理 ， 因 此 需 了 拾 时 效 
， 代理 南通 常 以 原版 的 方式 发 售 , 如 此 作法 只 具 
时 效 ， 印 无 法 原 及 英文 能 力 较 差 的 消费 者 ， 加 上 
— BE RAR BE > 整个 市 场 揽 是 秽 成 一 团 。 
不 过 经 过 一 段 时 间 的 代理 权 扬 杀 后 ， 先 前 的 需 象 
内 已 有 缓和 的 趋势 ， 但 不 少 玩家 膛 是 会 报 怨 手册 
中 文化 的 问题 。 目前 厂 丙 的 作法 ， 大 多 是 先 均 少 
量 的 原版 游戏 ， 再 同时 翻译 手册 、 作 作 中 文 包装 
版 或 改版 








旗 拜 旗 












BA?! 
TEREE! 


BARKI PC 一 开机 便 会 出 现 
Q EMM386:Unrecoverable Privileged 
Operation error #01-Press ENTER 
to reboot. 
之 后 就 重新 并 机 了 “， 我 的 CINFIG.SYS 的 设 
ER: 
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 
HIGHSCAN 
您 的 config.sys HA Ai > g EEM 
y . one 。 以 下 提供 二 个 方 
向 请 您 检查 : (您 的 EMM386 不 加 
Highscan 参 时 会 不 会 引起 当 机 ? 如 果 不 会 ， 那 
磨 表示 您 的 BIOS 不 容许 EMM386 进行 “ 
stealth ”的 动作 (将 原本 放 BIOS 的 记忆 体位 
证 重新 映射 需 UMB ) 。 
(2) 您 的 系统 可 能 已 经 中 毒 了 ! 项 注意 系统 中 
是 否 有 NATAS 过 类 的 病毒 ! 





小 弟 某 日 心血 来 潮 ， 把 古董 GAME 
Q “ 香 食 天 地 2 “ 拿 来 拷 至 硬 碟 准 备 重 温 

往日 情怀。 但 一 进入 片头 画面 后 ， 生 脑 
就 当 机 了 “， 以 前 不 会 发 生 过 种 情况 ， 而 我 的 电脑 
只 将 RAM 由 1MB 所 充 到 4MB 而 已 。 

笔者 实在 看 不 出 来 您 的 设 定 有 什么 不 
Bowe: > OSHS Sei Me eS ER 

> 而 现在 不 能 跑 的话 ， 可 能 的 原因 大 概 
只 有 二 个 : (1) 您 的 吞食 天 地 软 碟 放 太 久 了 以 致 於 
资料 出 问题 (2) 您 的 系统 是 否 遭 受 病毒 的 感染 ? ? 
或 者 是 吞食 天 地 鲁 受 过 病毒 的 “残害 ”? 


THALES BUG * Rie EEL 
S 
ARR- NALES MEN 
人) 我 的 音效 卡 是 SB 2.0 > TMM 
Qhics Tubro 1.5 的 SETUP 时 ， 车 
R SESE ES RB ET ES > 
当 机 ; RASHES RATA ME ( 当然 有 音乐 










) ， 我 想 在 近日 新 购 SB16 > HET SB16 可 
以 使 超级 快 打 旋 风 I Tubro 1.5 音乐 及 音效 吗 ? 

(2) 我 的 莹 幕 在 好 久之 前 就 会 明暗 的 内 炬 ， 有 
时 正常 ， 有 时 就 会 突然 的 暗 下 来 ， 然 后 又 突然 的 
亮 起 来 ， 不 定 地 办 炬 ， 请 问 我 的 萤幕 出 什么 问题 
Ti 


人) 快 打 旋 风 有 不 少 的 BUG (Sik HH 
A we PATA SE Me EE FS SR SIE 
什么 ! 不 过 笔者 便 轰 在 朋友 的 电脑 上 玩 
B > 也 用 不 出 音效 。 
(2) 可 能 是 因 需 您 的 电源 不 稳 ! 试 著 把 电力 负 
载 降低 一 些 ， 或 者 是 装 一 台 称 压 器 试 坛 ! MLA 
BEADS EME HEE LARS AAG th fH 
成 过 种 现 像 ! 建议 您 找 电 脑 公 司 试 试 ! 


私 通 for 公告 ?? 


关於 投稿 人 R- 


中 开宗明义 ， 稿酬 未 明 ( 百 战 天 能 除 外 
Q > BERR PEHEN ER HE IRATA E A T 
额外 之 收获 ( 拙 作 被 刊 之 需 主 ) > {HA 

又 是 在 下 有 投稿 的 直接 动力 。 现 蒙 迷 纱 ， 售 小 的 
MERD > EE AL + REER + SEA FS AE 
四 "电玩 SHORT s 中 有 一 段 疾 ，、 投 稿 者 

若 对 配色 、 上 色 较 不 在 行 ”， 请 和 匆 上 色 ， 意 合 暖 
Bk’ TEIT) 与 否 如 何 界定 ， 又 去 号 是 否 需 具 号 
之 误 植 ?( 整 句 话 前 后 段 有 如 果 … 那 就 … 的 关公 
WG 2 抑或 是 毫 无 关连 的 全 然 肯定 ( 否定 ) 句 ? ) 
野 奥 实在 看 不 懂 关 个 交通 标 诗 是 图 形 〇 或 三 角 入 
… "还 有 外 框 MERE, 等， 不 如 公告 明 限 
一 上 投 者 以 黑白 完稿 需 度 ， 探 者 有 修 减 对 白 之 权 
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MA: AG AS KERMA HA 


以 告 ] e 


MA: A> 公告， RENNIE 
A 
中 目前 旭 放 答 著者 投稿 的 专栏 ， 只 有 不 


吐 不 快 是 以 字数 计 费 ， 而 和 游戏 终结 者 ， 则 以 每 篇 
800 REHA o RHEE HFR” MAW 
可 宽 心 沉 卢 。 

加 如 以 登 公 所 投 之 二 篇 电玩 SHORT + Ki 
关 之 而 民 目 ， 可 导 “在 行 」 。 而 汝 所 建议 之 明 限 
> 言 之 有 物 且 清楚 明白 ， 可 完整 探 钠 。 





劲爆 





















IRGA > HEH > 被 









» 
oF 炸 伤 而 住院 都 可 倒 对 手 熏 奋 


FENG OA ARIA + HE 
信和 快乐 的 人 更 多 … 








阮 氏 新 闻 : Sah cam 
ek HERE H LE É BE 。 S 
ABHIK > AKEH 
H > ERLE ARTIS SS 
SARTE A~ A~ J 


再 也 没什么 能 比 
,| 他 的 死 更 侈 人 振 副 
J- 

















2 劲爆 实感 赛车 有 著 一 
群 强劲 的 对 手 ， 若 不 下 点 
ed ee ete el 








ap Beh 
Seah SY 





大 理 领域 内 ， 白 曲 族 Mr 


乌 养 的 五 毒 歌 内 可 怕 ， 但 
是 坦途 还 是 忍 不 住 了 … 


mar! am 
ÆR PC-GAMES" 
KIS H- (\ 


732 













格 门 悍 将 具 放 大 籍 小 
的 功能 ， 商 是 内 以 想像 能 














RR HLEA 全 
重要 。 如 果 借 此 诉求 ， 不 
FREE hE ?! 


























| 老子 已 经 驳 
笑脸 了 ; RR /! 
sc! IRI Go 
tis 








不 错 哦 ! 大 会 提供 我 比 
赛 用 车 的 种 类 “。 只 怪我 上 场 
前 忘 了 数 过 自 排 车 有 类 个 输 













人 Aa uf + 

y CZT j 
全 老大 和 给 我 的 第 一 个 任 
务 是 带 一 群 人 去 打靶 ! 原 


来 过 个 靶 和 老大 有 私人 轧 
Fae tt 















炸弹 兵 用 处 佳 ， 尤 其 
在 陌生 部 落 ， 先 于 个 炸弹 
> SH A SBR 
RRE 


















SS Na "e ae 

-2 j J = 

cE % AIN SSS 
RFS EA 


WET’ WIR Be ike RH 











研发 各 式 武器 ， 所 需 
经 费 ' 一 毛 钱 都 不 能 省 ， 





RRG 
FTBRGS Bee! 


























@ 各 密 都 在 高 塔 壬 面 


(=) 









oy? gI 
D 


@ 等 得 不 耐烦 的 公主 


wW NE 
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游戏 提供 了 许多 不 同 模式 | h 
; 然 又 会 被 冠 上 不 实 之 名 。 其 中 有 
SM) | 当然 冒险 故事 才 是 主 荣 ， 随 著 剧 

和 | 情 的 进展 ， 用 麻将 解决 掉 对 手 ， 


欣赏 到 清 凉 的 图 片 及 极度 露骨 的 
文句 ， 是 游戏 的 主要 目标 。 不 过 
和 二 代 一 样 ， 冒险 剧 情 仍 嫌 太 短 
， 膛 好 其 他 模式 能 补 其 不 足 ， 不 
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